REGULAMIN SZKOLNEGO
KONKURSU

Rozwiqzuj i tworz zadania

Konkurs rozstrzygany bedzie w trzech kategoriach wiekowych:
- klasa 1V,

- klasy Vi VI,

- klasy VII'i VIII,

Konkurs polega na:

1) rozwigzaniu trzech zadan matematycznych o tresciach
zwigzanych ze Swietami Bozego Narodzenia,

2) samodzielnym utozeniu jednego ciekawego zadania,
ktorego tresc¢ bedzie nawigzywac do tematyki swigteczne,.

( Nie mozna przepisywac zadan z Internetu )

W konkursie mozna bedzie uzyska¢ maksymalnie 15 punktow:
- za rozwigzanie dwoch pierwszych zadan - po 3 punkty,

- za rozwigzanie trzeciego zadania - 4 punkty,

- za utozenie tresci zadania wraz z rozwigzaniem - 5 punktow.
Zadania konkursowe pojawig sie 7.12.2020r. na platformie MS
Teams w zespotach klasowych w zaktadce Prace.
Rozwigzania i utozone przez siebie zadania nalezy odestac
do dnia 11.12.2020r.

Uczniowie, ktorzy zdobedg najwyzszg ilos¢ punktdw otrzymajg
celujgce lub bardzo dobre oceny z matematyki.

Wyniki konkursu zostang ogtoszone na stronie internetowej

i facebooku szkolnym. '




REGULAMIN SZKOLNEGO
KONKURSU

Kartka Swigteczna

e Konkurs przeznaczony jest dla uczniow klas [V-VIII.

e Konkurs polega na wykonaniu karty sSwigtecznej w programie
Paint.

e Prace mozna wykona¢ w kazdej wersji programu Paint.

e Rozmiar kartki powinien wynosi¢ 1024 x 768 pikseli.

¢ Prace nalezy wykonac, wykorzystujgc tylko narzedzia i ksztatty
(w szczegdlnosci figury geometryczne) dostepne w programie.

e Przy wykonaniu karty swigtecznej nie wolno korzystac z innych
programow oraz materiatow dostepnych w Internecie.

e Narysowang prace nalezy zapisac jako "Obraz PNG" i odestac
w Pracach do dnia 11.12.2020r..

e Uczniowie nagrodzeni i wyréznieni, otrzymajg celujgce lub
bardzo dobre oceny z informatyki.

¢ \WWyniki konkursu zostang ogtoszone na stronie internetowe;j

i facebooku szkolnym.
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