REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU

Kartka Swigteczna

Konkurs przeznaczony jest dla ucznidéw klas IV-VII szkoty
podstawowej i klas gimnazjalnych.

Konkurs polega na wykonaniu Kkarty swigtecznej
w programie Paint.

Prace mozna wykonacC w kazdej wersji programu Paint.
Rozmiar kartki powinien wynosi¢ 1024 x 768 pikseli.

Prace nalezy wykonaé, wykorzystujgc tylko narzedzia
| ksztatty (w szczegodlnosci figury geometryczne) dostepne
W programie.

Przy wykonaniu karty swigtecznej nie wolno korzystac
zinnych programéw oraz materialbw dostepnych
w Internecie.

Narysowang prace nalezy zapisa¢ jako "Obraz PNG"
w nazwie pliku podajgc swoje imie i nazwisko oraz klase.
Wykonane prace w wersji elektronicznej nalezy oddawac
do nauczyciela informatyki do dnia 15. 12. 2017r.
Uczniowie nagrodzeni i wyrdznieni, otrzymajg celujace lub
bardzo dobre oceny z informatyki (zaje¢ komputerowych).
W ostatnim tygodniu przed Swietami Bozego Narodzenia
zwyciezcom konkurséw zostang wreczone dyplomy oraz
Swigteczne upominki.




