YOUR BRAIN




Projekt edukacyjny to metoda nauczania, ktéra rozwija wiele umiejetnosci i integruje
wiedze z roznych dziedzin. Kluczowg cechg projektu jest samodzielna, a przede
wszystkim zespotowa praca ucznidéw, zmierzajgca do realizacji okreslonego zadania. Ta
efektywna i skuteczna metoda wspiera samodzielno$¢ ucznidw, umiejetnosc
wspotpracy w grupie rowiesniczej, pobudza rozwdj poznawczy i emocjonalny, rozwija
zainteresowania, zdolnosci i tworcze myslenie, a takze umozliwia prezentacje wynikdéw
wiasnej pracy.

Projekt kierowany jest do szkot podstawowych i placowek edukacyjnych przygotowujacych
uczniéw wszystkich klas szkoty podstawowej do egzaminu ésmoklasisty z jezyka
angielskiego.

Autorkg projektu jest Anita Staniszewska — nauczyciel jezyka angielskiego z
jedenastoletnim doswiadczeniem pracy w prywatnej szkole jezykowej oraz czteroletnim
doswiadczeniem pracy w panstwowej szkole podstawowej. Projekt powstat na bazie
wiasnych doswiadczen i obserwaciji.



CELE PROJEKTU

Cel giéwny:

Gtéwnym celem projektu jest wspieranie i wzmacnianie procesu uczenia sie poprzez angazowanie uczniow w
praktyczne, realne zadania, ktére rozwijaja ich umiejetnosci, wiedze oraz kompetencje spoteczne i emocjonalne.
Projekt ma na celu nie tylko zwiekszenie zasobu stownictwa i poprawe gramatyki, ale takze doskonalenie
umiejetnosci méwienia, stuchania, czytania i pisania w jezyku angielskim.

Cele szczegotowe:

1.Zwiekszenie zasobu stownictwa poprzez nauke nowych stéw i ich zastosowania w kontekscie.
2.Cwiczenie poprawnej wymowy i intonacji jezyka angielskiego.
3.Zrozumienie i praktyczne zastosowanie podstawowych zasad gramatycznych.
4.Tworzenie krétkich tekstow, przydatnych na ES8.
5.Cwiczenie umiejetno$ci prowadzenia rozméw na rézne tematy.
6.Praktykowanie jezyka w sytuacjach spotecznych, takich jak dialogi w grupach czy symulacje codziennych sytuacji.
7.Poznanie kultury, tradycji i zwyczajéw krajéw, w ktérych mowi sie jezykiem docelowym.
8.Zachecanie do tworzenia wtasnych wypowiedzi i eksperymentowania z jezykiem.
9.Rozwijanie umiejetnosci samodzielnej nauki jezyka poprzez korzystanie z dostepnych narzedzi i materiatéw.
10.Wspétpraca w grupach przy realizacji zadan.
11. Zwiekszenie pewnosci siebie w uzywaniu jezyka obcego w réznych sytuacjach zyciowych.
12.Zastosowanie teoretycznej wiedzy w praktycznych sytuacjach, co sprzyja lepszemu zrozumieniu i utrwaleniu
materiatu
13.Zachecenie uczniéw do poszukiwania nowych, oryginalnych rozwigzan i kreatywnego podejscia do zadan.
14.Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych uczniéw i nauczycieli.
15.Zwiekszenie motywacji uczniéw do nauki jezykéw obcych, podniesienie sprawnosci komunikowania sie w jezyku
angielskim.
16.Cwiczenie umiejetnosci prezentacyjnych poprzez przygotowywanie i prezentowanie krétkich wystapien na rézne
tematy.

Projekt jest zgodny z obowigzujgcg Podstawg programowg przedmiotu jezyk obcy nowozytny |l etapu
edukacyjnego: klasy IV-VIII, a takze z punktami 2, 3, 4, 5, 8 kierunkéw polityki oswiatowej MEN na rok 2025/2026:

odpowiedzialnosci za region i ojczyzne, dbatosci o bezpieczenstwo wtasne i innych.

3. Promocja zdrowego trybu zycia w szkole - ksztattowanie postaw i zachowan prozdrowotnych. Wspieranie
aktywnosci fizycznej uczniow.

5. Promowanie higieny cyfrowej i bezpiecznego poruszania sie w sieci. Rozwijanie umiejetnosci krytycznej analizy
informacji dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie przez nauczycieli nowoczesnych
technologii, w szczegbélnosci opartych na sztucznej inteligencji oraz korzystanie z zasobéw Zintegrowanej
Platformy Edukacyjnej.

8. Wspieranie aktywnosci poznawczej i poczucia sprawczosci ucznia poprzez promowanie oceniania
ksztattujgcego i metod aktywizujgcych w dydaktyce.




REGULAMIN

Ogolnopolski Projekt Edukacyjny “Train your brain” jest skierowany do uczniow wszystkich klas Szkoty
Podstawowej (tj.: klasy 1-8).

Projekt realizowany jest od 1 wrzesnia 2025 roku do 31 maja 2026 roku.

Posty na grupie projektowej bedg akceptowane do 31 maja 2026 roku, czyli do dnia zakonczenia
projektu. Jest to termin ostateczny, od ktérego nie ma wyjatkéw.

Udziat w projekcie jest bezptatny i jednoznaczny z akceptacjg regulaminu.

Istnieje mozliwos¢ zakupu ebooka z materiatami projektowymi- utatwiajgcymi wykonanie zadan, jest
to opcja dodatkowa i nieobowigzkowa. Nie wptywa na zaliczenie projektu.

Aby uczestniczy¢ w projekcie, nalezy:

dotgczy¢ do grupy projektowej na portalu Facebook “Train your brain”

https://www.facebook.com/groups/1181403699727026/

wypetnic i wystac formularz zgtoszeniowy do dnia 30 marca 2026 roku

zrealizowac¢ minimum 7 zadan i udokumentowac ich realizacje poprzez umieszczenie zdje¢ lub video
w grupie projektowej,

uzyskac zgody na udostepnianie wizerunku dzieci biorgcych udziat w projekcie.

Informacje dodatkowe:

Sposéb wykonania zadan jest dowolny.

Kazda placéwka wybiera jednego koordynatora projektu, ktory zgtasza wszystkie grupy, klasy. Jesli w
projekcie uczestniczy kilku nauczycieli z jednej placéwki, wéwczas kazdy z nich dba o zamieszczanie
swoich postow na grupie ze zrealizowanych zadan. Nie jest to zadanie koordynatora.

Szkolny koordynator projektu jest zobowigzany do wypetnienia formularza ewaluacyjnego po
zakonczeniu projektu do dnia 10 czerwca 2026 roku. Ankieta pojawi sie najpdzniej 4 maja 2026 roku
na grupie projektowej i bedzie aktywna przez miesigc- do 7 czerwca 2026 roku.

Po wypetnieniu arkusza ewaluacyjnego drogg mailowg zostang wystane certyfikaty uczestnictwa w
projekcie dla uczniéw, nauczycieli oraz placoéwki (najpézniej do 19 czerwca 2026).

Organizator projektu zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu.

Od momentu zgtoszenia udziatu w projekcie, wszelka korespondencja miedzy Autorkg projektu a
Uczestnikami bedzie przesytana drogg elektroniczng zgodnie z danymi podanymi przez Uczestnikéw
w Formularzu zgtoszeniowym oraz poprzez grupe projektowg na portalu Facebook.

Aby otrzymac certyfikat, nalezy:

zgtosi¢ placéwke, wypetniajgc ankiete zgtoszeniowg, do dnia 30 marca 2026,

zrealizowa¢ minimum 7 dowolnych zadan z “listy zadan” projektu

dodac ich realizacje na grupie projektowej najpdzniej do 31.05.2026r. Mozna dodac¢ jeden post
zbiorczy lub kilka z informacjg ktorych zadan dotyczg zdjecia/ filmy.

wypetnic¢ ankiete ewaluacyjng do dnia 07.06.2026r

Tylko osoby, ktére zgtosza placdwke, wstawig realizacje zadan na grupie projektowej i wypetnig
poprawnie ankiete ewaluacyjng otrzymajg certyfikaty.

Kazdy z koordynatoréw samodzielnie przygotowuje zgody na udostepnienie wizerunku, uwzgledniajac
zasady panujgce w placéwce.

Wszelkie pytania prosze kierowac¢ na adres mailowy: trainyourbrain.project@gmail.com



ZADANIA((112)

1.CZLOWIEK

a.na szarym papierze narysujcie ksztatt cztowieka i opiszcie jego czesci ciata

b.podzielcie sie na mniejsze grupy, odrysujcie jednego ucznia na szarym papierze,
narysujcie mu ciekawy outfit i opiszcie go

c.stworzcie GIGA wizytéwke waszego nauczyciela angielskiego/wychowawcy lub
wybranego ucznia opisujac jak najwiecej informacji o nim

d.Stworzcie posta¢ w formie kolarza wycinajgc elementy ubran, czesci ciata oraz
akcesoria z przyniesionych gazet i ulotek

e.Pralka- Stworzcie z kartonu fasonowego lub wydrukujcie szablon pralki (dostepny w
ebooku) przez ktérej otwoér bedzie widac rézne ubrania mogg byc¢
wydrukowane/wyciete z gazety. Nastepnie podzielcie ubrania na rézne kategorie pod
wzgledem koloru/pory roku/ materiatu z ktérego sg wykonane.

f.Stworzcie klasowy pokaz mody opisujgc ubrania i wyglad modeli, niech bedzie
zabawny i szalony- ogranicza was tylko wyobraznia.

g.Stworzcie plakat ,Most wanted” o poszukiwaniach idealnego przyjaciela/nauczyciela z
opisem jego wygladu i cech osobowosci, a takze rysunkiem.

h.Walizka- Spakujcie walizki na wakacyjny wyjazd. Porozmawiajcie w klasie o tym, co
warto spakowac w rézne miejsca (morze, gory, biwak w lesie) i na jakg pogode nalezy
by¢ przygotowanym.

2. DOM/ MIEJSCE ZAMIESZKANIA

a.zbuduijcie z klockéw lego dom i utworzcie podpisy opisujgce meble/pomieszczenia

b.przygotujcie plakat/rysunek ,my dream house”, a na odwrocie stworzcie opis

c.lekcja na podstawie zdjec¢ ,where children sleep” Jamesa Mollison’a

d.Wytnijcie z magazynu wnetrzarskiego meble i stwérzcie kolaz pt.: My Future house-
na tej podstawie przygotujcie wypowiedz pisemng

e.,Board Game: where do you live?"- uczniowie tworzg wtasng gre planszowg ktorej
celem jest poznanie stownictwa dotyczgcego réznych typow doméw. Kazde pole to
pytanie lub zadanie jezykowe-

f.Zgadnij co to za pokdj- uczniowie losujg obrazek pokoju, opisujg go nie méwigc nazwy
opisywanego pokoju.. Reszta klasy zgaduje o jakim pomieszczeniu jest mowa.

g.Real estate agent W parach - jedna osoba to agent nieruchomosci, druga - klient.
Agent opisuje mieszkanie/dom (przygotowany wczesniej z gazety lub materiatow
dostepnych w ebooku), a klient zadaje pytania i wybiera dom dla siebie.

h.Wirtualny spacer po domu (Virtual House Tour Video) Uczniowie nagrywajg kroétki
filmik, w ktérym oprowadzajg po swoim domu, uzywajgc prostych zdan typu: "This is
my room. | have a bed and a desk."



3. EDUKACJA
a.Stworzcie i zaprezentujcie swoj plan lekcji w jezyku angielskim

b.Stworzcie gazetke z ciekawostkami “Education around the world”- przeszukajcie
internet w celu znalezienia informacji dotyczacych réznic/ciekawostek o edukacji w
innych krajach na Swiecie

c.Kampania Anti-stress tips for exams- zrébcie burze mézgdéw w jaki sposéb mozna
poradzi¢ sobie w stresujgcych sytuacjach, przygotujcie kampanie w szkole z okazji
Dnia zdrowia Psychicznego na dzien 10 pazdziernika

d.nagrajcie filmik pt."My sqgl” i my zaprezentujcie nam swojg szkote

e.przygotuijcie fiszki dot. przyborow szkolnych

f.przygotujcie gre planszowg z pytaniami dot. stownictwa szkolnego

4. PRACA

a.Stworzcie plakat: Top 5 Dream Jobs Among Teenagers: Uczniowie przeprowadzajg
mini-ankiete w klasie lub szkole, a nastepnie tworzg plakat z wynikami, wykresami i
krotkim komentarzem.

b.Help Wanted! - Create a Job Ad Stwdrzcie ogtoszenia o prace w branzy ustug (np. “Pet
Shop needs helper”, “Baker wanted!"”) z krotkimi opisami obowigzkow.

c.zagrajcie w WHO AM I? zeby odpowiedzig byty r6zne zawody

d.zagrajcie w kalambury dot. réznych zawodow

e.obejrzyjcie dostepny na youtube odcinek 4 serialu Extra english ,Hector looks for a
job”

f.obejrzyjcie dostepny na youtube odcinek Extreme Job Interview at Heineken i
przedyskutujcie jak uczniowie zachowaliby sie w zaprezentowanych w filmiku
sytuacjach

5. ZYCIE PRYWATNE
a.Birthday Invitation Project Dzieci projektujg kartke-zaproszenie na urodziny (lub inng
uroczystosc), wpisujgc date, miejsce, godzine i atrakcje.
b.Stworzcie komiks pt.: A day in the life of my family
c.Role-play: Let's Make Plans! Dialogi w parach: uczniowie planujg wspdlne wyjscie - do
kina, na lody, do parku.

d.Friendship Acrostic Poem. Dzieci piszg prosty wiersz lub akrostych ze stowa ,,FRIEND”
lub imienia przyjaciela np.: “ANITA” - kazde zdanie/okreslenie opisuje przyjaciela: F -
Funny, R - Runs fast, | - Is kind, E - Eats ice cream, etc.

e.Party Time! - Plan a Class Party: Grupa uczniéw planuje klasowg impreze: miejsce,
gry, jedzenie, dekoracje. Opisujg to ustnie lub pisemnie. "Let's have music and
balloons! We can eat popcorn and dance." a nastepnie prezentujg przed klasa.

f.przygotuj prezentacje zdjec/filmik ze Swigat jak twoja rodzina spedzi Boze
Narodzenie/Wielkanoc

g.nagrajcie klasowego TIK TOKA/filmik dot. daily routines

h.przebierz sie za cztonka swojej rodziny i opowiedz o nim na forum klasy

i.stworzcie plakaty opisujgce wasze hobby

j.Stwoérzcie prezentacje multimedialng o swojej rodzinie



6. ZYWIENIE
a.Stworzcie klasowag mini ksigzke kucharska, niech kazdy uczen przygotuje
rysunek/zdjecie z informacjami jakich sktadnikow potrzeba do przygotowania dania,
oraz jak to zrobic krok po kroku
b.Na podstawie gazetek z Lidla lub Biedronki przygotujcie wtasny kosz na zakupy +
opiszcie go w jezyku angielskim. Nastepnie w parach uczniowie czytajg swoj opis
koszyka, a druga osoba prébuje go narysowac.

c.Create a Funny Menu, Tworzenie Smiesznego menu z wymyslonymi daniami np.
.Monster Burger”, ,Worm Soup”, ,Rainbow Ice Cream” - z krétkimi opisami.

d.Let's Make a Smoothie! - Recipe Poster, Tworzenie plakatu z przepisem na zdrowy
koktajl lub deser

e.Restaurant Role-Play Dzieci wcielajg sie w role kelnera i klienta - tworzg dialogi,
zamawiajg dania, ¢wiczg pytania i odpowiedzi. Warto wykorzysta¢ do tego smartfony,
niech dzwonig do siebie w czasie lekcji i probujg ztozy¢ zamodwienie przez telefon.

f.zaprojektujcie MENU do wymyslonej przez was restauracji

g.zabawcie sie w restauracje/lodziarnie/ cukiernie po angielsku

h.zorganizujcie klasowy piknik, przygotujcie opisy przekgsek/potraw

i.show me your fridge/ przeglad lodéwki (zréb zdjecie wnetrza twojej lodowki i
zaprezentuj jg klasie)

7. ZAKUPY | UStUGI
a.0dwiedZcie lokalny sklep i zrébcie zakupy oczywiscie po angielsku- warto dogadac sie
z whascicielem lokalnego sklepu, ze planujecie taki nalot =
b.At the Post Office - Create a Postcard Dzieci projektujg kartke pocztowg i piszg krotka
wiadomos¢, ktorg mogtyby wystac z wakacji.

c.Let's Make a Booking - Role-Play, Scenka: dzieci umawiajg sie na wizyte - u fryzjera,
weterynarza, w kinie lub zamawiajg pizze przez telefon (! Wazne ! Pozwél dzieciakom
dzwonic do siebie nawzajem podczas lekgcji i robic takie rezerwacje, to zawsze duze
urozmaicenie lekcji.)

d.Service Station - Role-Play Carousel W klasie rozstawione sg ,,punkty ustugowe” (np.
apteka, bank, biblioteka), uczniowie w parach odgrywajg krotkie scenki z uzyciem
wyrazen i zwrotéw adekwatnych do sytuacji.

e.Create a Service Passport- Uczniowie tworzg paszport, w ktérym zbierajg pieczatki z
odwiedzanych miejsc: bank, apteka, poczta - z krotkimi wpisami: “Today | visited the
post office. | sent a card to my cousin.”

f.Stworzcie gre, ktorej celem bedzie dopasowac zakupy do wtasciwego sklepu w ktérym
mozna je kupi¢ lub wykonac jakas ustuge.

g.pobawcie sie w sklep

h.stwdrzcie makiete/mape miasta z réznymi sklepami

i.stworzcie poradnik/zbior zwrotéw co powiedzie¢ w przypadku zwrotu
towaru/reklamacji

j.stworzcie domino (sklep---->towar)



8. PODROZOWANIE | TURYSTYKA

a.pocwiczcie Role-play dot. kupna biletu do kina, na samolot, na rejs statkiem czy
wejscie do muzeum

b.pozwdl uczniom stworzy€ i zaprezentowac na forum prezentacje o wybranym miejscu
na Swiecie

c.idzcie na wycieczke po najblizszej okolicy i niech wskazéwki bedg po angielsku

d.zagrajcie w podchody po angielsku

e.Stwdrzcie mape ciekawych miejsc w waszej okolicy

f.Skrzynia z przygodami Kazdy tworzy pudetko ,tajemniczego podréznika” z rysunkami,
notatkami, zdjeciami z podrozy (prawdziwymi lub zmyslonymi) - nastepnie prezentuje
je klasie: “This is a train ticket from Japan. | found a shell on the beach in Greece!”

g.Tourist Survival Kit - Zadanie polega na tym, aby Uczniowie stworzyli ,zestaw
przetrwania turysty” - rysujg i opisujg: “I need a map, a water bottle, and a camera.
It's very hot! Zestawy mogg miec np. tematy: ,pustynia”, ,dzungla”, ,Arktyka”

h.Zaprojektujcie wakacyjny park rozrywki Dzieci wymyslajg park tematyczny (np.
+~Animal World”, ,Pirate Island”, ,Space Adventure”), rysujg jego mape i opisujg
atrakcje."Here is the Water Slide. Next to it is the Dinosaur Cave.”

i.Stworzcie giga pocztowke z wakacyjnego miejsca (realnego lub wymyslonego):
ilustracja + krotki tekst. “Dear Mum, I'm in Greece. The sea is blue and the food is
yummy!

j-Holiday ticket- Zaprojektujcie giga bilet lotniczy do waszego dream destination.

k.Wykonajcie okulary przeciwstoneczne w ktérych zamiast ciemnych szkiet bedg sie
odbijac obrazy z wakacji lub dream destination

9. KULTURA
a.0bejrzyjcie wybrany film w jezyku angielskim

b.Stworzcie skecz po angielsku i nagrajcie go/przedstawcie na szkolnym apelu

c.Odtworzcie dzieto sztuki Dzieci wybierajg znane dzieto (np. Van Gogh, Frida Kahlo,
Hokusai), odtwarzajg je plastycznie i opisujg “Starry Night is full of blue and yellow.
The sky is moving.”

d.Odtwdrzcie dzieto sztuki za pomoca selfie! Ogranicza was tylko wyobraznia! Zrébcie
zdjecie w stylu wybranego obrazu, a nastepnie przygotujcie jego opis.

e.Wywiad z artystg (prawdziwym lub wymyslonym) Dzieci piszg scenariusz wraz z
pytaniami i odpowiedziami potencjalnego artysty. Nastepnie tworzycie nagranie z
takiego wywiadu.

f.wybierzcie sie na spektakl po angielsku

g.prezentacja zwyczajow panujgcych w kraju anglojezycznym

h.stworzcie ulotke reklamujgcg wasz region/szkote/ciekawe miejsca w waszej okolicy

i.idzcie do Swiatowego muzeum online



10. SPORT
a.Zagrajcie w quiz sportowy

b.Design a Sports T-shirt” - Projekt graficzny z opisem, Kazdy uczen projektuje swojg
sportowg koszulke (np. na mecz, wycieczke, turniej) i pisze o tym, co oznaczajg kolory,
logo, napisy.

c.Stworzcie Profil sportowca moze by¢ Prawdziwy lub wymyslony + jego rekordy,
ulubione sporty, dieta, hobby - forma plakatu, ksigzeczki lub komiksu. “Her name is
Speedy Sue. She can run 100m in 3 seconds. She loves bananas!”

d.zagrajcie w jakas dyscypline zespotowg z zasadami po angielsku

e.zagrajcie w wisielca z dyscyplinami sportowymi

f.stworz kody QR (ukryj pod nimi dyscypliny/ sprzet sportowy) i rozwies na szkolnym
boisku. Poruszajcie sie i za pomocg tabletéw/telefondw odszyfrujcie kody.

11. ZDROWIE

a.zrobcie w szkole akcje promujgca zdrowy styl zycia po angielsku

b.stworzcie plakat healthy vs unhealthy, na ktérym narysujecie/wytniecie z gazet
produkty spozywcze i podzielicie je na powyzsze kategorie

c.stworzcie stowniczek obrazkowy/mape mysli zawierajgca zréznicowane stownictwo
dotyczgce dziatu zdrowie

d.Stworzcie i zagrajcie wspolnie w karcianke- memory (obrazek choroby + nazwa w
jezyku angielskim, obrazek lekarstwa + nazwa w jezyku angielskim)

e.Healthy Hero- Dzieci wymyslaja postac superbohatera, ktéry promuje zdrowie (np.
.Captain Carrot”, ,Tooth Fairy Ninja"). Tworzg plakat z jego mocami i misja. “She eats
apples, drinks water, and hates sugar!”

f.First Aid Kit- Projekt + opis. Uczniowie Tworzg papierowg apteczke z podpisami:
bandaz, plaster, termometr, witaminy

g.Labirynt z dobrymi wyborami Dzieci projektujg labirynt: idgc przez niego, wybiera sie
zdrowe rzeczy (sport, warzywa, sen), by dotrze¢ do ,super zdrowia”.  Start = apple
— bike — sleep — dentist =  Finish!

h.Healthy Day Spinner” - Zdrowe koto fortuny Projektowanie obrotowego kota z
kategoriami: sport, food, hygiene, rest. Uczen kreci i opisuje zdrowy wybor z danej
kategorii.  “Sport: | ride a bike every day.”

i.Nauczcie sie jak prawidtowo segregowac sSmieci. To dobry krok w kierunku dbania o
planete przy okazji Dnia Ziemi- 22 kwietnia.



12. NAUKA | TECHNIKA
a.My future invention-plakat z rysunkiem i opisem w jezyku angielskim prezentujacy
kreatywny wynalazek przysztosci
b.Konkurs klasowy na wynalazek przysztosci wraz z jego prezentacjg
c.Nauczycielu, przeprowadz lekcje o cyberbezpieczenstwie.

d.Pozwdl uczniom Zbudowac eko robota i przedstawi¢ go na forum klasy Dzieci tworzg
robota z kartondw, kubeczkéw, folii i innych materiatéw. Opisujg jego funkcje:
“This is RoboMax. He can clean my room and do my homework!”

e.Uktad stoneczny 3D Uczniowie tworzg model planet z podpisami i krétkimi faktami:

“Mars is red. It is small. Earth is blue and green.”

f.Projekt kosmicznej wiadomosci- Uczniowie projektujg wiadomos¢ dla kosmitow:
rysunek + proste zdania o Ziemi i ludziach.  “Hello aliens! We eat pizza. We love
football and music.”

g.poznajcie jak korzystac z youglish/chat gpt do nauki angielskiego

h.nagrajcie filmik w ktérym opowiecie o wynalazcy/wynalazku

i.stworzcie liste korzysci i zagrozen wynikajgcych z korzystania z internetu

j.zaproscie na lekcje zaprzyjaznionego informatyka

13. SWIAT PRZYRODY

a.How to protect the environment- stwérzcie klasowego lapbooka ze wskazowkami
mowigcymi o ochronie sSrodowiska

b.Wildlife Photo Challenge” - Przyrodnicze bingo fotograficzne Lista rzeczy do
sfotografowania: bird, flower, insect, tree, cloud...Dzieci robig zdjecia, a potem
podpisujg je po angielsku i tworzg mini-album lub prezentacje. “l saw a red ladybug
on a green leaf.”

c.Pogodowi dziennikarze Uczniowie codziennie przez tydzien obserwujg pogode i
nagrywajg lub piszg prognoze: “Today it's sunny and warm. Tomorrow: cloudy with
rain.”

d.Obrazy z lisci i patykow Uczniowie tworzg obrazki lub kolaze z elementéw przyrody +
podpisy po angielsku: “Leaf cat”, “Stick robot”, “Pinecone house” potem wystawa w
klasie i prezentacja!

e.Plakat o wybranym stworzeniu Uczniowie wybierajg zwierze, tworzg plakat z
ilustracjami i ciekawostkami. “Frogs can jump far. They live near water. They eat
bugs.”

f.Sledztwo w terenie Zestaw zadan do wykonania w ogrodzie/parku/lesie (np. znajdz
cos miekkiego, cos zielonego, co$ pachngcego) + opisy i zdjecia: “l found soft moss. It's
green and wet.” Mozna potgczy¢ z prezentacjg klasowg lub zespotowg gra!

g.Projekt spoteczny “Save the Bees” Uczniowie tworzg plakaty, hasta lub spot
(video/audio/komiks) zachecajgce do ochrony pszczét: “No bees - no food!” / “Plant
flowers - help bees!”

h.stwdrzcie kalendarz w j.angielskim

i.nagrajcie prognoze pogody w j.angielskim

j-Nauczycielu przeprowadz lekcje o tematyce przyrodniczej w jezyku angielskim np.
pszczoty, pogoda, chemia



