
ZAPRASZAMY DO UDZIAŁU W TURNIEJU WSI, KTÓRY ODBĘDZIE SIĘ NA TERENIE 
ZESPOŁU SZKOLNO - PRZEDSZKOLNEGO 23 PAŹDZIERNIKA 2016 O GODZ.11.00 

REGULAMIN TURNIEJU WSI 

CELE KONKURSU 

1. Integracja międzypokoleniowa sołectw Gminy Czosnów.  
2. Rozwój życia kulturalnego oraz integracja społeczeństwa.  
3. Integracja i aktywizacja społeczności wiejskiej.  
4. Popularyzacja i prezentacja dorobku mieszkańców wsi.  
5. Kultywowanie tradycji i kultury ludowej.  
6. Promocja wsi. 

I. POSTANOWIENIA OGÓLNE  
§ 1 
Niniejszy regulamin określa warunki, na jakich odbywa się VII Turniej Wsi  
Gminy Czosnów, ogłoszony we wszystkich Sołectwach z terenu Gminy  
Czosnów zwany dalej Konkursem.  
§ 2 
1. Organizatorem Konkursu jest Stowarzyszenie na Rzecz Rozwoju Gminy Czosnów i 
Stowarzyszenie LGD „Między Wisłą  
a Kampinosem”.  
2. Patronat nad Konkursem obejmuje Wójt Gminy Czosnów . 
3. VII Turniej Wsi Gminy Czosnów odbędzie się 23 października 2016 r. w Zespole Szkolno-
Przedszkolnym w Kazuniu Nowym o godz. 11.00. 

II. UCZESTNICY KONKURSU  
§ 3 
1. Uczestnikami Konkursu są 8 - osobowe drużyny składające się z pełnoletnich przedstawicieli 
wsi Gminy Czosnów, bez względu na stopień pokrewieństwa. 
2. W skład drużyny mogą wejść tylko mieszkańcy danej wsi, w tym co najmniej 2 mężczyzn.  
3. Uczestnicy biorą udział w Konkursie na własny koszt i na własną odpowiedzialność. 

III. WARUNKI KONKURSU 

§ 4 

1. Kapitan drużyny zobowiązany jest przesłać do 21 października 2016 r. Formularz 
zgłoszeniowy do Konkursu na adres: Zespół Szkolno-Przedszkolny w Kazuniu Nowym lub zgłosić 
drużynę telefonicznie w sekretariacie ww. szkoły tel. 22 7752671 lub także w Wydziale Oświaty, 
Kultury i Promocji UG Czosnów (tel. 785-00-02 w.153,172). 
2. Formularz zgłoszeniowi stanowi załącznik do niniejszego Regulaminu. 

§ 5 

Uczestnik Konkursu, oświadcza, ze wyraża zgodę : na przetwarzanie i udostępnianie swoich 
danych osobowych oraz wykonywanie  
i wykorzystywanie przez Organizatora zdjęć wykonanych w czasie trwania Konkursu. 

§ 6 

Przed rozpoczęciem Konkursu kapitanowie drużyn wylosują numery, które  
określą kolejno start drużyn. 

IV. KONKURENCJE 

§ 7 

1. Akademia Sztuk Pięknych: każda z drużyn przygotowuje plakat dotyczący własnej wsi. Tytuł 
pracy: „Moja Wieś Jest Piękna”. Forma wykonania pracy dowolna (malowanie, rysowanie, 
wyklejanie itp…), prace drużyny przygotowują podczas trwania turnieju, ocenę prac dokonuje 
komisja sędziowska, organizator zapewnia papier i wszelkie przybory plastyczne. 
2. Kalambury: polegają na pokazywaniu haseł: drużyna losuje 5 haseł, do każdego hasła drużyna 
wyznacza 1 pokazującego (za każdym razem innego), sędzia informuje drużynę o kategorii hasła 
oraz z ilu słów składa się hasło. 
3. Strzały piłka do mini bramki: każde z sołectw wystawia zawodniczkę (kobietę), która odda 5 



strzałów do bramki. O wyniku decyduje ilość strzelonych goli. Bramki i piłki zapewnia organizator. 
4. Wyścig olbrzymów: każda drużyna wybiera osobę, którą będzie przebierać. Zadanie polega na 
ubraniu jak największej ilości rzeczy na jedną osobę. Czas na to: 5 minut. Po zakończeniu, każdy 
olbrzym musi przejść ze wszystkim co ma na sobie wyznaczoną odległość. Ubrania drużyna 
przygotowuje wcześniej. 
5. Skoki przez skakankę: wieś wystawia dwóch zawodników -kobietę  
i mężczyznę. Zawodnik ma za zadanie w jak najkrótszym czasie skokami obunóż przez skakankę 
pokonać wyznaczony odcinek 7 metrów, zawrócić i w ten sam sposób dotrzeć na linię startu, tam 
przekazuje skakankę partnerce, która ma za zadanie w ten sam sposób pokonać tą samą trasę 
/w tą i z powrotem/. Łączna długość trasy do pokonania 14 metrów. Liczy się łączny czas 
uzyskany przez obydwoje zawodników. Punktowany jest czas wykonania zadania. Skakanki 
zabezpiecz organizator. 
6. Bukiet z kwiatów polnych i traw: konkurencja dla wsi. Każda wieś ma za zadanie wykonać jak 
najbogatszy bukiet z polnych kwiatów , traw, gałęzi ,dopuszcza się kwiaty z rabatek 
ogródkowych. Cała kompozycja powinna być ułożona w koszu, dzbanku czy naczyniu tak, żeby 
była gotowa do wyeksponowania na scenie podczas imprezy. Komisja będzie brała pod uwagę 
wielkość bukietu, jego różnorodność oraz kompozycję. 
7. Poszukiwacze skarbów: konkurencja polegała na tym, iż każdy uczestnik otrzymał pojemnik z 
piaskiem, w którym ukryte będą monety np. o nominale 1 grosz. Zadaniem uczestnika będzie 
znalezienie jak największej ilości monet w ciągu 90 sekund.  
8. Czosnów, czyli wszystko o czosnku i z czosnkiem: konkurs na innowacyjne wykorzystanie 
czosnku. Czosnek zapewnia organizator. 

§ 8 

Konkurencje mogą ulec zmianie w zależności od liczby zgłoszonych w konkursie drużyn. 
V. KRYTERIA OCENY 

§ 9 

1. Przebieg konkursu oceni Komisja powołana przez Organizatora. Komisja będzie też 
rozstrzygała wszystkie sprawy związane z przebiegiem konkurencji.  
2. Ocena Komisji jest jawna, widoczna dla publiczności i ostateczna. 

§ 10 

1. Punkty za poszczególne konkurencje przyznawane b wg następujących kategorii: dokładność - 
max 5 pkt., pomysłowość - max 5 pkt., czas wykonania zadania- max 5 pkt. Za przekroczenie 
czasu 3 min. za każdą kolejną minut punktacja ulega zmniejszeniu o 1 punkt.  
2. Zwycięzcą turnieju zostaje drużyna, która po zakończeniu wszystkich konkurencji uzyska a 
największą liczbę punktów. 

VI. NAGRODY 

§ 11 

1. Komisja powołana przez Organizatora wyłoni zwycięskie drużyny, które otrzymaj nagrody 
rzeczowe. Dodatkowo mogą zostać przyznane nagrody niespodzianki.  
2. Uroczyste rozdanie nagród i wyróżnień nastąpi podczas VII Turnieju Wsi tj. 23 października 
2016 r. w Zespole Szkolno-Przedszkolnym w Kazuniu Nowym. 
3. Organizatorzy konkursu zapewniają sobie prawo do prezentacji fotografii z Turnieju Wsi. 

12 

1. Regulamin w jego pełnym brzmieniu będzie dostępny do wglądu dla uczestników konkursu w 
Urzędzie Gminy Czosnów , Gminnej Bibliotece Publicznej w Czosnowie i Zespole Szkolno-
Przedszkolnym w Kazuniu Nowym. 
2. Wszelkie pytania związane z konkursem prosimy kierować do Wydziału Oświaty, Kultury i 
Promocji UG Czosnów (tel. 785-00-02 w.153,172) lub Zespołu Szkolno-Przedszkolnego Tel. 22 
7752671. 

Załącznik do Regulaminu Turnieju Wsi 

FORMULARZ ZGŁOSZENIOWY DRUŻYNY do konkursu 

VII Turniej Wsi Gminy Czosnów 



Nazwa zgłoszonej drużyny reprezentującej wieś, nazwisko i imię lidera drużyny, tel. kontaktowy 

…………………………………………………………… 
…………………………………………………………… 

…………………………………………………………… 
…………………………………………………………… 
…………………………………………………………… 

Skład osobowy drużyny: 

1 …………………………………………………………. 

2 …………………………………………………………. 

3 …………………………………………………………. 

4 …………………………………………………………. 

5 …………………………………………………………. 

6 …………………………………………………………. 

7 …………………………………………………………. 

8 …………………………………………………………. 

9 …………………………………………………………. 
10 ………………………………………………………..... 

……………………………. 
Data i czytelny podpis lidera drużyny 

 


