Mistrzowie refleksu.

1., Kramik z warzywami”

Wyszukaj — w jak najkrotszym czasie — wszystkie warzywa wymienione w
wierszu Jana Brzechwy ,Na straganie”.

Jan Brzechwa ,,Na straganie”

Na straganie w dzien targowy
Takie styszy sie rozmowy:

»Moze pan sie o mnie oprze,
Pan tak wiednie, panie koprze.”

,,COZ sie dziwi¢, mdj szczypiorku,
Leze tutaj juz od wtorku!”

Rzecze na to kalarepka:
,Spojrz na rzepe — ta jest krzepka !”

Groch po brzuszku rzepe klepie:
,Jak tam, rzepo ? Coraz lepiej ?”

,Dzieki, dzieki, panie grochu,
Jakos zyje sie po trochu.

Lecz pietruszka — z tq jest gorzej:
Blada, chuda, spac nie moze.”

LA to feler” -
Westchngt seler.

Burak stroni od cebuli,
A cebula don sie czuli:

,,M0oj buraku, mdj czerwony,
Czybys nie chciat takiej zony ?”

Burak tylko nos zatyka:
,Niech no pani predzej zmyka,
Ja chce zone miec buraczq,

Bo przy pani wszyscy ptaczq.”



“Ato feler -
Westchngt seler.

Naraz stychac gftos fasoli:
“Gdzie sie pani tu gramoli ? I”

,Nie bqdZ dla mnie taka wielka” -

Odpowiada jej brukselka.

,Widzieliscie, jaka krewka !” -
Zaperzyta sie marchewka.

,Niech rozsqdzi nas kapusta !”
,Co, kapusta ?!” Gtowa pusta !”

A kapusta rzecze smutnie:
Moi drodzy, po co ktdtnie,
Po co wasze swary gtupie,
Whnet i tak zginiemy w zupie!”

» Ato feler” -
Westchngt seler.

2. ,,Rozbiegane literki”

Sproébujcie losowo wybrac 3 litery z woreczka i zapiszcie je na swojej kartce,
np.: W, A, G. Nastawcie budzik na 3 minuty. W tym czasie postarajcie sie utozy¢
jak najwiecej stéw zawierajgcych te litery w dowolnej kolejnosci. Z liter
podanych przeze mnie mozna utozy¢ nastepujace stowa: wagon, gawra, wagqa,
wagary, gaweda itd. Wygrywa osoba z najwiekszg liczbg prawidtowo

utworzonych stow.

3. ,Skojarzeniowo”

Znajdz stowo kluczowe faczgce podane wyrazy.

cukier — ¢wikta — barszcz burak

ludzik — kolce — tupina k_ n
rgczka — deszcz — ochrona P I
kolba — popcorn — pfatki kK a
kulka — kolce — ryjek L

pestki — Halloween — zupa d _a
kalosze — chmura — krople d_ _z
roslina — korale — czerwien  j a



wtoski — twardy — laskowy o__
kolejowy —autobusowy —lotniczy bt
paski —odyniec — zotedzie d_

4. ,Szyfrowanka”
Wpisz nazwy zwierzat na obrazkach i odczytaj zaszyfrowane wyrazy.

i
;
’




5. ,Zagadkowy przedmiot”

Wybieramy sobie jakis$ przedmiot, ktéry widzimy w pomieszczeniu.
Podpowiadamy innym osobom : ,M&j przedmiot zaczyna sie€ ... - na przyktad
—na litere L. Pozostate osoby zgadujg, o jaki przedmiot chodzi. Jesli nikomu
sie nie udaje, wéwczas podajemy drugg litere nazwy tego przedmiotu.
Wygrywa ten, kto odgadnie najszybciej. Wtedy to on zaczyna kolejng runde.

6. ,,Wirujace piorko”

Do przeprowadzenia zabawy potrzebujemy pidrka i sznurka. Sznurek
postuzy do oddzielenia boisk dwdch graczy od siebie. Zabawa polega na
przedmuchiwaniu piérka na teren przeciwnika tak, aby opadto na jego czesci
boiska. Wygrywa ten, komu piérko bedzie spadato rzadziej.

7. ,, Matematyczny quiz”

Oblicz przyktady. Do kazdej sumy przynalezy jedna literka, ktéra pomoze
rozwigzac quiz. Sprobujcie swoich mozliwosci | Zaczynamy

10+7=... Z 14+15=...0 5+4=..%t 9+9=..T
12+13=.... A 3+3=...1) 10+24=...E 17+6=...S
22+11=... 1 25+6=..N

17 9 29 18 25 6 34 23 33 34 31

Hasto @ oo e

8. ,Magiczne pudetko”

Odgadujemy poprzez dotyk przedmioty umieszczone w pudetku. Wygrywa
osoba, ktdra rozpozna najwiecej przedmiotéw.
Wspaniale obrazuje te doskonatg zabawe ponizszy film.

https://youtu.be/dEoDtw9icX8 Zabawy sensoryczne (Pudetko
Zgadywanka)



https://youtu.be/dEoDtw9icX8

9. ,,Jaka to melodia ? ” — odgadywanie piosenek

Wybieramy piosenki, ktére sg ogdlnie dobrze znane, np. ,,Zuzia, lalka
nieduza”, czy ,0goérek wasaty”. Jedno dziecko wystukuje tekst piosenki
dtorimi lub drewniang tyzka na stole. Pozostali — wstuchujac sie w dzwieki —
starajg sie podac¢ poprawny tytut piosenki. Wygrywa osoba, ktéra odgadnie
najwiecej tytutéw zastyszanych melodii.



