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1/65 |Znamy zasa- | Bezpieczen- Przypomnienie regulaminu obowigzujacego Uczen: VI12.2) | ksigzka
dy pracy przy | stwo i higiena w szkolnej pracowni komputerowej. zna regulamin pracowni komputerowej, VII 2.3) | dlaucznia,
komputerze | pracy przy Poznanie podziatu elementéw zestawu kompute- zna nazwy elementéw zestawu komputerowego VIl 3.1) | s.4-5,

komputerze. rowego na urzadzenia, ktére dostarczajg kompute- i potrafi je wskazac, VIl 3.2) | ptyta CD,
Obstuga rowi informacji i te, ktére prezentuja efekty jego umie wymieni¢ komputerowe urzgdzenia wejscia VII5.1) | zajecial
komputera pracy. i urzadzenia wyjscia, VII 5.2)
i jego opro- Poznanie zagrozen wynikajacych z korzystania wie o niebezpieczenstwach wynikajgcych z niewta-
gramowania. z komputera i internetu. Sciwego korzystania z komputera i internetu,

Zwrdcenie uwagi uczniéw na wady i zalety wynika- wymienia wady i zalety uzytkowania komputera,

jace z pracy z wykorzystaniem komputera i jego potrafi porzagdkowac swoje dane przechowywane

oprogramowania. w komputerze, wykorzystujgc foldery i podfoldery,

Przypomnienie o koniecznosci porzadkowania postuguje sie komputerem w podstawowym zakre-

swoich danych przechowywanych w komputerze, sie: uruchamia komputer, korzysta z myszy,

z wykorzystaniem folderéw i podfolderéw. taczy obrazki z odpowiednimi tekstami.

taczenie obrazkéw z odpowiednimi tekstami.

2/66 | Piszemy Obstuga Przypomnienie sposobdw uruchamiania edytora Uczen: VI.1.1) | ksigzka
hasta oko- komputera tekstu Word. postuguje sie wybranymi programami — uruchamia VIl 2.2) | dla ucznia,
licznosciowe. | ijego opro- Porzadkowanie czynnosci, ktére nalezy wykonad, program Word, VII23) | s.6-7,
Zmieniamy gramowania. aby uruchomié edytor tekstu Word. porzadkuje czynnosci, ktére nalezy wykonac, aby VII.3.1) | ptyta CD,
kolor i wiel- Edytor tekstu Poznanie pojecia plik. uruchomic¢ edytor tekstu Word, VII.3.2) | zajecia2
kos¢ czcionki | Word. Poznanie sposobu tworzenia nowego dokumentu rozumie znaczenie pojecia plik, VIIL.5.1)

za pomocy polecen: Plik, Nowy.

Poznanie sposobu zaznaczania fragmentdéw tekstu
za pomoca myszy komputerowej.

Ksztatcenie umiejetnosci odszukiwania na gérnym

umie utworzy¢ nowy dokument za pomocg polecen:

Plik, Nowy,
potrafi zaznaczy¢ fragmenty tekstu za pomocg my-
szy komputerowej,

! wedtug ramowego planu nauczania w szkotach publicznych, w klasach 1-3 szkoty podstawowe;j




Pasku narzedzi przyciskdw stuzacych do zmiany ko-
loru i rozmiaru tekstu.

Doskonalenie umiejetnosci zaznaczania liter, cyfr,
wyrazow i zdan oraz ich formatowania — zmienia-
nia koloru i rozmiaru czcionki.

Rozwijanie umiejetnosci pisania haset okoliczno-
Sciowych.

Doskonalenie umiejetnosci korygowania ewentual-
nych btedéw w napisanym tekscie.

umie zaznaczy¢ wybrany tekst,

potrafi zmienia¢ kolor i rozmiar czcionki w tekscie,
samodzielnie redaguje i zapisuje hasta okoliczno-
$ciowe, zmieniajac kolor i rozmiar czcionki,

umie poprawic¢ btedy w napisanym tekscie.

3/67 |Redagujemy | Obstuga Ksztatcenie umiejetnosci wstawiania daty w doku- Uczen: Vil 2.2) ksigzka
zawiadomie- | komputera mencie Word (z uwzglednieniem kolejnoéci wyko- umie wstawi¢ aktualng date w dokumencie Word VIl 2.3) | dlaucznia,
nie i jego opro- nywanych czynnosci). (z z’astosowaniem kolejnosci wykonywanych czyn- VII.3.1) | s.8-9,

O wycieczce | gramowania. Ksztatcenie umiejetnoéci zastosowania opcji Wy- nosci), ViL3.2) | piyta CD,
szkolnej. Edytor tekstu stosuje narzedzie Interlinia oraz opcje Wyréwnywa- | VII.5.1) | zajecia 3
Stosujemy Word. réwnywanie tekstu oraz Interlinia (z uwzglgdnie- nie tekstu (z zastosowaniem kolejnosci wykonywa-
narzedzie niem kolejnosci wykonywanych czynnosci). nych czynnosci),
Interlinia Zwrdécenie uwagi na mozliwosci zastosowania réz- wykorzystuje rézne rozmiary, kolory i kroje czcio-

nych krojéw czcionki w przygotowanym tekscie. nek, wtasciwie dobierajac je do charakteru tekstu,

Przypomnienie sposobu zmiany rozmiaru tekstu zna zasady redagowania zawiadomienia,

i jego koloru. dostrzega pliki dostepne na dolnym Pasku zadan.

Ksztatcenie umiejetnosci dobierania koloru i roz-

miaru czcionki do charakteru tekstu.

Zwrdcenie uwagi na czytelnosc zastosowanej

czcionki.

Woyrabianie poczucia estetyki tekstdw pisanych na

komputerze.

Przypomnienie zasad redagowania zawiadomienia.

Ksztatcenie umiejetnosci dostrzegania na dolnym

Pasku zadan dostepnych plikdw.

4/68 | llustrujemy Obstuga Omdwienie znaczenia pojecia obiektu Clipart jako Uczen: VI 2.2) | ksigzka
basnie. komputera pliku multimedialnego. rozumie znaczenie pojecia obiektu Clipart jako pliku | VI1 2.3) | dla ucznia,
Wstawiamy | ijego opro- Przypomnienie sposobu wstawiania obiektow Cli- multimedialnego, VII.3.1) | s.10-11,
elementy gramowania. part w tekscie. zna sposéb wstawiania obiektéw Clipart do tekstu, VII.3.2) | ptyta CD,
graficzne Edytor tekstu Porzgdkowanie czynnosci, ktére nalezy wykona, porzadkuje czynnosci, ktére nalezy wykonaé, aby VIL.5.1) | zajecia 4,

Word. aby wstawic obiekt Clipart do tekstu. wstawic obiekt Clipart do tekstu,

Doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania okreslo-
nych clipartéw.
Poznanie sposobu ustawiania elementéw graficz-

umie wyszukiwac okreslone cliparty,
potrafi w okreslony sposéb ustawié elementy gra-
ficzne wzgledem tekstu, stosuje styl otaczania




nych wzgledem tekstu — styl otaczania Ramka

(z uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych
€zynnosci).

Praktyczne stosowanie poznanych umiejetnosci do
zilustrowania basni obrazkami Clipart.
Doskonalenie umiejetnosci zapisywania efektéw
swojej pracy przy komputerze.

Ramka (z zastosowaniem kolejnosci wykonywanych
czynnosci),

ilustruje basnie obrazkami Clipart,

zapisuje efekty swojej pracy przy komputerze.

Kodowanie

5/69 | Tworzymy Obstuga Ksztatcenie umiejetnosci odszukiwania biezgcych Uczen: ksigzka
wizytéwki komputera dokumentéw Word w Menu Start. potrafi odszukac biezgce dokumenty Word w Menu dla ucznia,
z wykorzy- i jego opro- Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z instrukgcji Start, s. 12-13,
staniem pola | gramowania. znajdujacej sie w ksigzce dla ucznia. umie korzystac z instrukcji znajdujacej sie w ksigzce ptyta CD,
tekstowego | Edytor tekstu Wprowadzenie umiejetnosci wstawiania pola tek- (wykonywanie czynnosci krok po kroku), zajecia 5

Word. stowego w pliku Word i jego formatowania wstawia pole tekstowe w pliku Word i je formatuje
(z uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych (z zastosowaniem kolejnosci wykonywanych czyn-
czynnosci). nosci),

Doskonalenie umiejetnosci wstawiania do tekstu umie wstawic do tekstu obiekty Clipart i WordArt,
obiektow Clipart i WordArt. zmienia kolor obramowania oraz kolor wypetnienia
Zapoznanie z umiejetnoscig zmiany koloru obramo- pola tekstowego (z zastosowaniem kolejnosci wy-
wania oraz koloru wypetnienia pola tekstowego konywanych czynnosci),

(z uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych czyn- rozumie pojecie wizytowki,

nosci). samodzielnie tworzy swojg wizytowke, wybierajgc
Praktyczne stosowanie poznanych umiejetnosci do odpowiednie elementy graficzne,

tworzenia wizytowek. zwraca uwage na estetyke wykonania swojej pracy
Ksztatcenie umiejetnosci zaprezentowania sie po- i czytelnosc jej odbioru.

przez stworzenie wtasnej wizytowki.

Zwrdcenie uwagi na dbatosc¢ o estetyke wykonania

pracy i czytelnosc jej odbioru.

6/70 | Drukujemy Obstuga Zapoznanie ze znaczeniem opcji drukowania. Uczen: ksigzka
efekty swojej | komputera Przypomnienie, jakim urzgdzeniem komputerowym wie, jakie znaczenie ma opcja drukowania, dla ucznia,
pracy przy i jego opro- jest drukarka. wie, ze drukarka jest komputerowym urzadzeniem s. 14-15,
komputerze | gramowania. Poznanie ikony Drukuj umieszczonej na gérnym wyjscia, ptyta CD,

Edytor tekstu Pasku narzedzi. zna ikone Drukuj i potrafi odnalezé jg na gornym zajecia 6

Word. Zapoznanie z roznymi opcjami drukowania doku- Pasku narzedzi,

mentow.

Poznanie opcji Podglqgd wydruku.

Ksztatcenie umiejetnosci drukowania wybranych
prac uczniéw (z uwzglednieniem kolejnosci wyko-

zna rézne opcje drukowania dokumentow,

stosuje opcje Podglqd wydruku,

potrafi wydrukowaé swojg prace (z zastosowaniem
kolejnosci wykonywanych czynnosci).




nywanych czynnosci).

7/71 | Wymieniamy | Obstuga Ksztatcenie umiejetnosci uruchamiania wskazanego Uczen: VII.1.1) | ksigzka
bogactwa komputera pliku Word. zna spos6b uruchamiania wskazanego pliku Word, VIl 2.2) | dla ucznia,
lasu. Pozna- | ijego opro- Utrwalenie wiadomosci dotyczacych dziatania potrafi dodac¢ w tekscie nowy wiersz, wykorzystujgc | VI 2.3) | s.16-17,
jemy narze- | gramowania. klawisza Enter — dodawanie w tekscie nowego klawisz Enter, VII.3.1) | ptyta CD,
dzie Nume- Edytor tekstu wiersza. umie poruszac sie po tekscie, czyli zmienia¢ potoze- | VII.3.2) | zajecia7
rowanie Word. Doskonalenie umiejetnosci zastosowania klawiszy nie kursora, stosujac klawisze strzatek, VII.5.1)

strzatek do zmiany potozenia kursora. potrafi zastosowac narzedzie Numerowanie do
Poznanie potozenia przycisku Numerowanie na tworzenia numerowanej listy (z zastosowaniem ko-
gérnym Pasku narzedzi edytora Word. lejnosci wykonywanych czynnosci),

Zapoznanie sie z umiejetnoscig tworzenia nume- umie zapisa¢ zmiany w pliku Word oraz zapisac caty
rowane;j listy, z wykorzystaniem wyrazéw umiesz- dokument,

czonych w tekscie (z uwzglednieniem kolejnosci wie, jakie znaczenie ma las.

wykonywanych czynnosci).

Przypomnienie polecenia stuzgcego do zapisywania

zmian w pliku Word oraz polecenia do zapisywania

catego dokumentu.

Poszerzenie wiadomosci na temat znaczenia lasu.

8/72 |Znamy ta- Obstuga Przypomnienie znaczenia pojec: pion i poziom oraz Uczen: VIl 2.2) | ksigzka
bliczke mno- | komputera wysokosc i szerokosc. rozumie znaczenie pojec: pion, poziom oraz wyso- VIl 2.3) | dla ucznia,
zenia. Wsta- | i jego opro- Przypomnienie znaczenia pojecia tabela. kosé, szerokos¢, VII.3.1) | s.18-19,
wiamy tabe- | gramowania. Poznanie pojeé: komdrka, wiersz, kolumna; poka- wie, co 0znaczaja pojecia: tabela, komdrka, wiersz, VII.3.2) | ptyta CD,
le Edytor tekstu zanie ich umiejscowienia w tabeli. kolumna, VII.5.1) | zajecia 8

Word. Poznanie polecenia Wstaw tabele. potrafi wskaza¢ w tabeli komérki, wiersze, kolumny,
Zapoznanie sie z umiejetnoscig wstawiania tabeli wie, do czego stuzy polecenie Wstaw tabele; potrafi
do dokumentu tekstowego, z jednoczesnym okre- je zastosowac,

Sleniem liczby wierszy i kolumn (z uwzglednieniem umie wstawic tabele do dokumentu tekstowego,
kolejnosci wykonywanych czynnosci). z jednoczesnym okresleniem liczby wierszy i kolumn
Poznanie mozliwo$ci rGwnomiernego roztozenia (z zastosowaniem kolejnosci wykonywanych czyn-
wierszy i kolumn. nosci),
Praktyczne stosowanie poznanych umiejetnosci do umie réwnomiernie roztozy¢ wiersze i kolumny
wykonania tabeli z tabliczkg mnozenia. w tabeli,

samodzielnie wykonuje okreslone tabele.

9/73 | Planujemy Obstuga Doskonalenie umiejetnosci formatowania tabeli Uczen: Vil 2.2) ksigzka
zajecia komputera (reczna zmiana szerokosci i wysokosci wierszy oraz potrafi recznie zmieniac szerokos¢ i wysokosé wier- | VI 2.3) | dla ucznia,
ucznia klasy | ijego opro- kolumn). szy oraz kolumn w tabeli, VII.3.1) | s.20-21,
trzeciej. gramowania. Poznanie dziatania klawisza Tab oraz przypomnie- wie, jak dziata klawisz Tab, VII.3.2) | ptyta CD,
Uzupetniamy | Edytor tekstu nie dziatania klawiszy strzatek, utatwiajacych poru- umie poruszac sie po tabeli za pomocg klawiszy VIl.4.1) | zajecia9




tabele Word. szanie sie po tabeli. strzatek, VIIL.5.1)
Ksztatcenie umiejetnosci wypetniania kolorem wypetnia kolorem wybrane komaérki tabeli (z zasto-
wybranych komorek tabeli (z uwzglednieniem ko- sowaniem kolejnosci wykonywanych czynnosci),
lejnosci wykonywanych czynnosci). uzupetnia tabele wedtug podanego wzoru i opisu,
Doskonalenie umiejetnosci uzupetniania tabeli samodzielnie uzupetnia wtasny plan zajec.
wedtug podanego wzoru i opisu.

Praktyczne zastosowanie poznanych umiejetnosci
do uzupetnienia wtasnego planu zajec.

10/74 | Tworzymy Obstuga Doskonalenie umiejetnosci rwnomiernego rozto- Uczen: Vil 2.2) ksigzka dla
stowno- komputera zenia wierszy i kolumn oraz wyréwnania komorek. zna sposéb rownomiernego roztozenia wierszy VIl 2.3) | ucznia,
obrazkowy i jego opro- Poznanie umiejetnosci wstawiania rysunkdéw Cli- i kolumn oraz wyréwnania komérek w tabeli, VIL.3.1) | s.22-23,
stownik gramowania. part do tabeli (z uwzglednieniem kolejnosci wyko- umie wstawiac rysunki Clipart do tabeli (z zastoso- VIIL.3.2) | ptytaCD,
angielsko- Edytor tekstu nywanych czynnosci). waniem kolejnosci wykonywanych czynnosci), VII.5.1) | zajecia 10
polski Word. Ksztatcenie umiejetnosci uzupetniania komérek potrafi uzupetnia¢ komarki tabeli,

w tabeli tabeli. sprawnie porusza sie po tabeli,

Doskonalenie umiejetnosci sprawnego poruszania potrafi przettumaczy¢ wybrane wyrazy na jezyk
sie po tabeli. angielski,

Utrwalanie znajomosci prostych wyrazéw w jezyku wykonuje stowno-obrazkowy stownik angielsko-
angielskim. polski.

Praktyczne stosowanie poznanych umiejetnosci do

wykonania stowno-obrazkowego stownika angiel-

sko-polskiego.

11/75 | Wykonujemy | Obstuga Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z instrukgcji Uczen: VIl 2.2) ksigzka dla
karte swia- komputera znajdujacej sie w ksigzce dla ucznia. umie korzystaé z instrukcji znajdujacej sie w ksigzce | VII 2.3) | ucznia,
teczna. i jego opro- Poznanie sposobu zapisywania plikow graficznych (wykonywanie czynnosci krok po kroku), VII.3.1) | s.24-25,
Zaznaczamy | gramowania. w formacie JPEG. zna sposéb zapisywania plikéw graficznych w for- VII.3.2) | ptyta CD,
elementy Edytor gra- Poznanie sposobu uruchamiania pliku JPEG w edy- macie JPEG, VII.5.1) | zajecia 1l
rysunku ficzny Paint. torze grafiki Paint (z uwzglednieniem kolejnosci zna sposob uruchamiania pliku JPEG w edytorze grafi-

W programie
Paint

wykonywanych czynnosci).

Wykorzystanie gotowych elementéw graficznych
do projektowania karty swigteczne;j.
Zastosowanie réznych sposobdw zaznaczania ele-
mentéw graficznych w programie Paint.
Ksztatcenie umiejetnosci pisania zyczen na karcie
Swigtecznej, z wykorzystaniem narzedzia Tekst.
Zwrdcenie uwagi na dbatos$¢ o wiasciwy dobor
kolorystyki, estetyke i wyglad ogdlny wykonywane;j
karty Swigteczne;j.

Doskonalenie umiejetnosci drukowania prac

ki Paint (z zastosowaniem kolejnosci wykonywanych
czynnosci),

umie wykorzystaé gotowe elementy graficzne do
zaprojektowania karty $wigtecznej,

stosuje rozne sposoby zaznaczania elementéw
graficznych,

umie napisac zyczenia na karcie Swigtecznej z wyko-
rzystaniem narzedzia Tekst,

wtasciwie dobiera kolorystyke, dba o estetyke

i wyglad ogdlny wykonywanej karty Swigtecznej,
potrafi wydrukowaé wykonang prace.




uczniow.

Kodowanie

12/76 | Uktadamy Obstuga Ksztatcenie umiejetnosci otwierania pliku Paint Uczen: VII.1.1) | ksigzka dla
obrazki komputera znajdujacego sie w miejscu wskazanym przez nau- potrafi otworzy¢ wskazany przez nauczyciela plik VIl 2.2) | ucznia,

z figur geo- i jego opro- czyciela. Paint, VII2.3) | s.26-27,
metrycz- gramowania. Porzadkowanie czynnosci, ktére nalezy wykonac, porzadkuje czynnosci, ktére nalezy wykonac, aby VII.3.1) | ptyta CD,
nych. Stosu- | Edytor gra- aby przerzucié¢ lub obrdci¢ obrazek w edytorze gra- przerzucié lub obrécié obrazek w edytorze grafiki VIL.3.2) | zajecia 12
jemy pole- ficzny Paint. fiki Paint. Paint, VIL5.1)
cenie Prze- Doskonalenie umiejetnosci stosowania w praktyce stosuje polecenia Przerzuc¢/Obréc¢ oraz wykorzystuje
rzuc¢/Obroc polecenia Przerzué/Obré¢ oraz wykorzystania opcji opcje Przezroczyste tto,
w programie Przezroczyste tfo. umie skopiowaé¢ wybrany element obrazka i wklei¢
Paint Doskonalenie umiejetnosci kopiowania wybranego go w obszarze rysowania,

elementu obrazka i wklejania go w obszarze ryso- buduje modele z figur geometrycznych w programie

wania. Paint, wedtug wzoru,

Ksztatcenie wyobrazZni przestrzennej poprzez bu- potrafi potgczy¢ poszczegdlne elementy w jednolita,

dowanie modeli z figur geometrycznych wedtug logiczna catos,

wzoru. sprawnie postuguje sie myszg komputerowa.

Ksztatcenie umiejetnosci faczenia elementéw

w jednolitg, logiczng catos¢.

Rozwijanie umiejetnosci sprawnego postugiwania

sie mysza komputerowa.

13/77 | Znamy orga- | Obstuga Przypomnienie sposobu dziatania narzedzia Tekst Uczen: VIl 2.2) ksigzka dla
nizm czto- komputera w programie Paint. potrafi postugiwac sie narzedziem Tekst w progra- VIl 2.3) ucznia,
wieka. Opi- i jego opro- Doskonalenie umiejetnosci podpisywania obrazkéw mie Paint, VII.3.1) | s.28-30,
sujemy gramowania. z wykorzystaniem Paska narzedzi tekstowych — do- umie podpisywac obrazki z wykorzystaniem Paska VII.3.2) | ptyta CD,
obrazki w Edytor gra- bieranie koloru, rozmiaru i kroju czcionki narzedzi tekstowych (z zastosowaniem kolejnosci VII.5.1) | zajecia 13
programie ficzny Paint. (z uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych wykonywanych czynnosci),

Paint czynnosci). samodzielnie dobiera kolor, rozmiar i krdj czcionki
Poszerzanie wiadomosci na temat zewnetrznych przy podpisywaniu obrazkow,
czesci ciata i narzadéw wewnetrznych cztowieka. zna zewnetrzne czesci ciata i wybrane narzady we-
Ksztatcenie umiejetnosci wykorzystania narzedzia wnetrzne cztowieka,
Zaznacz oraz metody zfap, przesun i upus¢ w celu wykorzystuje narzedzie Zaznacz oraz metode zfap,
umieszczania tekstu we wtasciwych miejscach. przesun i upus¢ w celu umieszczania tekstu we wita-
$ciwych miejscach.

14/78 | Bawimy sie Obstuga Poznanie opcji programu Word — Autoksztaftty. Uczen: VII.1.1) | ksigzka dla
réznymi komputera Poznanie sposobu wstawiania wybranych ksztattéw zna opcje programu Word — Autoksztafty, VII.2.2) | ucznia,
ksztattami i jego opro- w programie Word. zna sposoby wstawiania wybranych ksztattow VII.2.3) | s.31-33,
w programie | gramowania. Doskonalenie umiejetnosci formatowania ksztattu w programie Word, VII.3.1) | ptyta CD,




Word Edytor tekstu poprzez stosowanie obrotu i wypetnienia konturu stosuje obracanie ksztattu, wypetnienie konturu VII.3.2) | zajecia 14
Word. oraz poprzez zmiane koloru. oraz zmiane koloru, VII.5.1)
Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z instrukcji umie korzystac z instrukcji znajdujacej sie w ksigzce
znajdujacej sie w ksigzce dla ucznia. (wykonywanie czynnosci krok po kroku),
Doskonalenie umiejetnosci zastosowania auto- tworzy prace graficzng, stosujac autoksztatty
ksztaftow w praktyce poprzez tworzenie pracy gra- (z zastosowaniem kolejnosci wykonywanych czyn-
ficznej (z uwzglednieniem kolejnosci wykonywa- nosci),
nych czynnosci). zna zasady bezpieczenstwa obowigzujgce podczas
Przypomnienie o zachowaniu zasad bezpieczen- obstugi urzadzen elektrycznych.
stwa podczas obstugi urzadzen elektrycznych.
15/79 | Szyfrujemy Obstuga Poszerzanie wiadomosci na temat kodowania Uczen: VII.1.1) | ksigzka dla
wiadomosci | komputera i dekodowania informacji. posiada podstawowe wiadomosci na temat kodo- VIIL1.3) | ucznia,
W programie | i jego opro- Poznanie krojow graficznych czcionek, ktére mozna wania i dekodowania, VIl 2.2) | s.34-35,
Word gramowania. wykorzystac do szyfrowania wiadomosci. zna kroje graficznych czcionek, ktére mozna wyko- VIl 2.3) | ptytaCD,
Edytor tekstu Ksztatcenie umiejetnosci famania szyfréw i odczy- rzystac do szyfrowania wiadomosci, VII.3.1) | zajecia 15
Word. tywania haset. potrafi ztamaé podany szyfr i odczytac hasto, VIl.3.2)
Ksztatcenie umiejetnosci uruchamiania plikow umie uruchomic plik Word zabezpieczony hastem, Vil.4.1)
zabezpieczonych hastem. szyfruje i rozszyfrowuje tekst z zastosowaniem VIIL.5.1)
Wykorzystanie umiejetnosci szyfrowania i rozszy- poznanych znakdw.
frowywania tekstu z zastosowaniem poznanych
znakow.
16/80 | Pozyskujemy | Obstuga Przypomnienie pojec: przeglgdarka internetowa Uczen: Vil 2.2) ksigzka dla
informacje komputera oraz wyszukiwarka (Google). zna znaczenie pojec: przeglgdarka internetowa, VIl 2.3) ucznia,
z encyklope- | ijego opro- Uruchamianie przegladarki i wskazywanie elemen- wyszukiwarka, VIL.3.1) | s.36-37,
dii interne- gramowania. téw jej okna. potrafi uruchomic przegladarke internetowg i wska- | VII.3.2) | ptyta CD,
towej Word. Inter- Otwieranie podanej strony internetowej (Wikipe- zac elementy jej okna, VII.3.3) | zajecia 16
net. dia). umie otworzy¢ podang strone internetowa — strone | VII.5.1)
Poruszanie sie po witrynie encyklopedii interneto- Wikipedii, VII.5.2)
wej. z pomocg nauczyciela porusza sie po witrynie ency- | VII.5.3)

Rozbudzanie ciekawosci poznawczej uczniéw oraz
checi pogtebienia i poszerzenia swojej wiedzy.
Ksztatcenie umiejetnosci wyszukiwania w interne-
cie potrzebnych informacji (z uwzglednieniem ko-
lejnosci wykonywanych czynnosci).

Stosowanie polecen: Zaznacz, Kopiuj, Wklej, do
pozyskiwania informacji z internetu.
Przypomnienie dziatania skrotow klawiszy: Ctrl + C
i Ctrl + V.

Wyrabianie nawyku korzystania z przekazéw me-

klopedii internetowej,

wyszukuje w internecie potrzebne informacje

(z zastosowaniem kolejnosci wykonywanych czyn-
nosci),

poszerza swojg wiedze na temat pséw,

pozyskuje informacje z internetu, stosujgc polece-
nia: Zaznacz, Kopiuj, Wklej,

zna sposob dziatania skrotéw klawiszy: Ctrl + C

i Ctrl + V, potrafi je zastosowac,

korzysta z przekazéw medialnych zgodnie z prawa-




dialnych zgodnie z prawami autorskimi.

mi autorskimi.

17/81 | Zaktadamy Obstuga Zapoznanie z pojeciem poczta elektroniczna. Uczen: VII.3.1) | ksigzka dla
wtasng komputera Uruchamianie przegladarki i otwieranie podane;j zna pojecie poczta elektroniczna, VII.3.2) | ucznia,
skrzynke i jego opro- strony internetowej (www.onet.pl). potrafi uruchomic przegladarke i otworzy¢ strone VII.3.3) | s.38-40,
mailowg gramowania. Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z instrukcji internetowa www.onet.pl, VIl.4.1) | ptyta CD,

Internet. znajdujacej sie w ksigzce dla ucznia. umie korzystaé z instrukcji znajdujgcej sie w ksigzce | VII.4.2) | zajecia 17
Ksztatcenie umiejetnosci zaktadania witasnej (wykonywanie czynnosci krok po kroku), VII.5.1)
skrzynki poczty elektronicznej (z uwzglednieniem umie zatozy¢ wtasng skrzynke poczty elektronicznej | VII.5.2)
kolejnosci wykonywanych czynnosci). (z zastosowaniem kolejnosci wykonywanych czyn- VII.5.3)
Ksztatcenie umiejetnosci poruszania sie po witrynie nosci),
onet.poczta. Z pomocg nauczyciela porusza sie po witrynie
Poznanie budowy adresu mailowego i pojecia onet.poczta,
matpa @. zna budowe adresu mailowego i rozumie pojecie
Poszerzanie wiadomosci o konsekwencjach wynika- matpa @,
jacych z niewtasciwego korzystania z komputera poszerza wiadomosci na temat konsekwencji wyni-

i internetu. kajacych z niewtasciwego korzystania z komputera
i internetu.

18/82 | Korzystamy | Obstuga Uruchamianie przegladarki i otwieranie podane;j Uczen: VII.3.1) | ksigzka dla
z poczty komputera strony internetowej (www.onet.pl). potrafi uruchomic przegladarke i otworzy¢ strone VII.3.2) | ucznia,
elektronicz- | ijego opro- Doskonalenie umiejetnosci poruszania sie po wi- internetowa www.onet.pl, VII.3.3) | s.41-42,
nej gramowania. trynie onet.poczta. Z pomocg hauczyciela porusza sie po witrynie VIl.4.1) | ptyta CD,

Internet. Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z wtasnej onet.poczta, VI.4.2) | zajecia 18
skrzynki poczty elektronicznej (z uwzglednieniem umie korzystaé z wiasnej skrzynki poczty elektro- VIIL.5.1)
kolejnosci wykonywanych czynnosci). nicznej (z zastosowaniem kolejnosci wykonywanych
Doskonalenie umiejetnosci pisania listow. czynnosci),

Nauka wysytania i odbierania e-maili. potrafi napisac list,
Ksztatcenie umiejetnosci wysytania plikow w za- umie wystac i odebrac e-mail,
tacznikach do listow elektronicznych. z pomocg nauczyciela wysyta plik w zatgczniku,
Poszerzanie wiadomosci o konsekwencjach wynika- poszerza wiedze na temat konsekwencji wynikaja-
jacych z niewtasciwego korzystania z komputera cych z niewtasciwego korzystania z komputera i in-
i internetu. ternetu.

Kodowanie

19/83 | Rozwigzuje- | Obstuga Przypomnienie, w jaki sposdb dziata program Kal- Uczen: VII.1.3) | ksigzka dla
my zadania komputera kulator. zna sposoéb dziatania programu Kalkulator, VIl 2.2) | ucznia,
matema- i jego opro- Doskonalenie umiejetnosci samodzielnego urucha- samodzielnie uruchamia program Kalkulator, VIl 2.3) | s.43-44,
tyczne gramowania. miania programu Kalkulator. zna wyglad okna programu Kalkulator oraz sposéb VII.3.1) | ptyta CD,

Program Przypomnienie wyglgdu okna programu Kalkulator dziatania klawiatury numerycznej, VII.3.2) | zajecia 19

Kalkulator. oraz sposobu dziatania klawiatury numerycznej. umie wykonywac cztery dziatania matematyczne VII.5.1)




Doskonalenie umiejetnosci wykonywania czterech
dziatan matematycznych i rozwigzywania zadan.
Ksztatcenie umiejetnosci sprawdzania wynikéw
czterech dziatan za pomocg programu Kalkulator.
Rozwijanie umiejetnosci praktycznego postugiwa-
nia sie Kalkulatorem i wykorzystania klawiatury
numerycznej.

Doskonalenie umiejetnosci wykorzystania znakéw
Kalkulatora jako polecen programu.

i rozwigzywac zadania tekstowe,

sprawdza wyniki czterech dziatan za pomoca pro-
gramu Kalkulator,

potrafi postugiwad sie Kalkulatorem i wykorzysty-
wac klawiature numeryczng,

umie wykorzystywac znaki Kalkulatora jako polece-
nia programu.

20/84 | Zapoznajemy | Obstuga Zapoznanie uczniow z ikong programu PowerPoint Uczen: VII.1.1) | ksigzka dla
sie z pro- komputera oraz z jego zastosowaniem. zna ikone programu PowerPoint, Vil 2.2) ucznia,
gramem i jego opro- Poznanie sposobow uruchomienia programu stuza- wie, do czego stuzy program PowerPoint, VII 2.3) | s.45-46,
PowerPoint | gramowania. cego do tworzenia prezentacji multimedialnych zna sposoby uruchomienia programu PowerPoint VII.3.1) | ptyta CD,

Program (z uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych (z zastosowaniem kolejnosci wykonywanych czyn- VII.3.2) | zajecia 20
PowerPoint. czynnosci). nosci), VII.5.1)

Omodwienie elementéw okna prezentacji. wie, jak wyglada okno prezentacji PowerPoint,

Wyjasnienie poje¢: multimedia, slajd. rozumie pojecia: multimedia, slajd,

Poznanie podstawowych sktadnikdw prezentacji zna podstawowe sktadniki prezentacji PowerPoint,

PowerPoint. oglagda pokaz PowerPoint.

Ogladanie pokazu PowerPoint.

21/85 | Wykonujemy | Obstuga Poznanie symboli stosowanych do opisywania Uczen: VII.1.1) | ksigzka dla
obrazkowa komputera pogody. wie, jak wygladajg symbole stosowane do opisywa- | VII.1.3) | ucznia,
mape pogo- | ijego opro- Ksztatcenie umiejetnosci przygotowania krotkiej nia pogody, VIl 2.2) | s.47-48,
dy w pro- gramowania. prezentacji w programie PowerPoint. z pomocg nauczyciela umie przygotowac krétka VIl 2.3) | ptytaCD,
gramie Program Ksztatcenie umiejetnosci umieszczania na slajdzie prezentacje w programie PowerPoint, VII.3.1) | zajecia 21
PowerPoint PowerPoint. elementéw graficznych i tekstowych, z wykorzy- potrafi umiesci¢ na slajdzie elementy graficzne VII.3.2)

staniem polecen: Kopiuj, Wklej. i tekstowe, z wykorzystaniem polecen: Kopiuyj, VII.5.1)
Ksztatcenie umiejetnosci usuwania ze slajdu niepo- Wklej,

trzebnych elementdow graficznych i tekstowych. umie usungc ze slajdu niepotrzebne elementy gra-

Poznanie sposobu wstawiania do prezentacji no- ficzne i tekstowe,

wego slajdu. zna sposdéb wstawiania do prezentacji nowego

Ksztatcenie umiejetnosci wstawiania do slajdu slajdu,

obrazu JPEG (z uwzglednieniem kolejnosci wyko- potrafi wstawi¢ do slajdu obraz JPEG (z zastosowa-

nywanych czynnosci). niem kolejnosci wykonywanych czynnosci),

Doskonalenie umiejetnosci zapisywania wykonanej zapisuje wykonang prezentacje w swoim folderze.

prezentacji w swoim folderze.

22/86 | Wprowa- Obstuga Poznanie pojecia animacja. Uczen: VII.1.1) | ksigzka dla
dzamy ani- komputera i Poznanie roli ruchu w prezentacji multimedialnej. rozumie znaczenie pojecia animacja, Vil 2.2) ucznia,
macje jego opro- Poznanie pojecia aktywne elementy prezentacji zna role ruchu w prezentacji multimedialnej, VIl 2.3) | s.49-50,




w prezenta- | gramowania. multimedialnej. wie, co to znaczy aktywne elementy prezentacji VIL.3.1) | ptyta CD,
cjach kom- Program Ksztatcenie umiejetnosci animowania przejscia multimedialnej, VII.3.2) | zajecia 22
puterowych | PowerPoint. slajdéw (z uwzglednieniem kolejnosci wykonywa- umie animowac przejscia slajdéw (z zastosowaniem | VII.3.3)

nych czynnosci). kolejnosci wykonywanych czynnosci), VIIL.5.1)

Ksztatcenie umiejetnosci animowania obiektow z pomocg nauczyciela potrafi animowac obiekty

graficznych w programie PowerPoint (z uwzgled- graficzne w programie PowerPoint (z zastosowa-

nieniem kolejnosci wykonywanych czynnosci). niem kolejnosci wykonywanych czynnosci),

Ksztatcenie umiejetnosci odtwarzania wprowadzo- umie odtwarza¢ wprowadzone animacje.

nych animacji.

23/87 | Wykonujemy | Obstuga Poznanie sposobdw uruchamiania i przerywania Uczen: VI 2.2) | ksigzka dla
prezentacje komputera pokazu PowerPoint. zna sposoby uruchamiania i przerywania pokazu Vil 2.3) ucznia,
na temat i jego opro- Ksztatcenie umiejetnosci wyszukiwania w interne- PowerPoint, VIL.3.1) | s.51-53,
swojego gramowania. cie potrzebnych informacji. potrafi wyszukiwac w internecie potrzebne infor- VII.3.2) | ptyta CD,
hobby Internet. Przypomnienie podstawowych zasad zwigzanych macje, VIl.4.1) | zajecia 23

Program z ochrong praw autorskich. zna podstawowe zasady zwigzane z ochrong praw VII.5.1)
PowerPoint. Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego przygoto- autorskich, VII.5.2)
wania kroétkiej prezentacji multimedialnej w pro- samodzielnie przygotowuje krotka prezentacje VII.5.3)
gramie PowerPoint, na okreslony temat. multimedialng na okreslony temat,
Ksztatcenie umiejetnosci wyboru projektu do swo- umie wybra¢ projekt do swojej prezentacji Power-
jej prezentacji PowerPoint. Point.

24/88 | Przedstawia- | Obstuga Ksztatcenie umiejetnosci prezentowania swoich Uczen: VIl 2.2) ksigzka dla
my swoje komputera prac na forum klasy. potrafi zaprezentowad swojg prace na forum klasy, | VII 2.3) ucznia,
prezentacje i jego opro- Wdrazanie do odpowiedniej oceny prezentacji umie wiasciwie oceni¢ prezentacje wykonane przez | VII.2.3) s. 54,

gramowania. wykonanych przez kolegdw z klasy. kolegdw z klasy, VII.3.1) | ptyta CD,
Program Wdrazanie do wtasciwej samooceny prezentowa- potrafi dokonaé wiasciwej samooceny. VII.3.2) | zajecia 24
PowerPoint. nych prac. Vil.4.1)

VIIL.5.1

25/89 | Poznajemy Obstuga Poznanie pojecia algorytm. Uczen: VII.1.1) | ksigzka dla
Scratch komputera Tworzenie prostych algorytmoéw dotyczacych co- zna pojecie algorytm, VII.1.2) | ucznia,

i jego opro- dziennego zycia. tworzy prosty algorytm dotyczacy codziennego zycia, | VII.1.3) | s.55-57,
gramowania. Rozumienie pojecia petli w algorytmie. rozumie pojecie petli w algorytmie, VII.2.1) | ptyta CD,
Jezyk pro- Poznanie dziatania wybranych bloczkéw z polece- wie, jak dziatajg wybrane bloczki z poleceniami, nale- | VII.3.1) | zajecia 25
gramowania niami nalezgcymi do réznych kategorii w edytorze z3ce do réznych kategorii w edytorze Scratch, VII.3.2)
Scratch. Scratch. tworzy skrypty w wizualnym jezyku programowania | VII1.3.3)

Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia skryptow Scratch, wedtug wzoru, Vil.4.1)

w wizualnym jezyku programowania Scratch. rysuje figure geometryczng wedtug podanego kodu, | VII.5.1)

Ksztatcenie umiejetnosci rysowania figury geome- tworzy kod, wedtug ktérego zostata narysowana VII.5.2)

trycznej wedtug podanego kodu. figura geometryczna. VII.5.3)

10




Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia kodu, wedtug
ktérego zostata narysowana figura geometryczna.

26/90 | Stawiamy Obstuga Poznanie pojecia algorytm. Uczen: VII.1.1) | ksigzka dla
pierwsze komputera Tworzenie prostych algorytmoéw dotyczacych co- zna pojecie algorytm, VILL1.2) | ucznia,
kroki i jego opro- dziennego zycia. tworzy prosty algorytm dotyczacy codziennego VII.1.3) | s.58-59,
W progra- gramowania. Rozumienie pojecia petli w algorytmie. Zycia, VII.2.1) | ptyta CD,
mowaniu Jezyk pro- Poznanie dziatania wybranych bloczkéw z polece- rozumie pojecie petli w algorytmie, VII.3.1) | zajecia 26
gramowania niami nalezgcymi do réznych kategorii w edytorze wie, jak dziatajg wybrane bloczki z poleceniami, VII.3.2)
Scratch. Scratch. nalezace do réznych kategorii w edytorze Scratch, VII.3.3)
Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia skryptéw tworzy skrypty w wizualnym jezyku programowania | VIl.4.1)
w wizualnym jezyku programowania Scratch. Scratch, wedtug wzoru, VII.5.1)
Ksztatcenie umiejetnosci rysowania figury geome- rysuje figure geometryczng wedtug podanego kodu, | VII.5.2)
trycznej wedtug podanego kodu. tworzy kod, wedtug ktérego zostata narysowana VII.5.3)
Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia kodu, wedtug figura geometryczna.
ktérego zostata narysowana figura geometryczna.
27/91 | Programu- Obstuga Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia kodu, wedtug Uczen: VII.1.1) | ksigzka dla
jemy komputera ktérego postac porusza sie po labiryncie. tworzy kod, wedtug ktérego postac porusza sie po VIL1.2) | ucznia,
i jego opro- Rozumienie pojecia petli w algorytmie. labiryncie, VI.1.3) | s.60-61,
gramowania. Poznanie dziatania wybranych bloczkéw z polece- rozumie pojecie petli w algorytmie, VII.2.1) | ptyta CD,
Jezyk pro- niami nalezgcymi do réznych kategorii w edytorze zna dziatanie wybranych bloczkéw z poleceniami VII.3.1) | zajecia 27
gramowania Scratch. nalezgcymi do réznych kategorii w edytorze Scratch, | VII.3.2)
Scratch. Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia skryptow tworzy skrypty w wizualnym jezyku programowania | VII1.3.3)
w wizualnym jezyku programowania Scratch. Scratch, wedtug wzoru. Vil.4.1)
VII.5.1)
VII.5.2)
VII.5.3)
Programu-
jemyw
Scratchu.
Kodowanie
28-29/|Sprawdzamy | Obstuga Utrwalenie zdobytych wiadomosci i umiejetnosci. Uczen: VII.1.1) | ksigzka dla
92-93 | swojg wiedze | komputera Rozwijanie umiejetnosci stosowania zdobytej wie- utrwala zdobyte wiadomosci i umiejetnosci, VII.1.3) | ucznia,
i swoje umie- | ijego opro- dzy w praktyce. potrafi zastosowac zdobytg wiedze w praktyce, VII.3.1) | s.62-64,
jetnosci gramowania. Doskonalenie umiejetnosci wykorzystywania po- wykorzystuje poznane programy komputerowe, VII.3.2) | ptyta CD,
znanych programoéw komputerowych. sprawdza swojg wiedze i swoje umiejetnosci kom- VII.5.1) | zajecia 28
Sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci komputero- puterowe.
wych ucznia konczacego klase trzecia.
30/94 | Wakacje tuz- | Obstuga — Uruchamianie przegladarki i otwieranie podanej Uczen: VII.3.1) | kompute-
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tuz! komputera strony internetowej (www.onet.pl). - potrafi uruchomié przegladarke i otworzy¢ strone ry
i jego opro- Doskonalenie umiejetnosci poruszania sie po wi- internetowg www.onet.pl, z doste-
gramowania. trynie onet.poczta. -z pomocg nhauczyciela porusza sie po witrynie pem do
Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z wiasnej onet.poczta, internetu,
skrzynki poczty elektroniczne;j. - umie korzystac¢ z wtasnej skrzynki poczty elektro- znajdujace
Doskonalenie umiejetnosci pisania listow. nicznej, sie w pra-
Nauka wysytania i odbierania e-maili. - potrafi napisac list, cowni
- umie wysfa¢ i odebraé e-mail, kompute-
-z pomocg hauczyciela wysyfa plik w zatgczniku. rowej
31-32/| Zajecia przeznaczone na powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci i umiejetnosci ucznidéw (do dyspozycji nauczyciela).

95-96
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