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1/33 | Jestem | * bezpieczen- Przypomnienie zasad wtasciwego zachowania Uczen: VII1.1) | ksigzka dla
bez- stwo i higie- sie, obowigzujgcych w pracowni komputero- — wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby | VIl 2.2) | ucznia,
pieczny na pracy we;j. nie naraza¢ wtasnego zdrowia, VII3.1) |s.2-3,
przy przy kompu- Poznanie zasad postepowania podczas dtuzszej | — wie, jak wyglada prawidtowy sposdb sie- VII3.2) | piyta,
kompu- terze pracy przy komputerze. dzenia przy komputerze, VII5.1) | zajecia 1.
terze. Przypomnienie, jak powinna wyglada¢ prawi- — stosuje sie do ograniczen dotyczacych ko- | VII 5.2)

dtowa postawa ciata podczas pracy przy kom-
puterze.

Przypomnienie wiedzy o poznanych elemen-
tach zestawu komputerowego.

Utrwalenie umiejetnosci prawidtowego wia-
czania komputera oraz postugiwania sie myszg
i klawiatura.

Przypomnienie umiejetnosci korzystania

z ptyty CD.

taczenie obrazkéw z odpowiednimi tekstami.
Omodwienie sposobdéw uruchamiania progra-
mow na przyktadzie programu Paint

(z uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych
czynnosci).

Wykonanie rysunku w edytorze grafiki Paint.

rzystania z komputera,

— rozrdznia elementy zestawu komputero-
wego,

— postuguje sie komputerem w podstawo-
wym zakresie: uruchamia komputer, korzy-
sta z klawiatury i z myszy,

— wykonuje éwiczenia interaktywne na ptycie
CD,

— taczy obrazki z odpowiednimi tekstami,

— postuguje sie wybranymi programami —
uruchamia program Paint (z zastosowa-
niem kolejnosci wykonywanych czynnosci),

— wykonuje rysunek z wykorzystaniem do-
wolnie wybranych narzedzi.

1 Wedtug ramowego planu nauczania w szkotach publicznych, w klasach 1-3 szkoty podstawowej




2/34 | Moje * bezpieczen- Poznanie zasad prawidtowego doboru mebli Uczen: VII1.1) | ksigzka dla
miejsce stwo i higie- (krzesta i biurka) przeznaczonych do pracy przy | — zna zagrozenia wynikajace z korzystania VII 1.2) | ucznia,
pracy na pracy komputerze. z komputera, Vil 3.1) s. 4-5,
przy przy kompu- Przypomnienie, jak powinna wyglada¢ prawi- — wie, ze praca przy komputerze meczy VI 3.2) | piyta,
kompu- terze dtowa postawa ciata podczas pracy przy kom- wzrok, nadwereza kregostup, VIl 4.1) | zajecia 2.
terze. puterze. — siedzi w prawidtowy sposéb przy kompute- | VI 5.1)

Omdwienie prawidtowo zorganizowanego rze, VIl 5.2)
stanowiska pracy przy komputerze —w szkole | — poprawnie nazywa gtéwne elementy ze- VII 5.3)
i wdomu. stawu komputerowego,

Wyijasnienie pojec¢ Pulpit oraz ikona. — postuguje sie komputerem w podstawo-

Poznanie Pulpitu na stanowisku komputero- wym zakresie — korzysta z myszy,

wym w pracowni. Wyjasnienie, co oznaczajg — wie, co to jest Pulpit komputera,

wybrane ikony. — rozpoznaje wybrane ikony znajdujgce sie

Wdrazanie do poszanowania prac innych na Pulpicie,

uczniow, zapisanych na szkolnych kompute- — wie, ze nalezy szanowa¢ prace innych

rach. uczniow zapisane na szkolnych kompute-
Przypomnienie sposobu prawidtowego wyta- rach,

czania komputera. — wie, jak prawidtowo wyfaczyé komputer,

Uktadanie w logicznym porzadku obrazkéw — ukfada w logicznym porzadku obrazki

i polecen sktadajacych sie na instrukcje wia- i polecenia sktadajace sie na instrukcje

czania komputera. wiaczania komputera.

3/35 | Jaimoja | * obstuga Przypomnienie znaczenia pojecia folder. Uczen: VII1.1) | ksigzka dla
rodzina. komputera Rozumienie znaczenia tworzenia folderéw — wie, do czego stuzy folder, VI13.1) | ucznia,
Tworze i jego opro- w celu utrzymania porzadku w komputerze. — umie tworzy¢ foldery i podfoldery, VII3.2) |s.6-7,
foldery. gramowania Tworzenie folderéw oraz podfolderéw, nada- | — samodzielnie tworzy i nazywa nowy folder, | VIl 5.1) | piyta,

wanie im nazw (z uwzglednieniem kolejnosci — postuguje sie komputerem w podstawo- VII5.2) | zajecia 3.
wykonywanych czynnosci). wym zakresie — korzysta z myszy i klawiatu- | VI 5.3)

Przypomnienie o koniecznosci szanowania

prac innych ucznidw, zapisanych na szkolnych

komputerach.
Wykorzystanie folderéw do utworzenia drze-
wa genealogicznego najblizszej rodziny.

ry,

korzysta z instrukcji znajdujgcej sie w ksigz-
ce (z uwzglednieniem kolejnosci wykony-
wanych czynnosci),

wie, ze nalezy szanowac prace innych




Przedstawienie drzewiastej struktury folderéw
na podstawie utworzonego drzewa genealo-
gicznego.

uczniow zapisane na szkolnych kompute-
rach,

— stosuje sie do ograniczen dotyczacych ko-
rzystania z komputera.

4/36 | Ko- * obstuga Wskazanie réznych sposobéw przechowywa- Uczen: VIl 2.3) | ksigzka dla
smiczna komputera nia informacji w wybranych urzadzeniach. — postuguje sie komputerem w podstawo- VII3.1) | ucznia,
przygo- i jego opro- Poznanie znaczenia poje¢: pamieé, pamieé wym zakresie — korzysta z myszy i klawiatu- | VIl 3.2) |s.8-9,
da. Po- gramowania komputerowa. ry, VII5.1) | ptyta,
znaje Rozrdznianie rodzajéw pamieci komputerowej: | — zna pojecie pamieci komputerowej i roz- zajecia 4.
rodzaje pamie¢ wewnetrzna (dysk twardy) i pamiec réznia jej rodzaje,
pamieci zewnetrzna. — wskazuje i nazywa noéniki pamieci ze-
kompu- Zapoznanie sie z zewnetrznymi no$nikami wnetrznej oraz dysk twardy komputera,
terowej. pamieci: pendrive’ami, dyskami zewnetrznymi, | — potrafi wymienié urzadzenia, ktére posia-

ptytami—CD i DVD. dajg pamie¢,
Utrwalenie wiedzy o elementach zestawu — zapisuje swoje prace na wybranym nosniku
komputerowego. pamieci,
Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie — stosuje sie do ograniczen dotyczacych ko-
myszg i klawiatura. rzystania z komputera,
Doskonalenie umiejetnosci spostrzegania — wymienia elementy zestawu komputero-
i zapamietywania. wego,
— ¢wiczy swojg pamieé.
Kodo- .
wanie.

5/37 | Zapisuje | * edytor gra- Przypomnienie, jak dziatajg poznane narzedzia | Uczen: VI11.2) | ksigzka dla
w kom- fiki Paint programu Paint. — uruchamia program Paint, VIl 2.2) | ucznia,
puterze Wykonanie pracy graficznej na temat wspo- — wykonuje rysunek za pomoca edytora gra- | VI 2.3) |s.10-11,
swoje mnien z wakacji, z wykorzystaniem poznanych fiki Paint, VII3.1) | piyta,
WSpo- narzedzi programu Paint. — postuguje sie wybranymi narzedziami pro- | VII 3.2) | zajeciab.
mnienia Uswiadomienie koniecznoéci zapisania wtasnej gramu Paint, VIl 5.1)

z waka- pracy w postaci dokumentu, w celu dokonywa- | — sprawnie postuguje sie myszg,
cji. nia poprawek lub zmian. — umie zapisac swojg prace w folderze znaj-

Poznanie sposobu zapisywania pliku utworzo-
nego w programie Paint na wybranym nosniku

dujgcym sie na Pulpicie oraz na pendrivie,




informacji pamieci zewnetrznej oraz przypo-
mnienie sposobu zapisywania pliku w folderze
na Pulpicie (z uwzglednieniem kolejnosci wyko-
nywanych czynnosci).

Samodzielne tworzenie instrukcji zapisywania
pliku.

Ksztatcenie umiejetnosci zapisywania efektéw
swojej pracy.

Doskonalenie umiejetnosci tworzenia folderéw.

korzystajac z podanej instrukcji (z zachowa-
niem kolejnosci wykonywanych czynnosci),

— rozumie koniecznos¢ zapisywania efektéw
swojej pracy przy komputerze,

— wie, jak zapisa¢ plik i objasnia koledze te
czynno$¢ krok po kroku,

— stosuje sie do ograniczen dotyczacych ko-
rzystania z komputera.

6/38 | Rysuje * edytor gra- Rozpoznawanie figur geometrycznych i ich Uczen: VI 1.1) | ksigzka dla
figury fiki Paint nazywanie. — wykonuje rysunek za pomocg edytora gra- | VIl 2.2) | ucznia,
geome- Poznanie narzedzia programu Paint — Wielokgt fiki Paint, VI 2.3) |s.12-13,
tryczne (z uwzglednieniem kolejnoéci wykonywanych — umie korzystac z instrukcji znajdujacej sie | VII3.1) | piyta,

W pro- czynnosci). w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po | VII 3.2) | zajecia 6.
gramie Rysowanie figur geometrycznych z wykorzy- kroku), VIl 5.1)
Paint. staniem znanych narzedzi programu Paint: — postuguje sie wybranymi narzedziami pro-

Prostokgqt, Elipsa, Wypetnianie kolorem, oraz gramu Paint — Prostokaqt, Elipsa, Wielokqgt

nowo poznanego narzedzia Wielokgt. (z uwzglednieniem kolejnosci wykonywa-

Doskonalenie sprawnosci manualnej w postu- nych czynnosci),

giwaniu sie myszg komputerowa. — sprawnie postuguje sie mysza,

— zna podstawowe figury geometryczne.

7/39 | Dary ¢ edytor gra- Przypomnienie informacji na temat zmian Uczen: VI 1.1) | ksigzka dla
jesieni fiki Paint zachodzacych w przyrodzie jesienig oraz roz- — wykonuje rysunek za pomocg edytora gra- | VIl 2.2) | ucznia,
pod maitych dardw jesieni. fiki Paint, VIl 2.3) |s.14-15,
Lupg. Doskonalenie umiejetnosci segregowania — segreguje obrazki owocow i warzyw, VII3.1) | piyta,

obrazkéw owocow i warzyw. — postuguije sie wybranymi narzedziami pro- | VI 3.2) | zajecia 7.
Przypomnienie zasady dotyczacej doktadnego gramu Paint — Otéwek lub Pedzel, Wypet- VIl 5.1)

zamykania ksztattow podczas korzystania z na-
rzedzia programu Paint — Wypetnianie kolorem
(z uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych
czynnosci).

Wykorzystanie narzedzia Lupa w celu uzupet-
nienia szczegdtéw rysunku w programie Paint

nianie kolorem (z uwzglednieniem kolejno-
$ci wykonywanych czynnosci),

— ukfada w logicznym porzadku kolejne kroki
instrukcji,

— umie korzystac z instrukcji znajdujace;j sie
w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po




(uktadanie w logicznym porzadku kolejnych
krokéw instrukcji).

Doskonalenie umiejetnosci doktadnego ryso-
wania w powiekszeniu w programie Paint.
Doskonalenie spostrzegawczosci.

kroku),

— umie zastosowaé narzedzie Lupa w celu
uzupetnienia szczegdtéw rysunku
(z zachowaniem kolejnosci wykonywanych
czynnosci),

— postuguje sie myszg i klawiaturg,

— wie, jakie zmiany zachodzg jesienig w przy-
rodzie.

8/40 | Polska— | * edytor gra- Przypomnienie wiadomosci na temat symboli Uczen: VI 1.1) | ksigzka dla
nasza fiki Paint narodowych Polski. — umie korzystac z instrukcji znajdujace;j sie VII 2.2) | ucznia,
ojczy- Poznanie narzedzia programu Paint — Krzywa w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po | VII 2.3) |s. 16-17,
zna. (z uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych kroku), VIl 3.1) | ptyta,
Narze- czynnosci). — postuguje sie wybranymi narzedziami pro- | VIl 3.2) | zajecia 8.
dzie Wykorzystanie nowo poznanego narzedzia gramu Paint — Krzywa, Linia, Wypetnianie Vil 4.2)

Krzywa. Krzywa oraz innych znanych narzedzi progra- kolorem (z zachowaniem kolejnosci wyko- | VII 5.1)
mu Paint (Linia, Zaznacz, Wypetnianie kolo- nywanych czynnosci),
rem) do narysowania polskiej flagi narodowej. | — sprawnie postuguje sie myszg,
Uzycie kombinacji klawiszy: Ctrl + C, Ctrl + V. — pisze zdania w programie Word za pomoca
Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z instruk- klawiatury,
cji znajdujacej sie w ksigzce dla ucznia. — stosuje polecenia: Kopiuj, Wklej, z wyko-
Wspdtzawodnictwo z kolegami podczas roz- rzystaniem kombinacji klawiszy: Ctrl + C,
wigzywania quizu wiedzy o Polsce. Ctrl+V,
— wspodtzawodniczy z kolegami podczas zdo-
bywania punktéw, podczas rozwigzywania
quizu wiedzy o Polsce.

9/41 | Symbole | * edytor gra- Zapoznanie z symbolami Unii Europejskiej. Uczen: VII1.1) | ksigzka dla
Unii fiki Paint Poznanie potozenia wybranych paistw na — postuguje sie wybranymi narzedziami pro- | VIl 2.2) | ucznia,
Euro- * Edytor tek- mapie Europy. gramu Paint — Zaznacz, Wybierz kolor, Wy- | VIl 2.3) | s. 18-19,
pejskiej. stu Word Poznanie nazw panistw sasiadujacych z Polska petnianie kolorem, VII3.1) | ptyta,
Wyko- oraz ich flag narodowych. — sprawnie postuguje sie mysza i klawiaturg, | VIl 3.2) | zajecia 9.
nuje Wykonanie flagi Unii Europejskiej w programie | — umie korzystac z instrukcji znajdujacej sie VIl 5.1)
flage w Paint z wykorzystaniem znanych narzedzi w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po
progra- (Zaznacz, Wybierz kolor, Wypetnianie kolorem) kroku),




mie oraz kombinacji klawiszy: Ctrl + C, Ctrl + V. — stosuje polecenia: Kopiuj, Wklej, z wykorzy-
Paint. Ksztatcenie umiejetnosci kopiowania, wkleja- staniem kombinacji klawiszy: Ctrl + C,
nia oraz wycinania fragmentu rysunku Ctrl + V (z zachowaniem kolejnosci wykony-
(z uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych wanych czynnosci),
czynnosci). — zna nazwy wybranych panstw europejskich
Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z instruk- i ich flagi narodowe.
cji znajdujacej sie w ksigzce dla ucznia.
Kodo- .
wanie

10/42 | Odbicia | * edytor gra- Zapoznanie sig z pojeciami: symetria pozioma Uczen: VIl 1.1) | ksigzka dla
lustrza- fiki Paint i symetria pionowa. — wykonuje rysunek za pomocg edytora gra- | VIl 2.2) | ucznia,
ne w Rozwijanie spostrzegawczosci i wyobrazni fiki Paint, VIl 2.3) |s.20-21,
progra- przestrzennej uczniéw przez rozpoznawanie — umie korzystaé z instrukcji znajdujgcej sie VII3.1) | piyta,
mie potozen — pionowego i poziomego — rysunku w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po | VI 3.2) | zajecia 10.
Paint. i odnajdywanie jego identycznych fragmen- kroku), VIl 5.1)

téw. — postuguje sie wybranymi narzedziami pro-
Poznanie narzedzia programu Paint — Prze- gramu Paint — Zaznacz, Kopiuj, Wklej, Prze-
rzuc/0broé. rzu¢ w poziomie — oraz opcja Przezroczyste
Ksztatcenie umiejetnosci praktycznego wyko- tfo (z zachowaniem kolejnosci wykonywa-

rzystania poznanego narzedzia i korzystania nych czynnosci),

z instrukcji znajdujacej sie w ksigzce dla ucznia | — sprawnie postuguje sie myszg,

(z uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych — wie, co to jest symetria.

czynnosci).

Doskonalenie umiejetnosci korzystania z opcji

Przezroczyste tfo podczas przesuwania i facze-

nia fragmentéw rysunkéw.

Doskonalenie sprawnosci manualnej ucznidw.

11/43 | Méj * edytor gra- Poznanie narzedzia programu Paint — Tekst. Uczen: VII1.1) | ksigzka dla
przyja- fiki Paint Zapoznanie sie z mozliwoéciami wyboru rodza- | — wykonuje rysunek, postugujac sie wybra- VIl 2.2) | ucznia,
ciel. ju, wielkosci czcionki w oknie Czcionki oraz jej nymi narzedziami programu Paint, VIl 2.3) |s.22-23,
Poznaje koloru na Palecie koloréw. — umie korzystaé z instrukcji znajdujacej sie VII3.1) | piyta,
narze- Wykorzystanie znanych narzedzi programu w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po | VI 3.2) | zajecia 11.
dzie Paint do wykonania portretu przyjaciela kroku), Vil 4.1)




Tekst. (z uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych — stosuje narzedzie Tekst — umie wybraé VII 5.1)
czynnosci). rodzaj i wielkos¢ czcionki (z zastosowaniem
Doskonalenie umiejetnosci sprawnego postu- kolejnosci wykonywanych czynnosci),
giwania sie poznanymi narzedziami programu — postuguje sie myszg i klawiaturg,
Paint. — umie zapisa¢ wykonang prace,
Zapisanie wykonanej pracy w formie pliku na — wspotpracuje z kolegami podczas przepro-
wybranym nos$niku pamieci. wadzania testu przyjazni (z wykorzysta-
Wspotpraca z kolegami podczas przeprowa- niem technologii).
dzania testu przyjazni (z wykorzystaniem tech-
nologii).

12/44 | Moje * edytor gra- Doskonalenie znajomosci uktadu klawiszy na Uczen: VIl 1.1) ksigzka dla
hobby. fiki Paint klawiaturze komputera. — pisze litery i wyrazy za pomoca klawiatury, | VIl 2.2) | ucznia,
Pisze za Ksztatcenie umiejetnosci pisania liter i wyra- — wspotzawodniczy z kolegami podczas zdo- | VI 2.3)  |s.24-25,
pomoca 26w za pomoca klawiatury — wspétzawodnic- bywania punktéw za prawidtowe pisanie li- | VIl 3.1) | piyta,
klawia- two z kolegami. ter na klawiaturze, VII3.2) | zajecia 12.
tury. Doskonalenie umiejetnosci wyboru rodzaju — wykonuje rysunek, postugujac sie wybra- Vil 4.2)

i wielkosci czcionki w programie Word poprzez nymi narzedziami programu Paint, VIl 5.1)
analogie do Paska narzedzi tekstowych pro- — stosuje narzedzie Tekst — umie wybraé
gramu Paint. rodzaj i wielkos¢ czcionki,
Doskonalenie umiejetnosci tematycznego — sprawnie postuguje sie myszg,
segregowania obrazkow oraz segregowania li- | — opowiada o swoim hobby,
ter zgodnie z rodzajem czcionki. — prawidtowo segreguje obrazki przedmio-
tow oraz litery.
Kodo- .

wanie




Podsu-

mowa-
nie |

seme-

stru.

13/45 | Pisze list | * edytor tek- Przypomnienie sposobdéw uruchomienia pro- Uczen: VI11.3) | ksigzka dla
(do Swie- stu Word gramu Word. — uruchamia program Word, VIl 2.2) | ucznia,
T\jﬁ?ofaja) Zapoznanie z budowa okna programu Word. — postuguje sie wybranymi narzedziami pro- | VI 2.3) |s.26-27,
W pro- Poznanie sposobéw wyréwnywania tekstu. gramu Word — Kolor czcionki, Rozmiar Vil 3.1) p’r\./taf
gramie Przypomnienie dziatania znanych klawiszy: czcionki, Wyréwnanie tekstu, VII3.2) | zajecia 13.
Word. Shift, Alt, Spacja, Caps Lock, Enter. — pisze wyrazy i zdania za pomocg klawiatury | VI 5.1)

Rozwigzywanie tamigtéwki. (z zastosowaniem kolejnosci wykonywa-
Przypomnienie zasad pisania listu. nych czynnosci), uzupetnia list do Mikotaja,
Praktyczne wykorzystanie programu Word do | — zna dziatanie wybranych klawiszy: Shift,
napisania listu (z uwzglednieniem kolejnosci Alt, Spacja, Caps Lock, Enter,
wykonywanych czynnosci). — rozwigzuje tamigtéwke,

— sprawnie postuguje sie myszg,

— zna tradycje zwigzane z mikotajkami.

14/46 | Koloro- | * edytor gra- Poznanie opcji programu Paint — Kolory nie- Uczen: VI 1.3) | ksigzka dla
wa zima fiki Paint standardowe. — postuguje sie wybranymi narzedziami pro- | VIl 2.2) | ucznia,

W pro- * edytor tek- Praktyczne wykorzystanie Kolordw niestandar- gramu Word (w tym Kolory niestandardo- | VIl 2.3) |s.28-31,
gramach stu Word dowych do wykonania rysunku w programie we, Elipsa) do wykonania rysunku, VII3.1) | ptyta,
Paint i Paint. — pisze wyrazy za pomoca klawiatury, VII3.2) | zajgcia 14.
Word. Zapoznanie sie z umiejetnoscig umieszczania — umie korzystaé z instrukcji znajdujgcej sie VIl 5.1)

pracy graficznej, wykonanej w programie Pa-
int, w pliku Word (z uwzglednieniem kolejnosci
wykonywanych czynnosci).

Wykorzystanie funkcji Kopiuj/Wklej przez uzy-
cie skrétéw klawiszowych.

Zapisanie obu plikow ze swoimi pracami.
Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z instruk-

w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po
kroku),

— potrafi przenies¢ obrazek wykonany w
edytorze grafiki do dokumentu tekstowego
(z zastosowaniem kolejnosci wykonywa-
nych czynnosci),

— korzysta z funkcji Kopiuj/Wklej przez uzycie




cji znajdujacej sie w ksigzce dla ucznia.
Zwrdécenie uwagi na zachowanie bezpieczen-
stwa podczas wypoczynku zimowego.

skrotow klawiszowych,

— sprawnie postuguje sie myszg,

— zna zasady bezpieczenstwa obowigzujace
podczas zabaw zimowych.

15/47 | Méj * edytor tek- Praktyczne wykorzystanie programu Word do Uczen: VIl 1.1) | ksigzka dla
kompu- stu Word uzupetniania zdan opisujacych komputer. — pisze wyrazy w edytorze tekstu Word za VII 1.3) | ucznia,
ter. * edytor gra- Doskonalenie umiejetnosci pisania za pomoca pomoca klawiatury, VI 2.2) |s.32-35,
Wsta- fiki Paint klawiatury. — umie korzysta¢ z instrukcji znajdujacej sie VII12.3) | ptyta,
wiam Zapoznanie sie z umiejetnoscig wstawiania w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po | VII 3.1) | zajecia 15.
cliparty. obiektéw graficznych Clipart do dokumentu kroku), VIl 3.2)

Word (z uwzglednieniem kolejnosci wykony- — umie wstawi¢ obiekt graficzny Clipart do VIl 5.1)
wanych czynnosci). dokumentu Word (z zastosowaniem kolej-
Porzadkowanie czynnosci wstawiania clipar- nosci wykonywanych czynnosci),

tow do tekstu w edytorze tekstu. — porzadkuje czynnosci wstawiania clipartow
Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z instruk- do tekstu,

cji znajdujacej sie w ksigzce dla ucznia. — zna elementy sktadowe zestawu kompute-
Nazywanie elementéw zestawu komputero- rowego (rozwigzuje zagadki),

wego: monitor, klawiatura, mysz, jednostka — sprawnie postuguje sie myszg,

centralna — rozwigzywanie zagadek. — wykonuje rysunek za pomocg wybranych
Wykonywanie rysunku za pomocg wybranych narzedzi programu Paint.

narzedzi programu Paint.

16/48 | Zyczenia | * edytor tek- Ksztatcenie umiejetnosci pisania za pomoca Uczen: VI 2.2) | ksigzka dla
okolicz- stu Word klawiatury. — pisze zyczenia dla babci i dziadka w edyto- | VIl 2.3) | ucznia,
noscio- Przypomnienie zasad pisania zyczen. rze tekstu Word za pomoca klawiatury, VII3.1) |s.36-37,
we (dla Praktyczne wykorzystanie programu Word do | — usuwa litery za pomoca klawisza Backspa- | VI 3.2) | piyta,
ibj;gdka) napisania zyczen. ce, VII5.1) | zajgcia 16.
w Ob- Przypomnienie, jak dziata klawisz Backspace, — potrafi postugiwac sie klawiszem Delete do
ramo- i zapoznanie sie z dziataniem klawisza Delete. nanoszenia poprawek w napisanym teks-
waniu. Uzywanie klawiszy Delete i Backspace do na- cie,

noszenia poprawek w tekscie.
Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z instruk-
cji znajdujacej sie w ksigzce dla ucznia.

— umie korzystac z instrukcji znajdujace;j sie
w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po
kroku),

— umie wstawi¢ obramowanie strony w pro-




Zapoznanie sie z umiejetnoscig wstawiania
Obramowania w programie Word (z uwzgled-
nieniem kolejnosci wykonywanych czynnosci).
Zapisywanie pliku z wykonang praca.

gramie Word (z zastosowaniem kolejnosci
wykonywanych czynnosci),

— sprawnie postuguje sie myszg,

— wie, kiedy jest Dzien Babci i Dzien Dziadka.

17/49 | Zapro- * edytor tek- Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z instruk- | Uczen: VIl 2.2) | ksigzka dla
szenie stu Word cji znajdujacej sie w ksigzce dla ucznia. — umie korzystac z instrukcji znajdujacej sie VII 2.3) | ucznia,
na bal. Ksztatcenie umiejetnosci wstawiania obiektéw w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po | VII 3.1) | s. 38-39,
Korzys- WordArt w programie Word (z uwzglednie- kroku), VI 3.2) |ptyta,
tam niem kolejnosci wykonywanych czynnosci). — umie wstawi¢ obiekt WordArt do tekstu VII5.1) | zajgcia 17.
Z0z- Praktyczne wykorzystanie programu Word do w programie Word (z zastosowaniem ko-
dobnych napisania zaproszenia. lejnoéci wykonywanych czynnosci),
napisow Przypomnienie zasad pisania zaproszenia. — pisze wyrazy i zdania za pomoca klawiatury,

Word- Doskonalenie umiejetnosci pisania za pomocg | — wstawia odpowiednie cliparty do pliku
Art. klawiatury. Word,
Uzywanie klawiszy Delete i Backspace do na- — korzysta z klawiszy: Backspace i Delete do
noszenia poprawek w tekscie. wprowadzania poprawek w tekscie,
Zapisywanie pliku z wykonang praca. — sprawnie postuguje sie mysza,
— wie, co powinno zawierac zaproszenie.

18/50 | Popra- * edytor tek- Zapoznanie z informacjami dotyczacymi histo- | Uczen: VII1.1) | ksigzka dla
wiam stu Word rii komputerdw. — zna podstawowe fakty dotyczace historii VII 2.2) | ucznia,
teksty Ksztatcenie umiejetnosci pisania za pomoca komputeroéw, VIl 2.3) |s.40-41,
W pro- klawiatury. — pisze wyrazy i zdania za pomoca klawiatu- | VII 3.1) | piyta,
gramie Poznanie narzedzia programu Word — Pisownia ry, VII3.2) | zajecia 18.
Word. i gramatyka. — umie korzystac z instrukgji znajdujacej sie | VI1'5.1)

Doskonalenie umiejetnosci sprawnego pisania
polskich znakéw na klawiaturze.

Ksztatcenie umiejetnosci ortograficznych.
Woyrabianie nawyku sprawdzania pisowni

w stowniku ortograficznym oraz dostrzeganie
zalet pisania za pomocg komputera.

w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po
kroku),

— wie, jak sprawdzi¢ pisownie wyrazu w edy-
torze tekstu Word (z zastosowaniem kolej-
nosci wykonywanych czynnosci),

— sprawnie postuguje sie myszg,

— sprawdza pisownie wyrazéw i poprawia
popetnione przez siebie btedy,




— rozwigzuje tamigtéwki stowne, odgaduje
rebusy, segreguje wyrazy.

19/51 | Internet | ¢ internet Poznanie pojgé: internet i netykieta. Uczen: VI 3.1) | ksigzka dla
— ok- Zachowanie bezpieczenstwa w internecie — — wie, czym jest internet, VIl 3.2) | ucznia,
nem na zapoznanie sie z zasadami netykiety. — umie potaczy€ sie z internetem (z zastoso- | VII 3.3) | s. 42-43,
$wiat. Poznanie sposobu potaczenia sie z internetem waniem kolejnosci wykonywanych czynno- | VIl 4.2) | piyta,

(z uwzglednieniem kolejnoéci wykonywanych $ci), VII5.1) | zajgcia 19.
czynnosci). — wyszukuje informacje w przegladarce in- VIl 5.2)

Woyjasnienie, czym sg strona WWW oraz prze- ternetowej,

gladarka internetowa. — wie, co to jest netykieta, i zna jej zasady,

Zapoznanie sie ze sposobem wyszukiwania — stosuje sie do ograniczen dotyczgcych ko-

potrzebnych informacji w wybranej przegla- rzystania z internetu,

darce internetowej. — pisze wyrazy za pomocg klawiatury

Praktyczne korzystanie z przegladarki interne- i sprawnie postuguje sie mysza.

towej oraz zasobow internetu.

20/52 | Szukam | ¢ internet Ksztatcenie umiejetnosci pozyskiwania wiedzy | Uczen: VI 3.1) | ksigzka dla
w inter- z nowego zrddta, jakim jest internet. — umie potaczyc sie z internetem, VI 3.2) | ucznia,
necie Praktyczne korzystanie z przegladarki interne- | — wyszukuje informacje na okreélony temat | VII 3.3) | s. 44-45,
infor- towej oraz zasobdw internetu do poszerzenia za pomocg przegladarki internetowej VII5.1) | piyta,
macji swojej wiedzy na temat ksigzek (z uwzglednie- (z zastosowaniem kolejnosci wykonywa- VII5.2) | zajgcia 20.
o ulu- niem kolejnosci wykonywanych czynnosci). nych czynnosci), VI 5.3)
bionych Korzystanie z wybranych przyciskéw przegla- — stosuje sie do ograniczen dotyczacych ko-
ksigz- darki. rzystania z internetu,
kach.

Przypomnienie o zasadzie poszanowania praw
autorskich.

— pisze wyrazy za pomoca klawiatury,
— sprawnie postuguje sie myszg,




Poszerzanie wiadomosci o ulubionych ksigz-
kach dla dzieci i ich bohaterach.

— wypowiada sie na temat swoich ulubionych
ksigzek.

21/53 | Korzys- internet Uruchomienie wybranej przegladarki interne- Uczen: VI 3.1) | ksigzka dla
tam programy towej. — umie potaczyc sie z internetem, VII 3.2) | ucznia,
zency- multime- Omdwienie podstawowych przyciskow prze- — zna dziatanie podstawowych przyciskéw VII3.3) |s.46-47,
klopedii dialne gladarki. przegladarki, VII5.1) | piyta,
interne- Zapoznanie sie z zasadami korzystania z ency- | — wyszukuje informacje na okreélony temat | VI 5.2) | zajegcia 21.
towe;j. klopedii internetowej. w encyklopedii internetowej (z zastosowa- | VI 5.3)

Ksztatcenie umiejetnosci wpisywania adreséw niem kolejnosci wykonywanych czynnosci),
stron WWW w przegladarce internetowej — wpisuje podane przez nauczyciela adresy
i wyswietlania stron. stron WWW w przegladarce internetowej
Wykorzystywanie zasobow internetu w celu i wyswietla strony,
wyszukania potrzebnych informacji — stosuje sie do ograniczen dotyczacych ko-
Segregowanie wyrazow. rzystania z internetu i multimediow,

— pisze wyrazy za pomoca klawiatury,

— sprawnie postuguje sie mysza,

— uktada wyrazy w porzadku alfabetycznym.

22/54 | Wiosen- kodowanie Poznanie pojecia kodowanie. Uczen: VI 1.3) | ksigzka dla
ne ko- jako wpro- Ksztatcenie umiejetnosci rozszyfrowania kodu — wie, co oznacza pojecie kodowanie, VIl 2.1) | ucznia,
dowa- wadzenie do zapisanego za pomoca strzatek. — rozumie idee kodowania informacji, VII3.1) |s.48-49,
nie. programo- Ksztatcenie umiejetnosci zapisywania kodu — odnajduje zakodowang trase spaceru VII3.2) | piyta,

wania za pomoca strzatek. myszki Misi, VII5.1) | zajecia 22.

Uswiadomienie potrzeby wykorzystywania
komputera nie tylko do rozrywki.
Uruchomienie gry oraz poznanie jej zasad.
Ksztatcenie umiejetnosci obstugiwania gry
—z wykorzystaniem klawiatury oraz myszy
komputerowe;j.

— rozszyfrowuje kod zapisany za pomoca
strzatek,

— samodezielnie zapisuje kod za pomoca
strzatek,

— rozumie potrzebe wykorzystywania kom-
putera do nauki,




Cwiczenie spostrzegawczosci oraz logicznego
myslenia.

Przyswajanie wiedzy przez zabawe.
Przypomnienie zasad wtasciwego zachowywa-
nia sie w pracowni komputerowej.

— uruchamia gre edukacyjng,

— graw gre edukacyjng zgodnie z jej reguta-
mi, z wykorzystaniem klawiatury oraz my-
szy.

23/55 | Obli- ® program Poznanie sposobdéw uruchamiania programu Uczen: VIl 1.3) | ksigzka dla
czam Kalkulator Kalkulator (z uwzglednieniem kolejnosci wy- — uruchamia program Kalkulator (z zastoso- VIl 2.1) | ucznia,
wyniki * kodowanie konywanych czynnosci). waniem kolejnosci wykonywanych czynno- | VIl 3.1) |s.50-51,
dziatan jako wpro- Przypomnienie, jak wyglada okno programu éci), VIl 3.2) | ptyta,
za po- wadzenie do Kalkulator. — wie, jak wyglada okno programu Kalkula- VII5.1) | zajgcia 23.
mocg programo- Ksztatcenie umiejetnosci wykonywania obli- tor,

Kalkula- wania czen za pomoca programu Kalkulator. — wykonuje obliczenia matematyczne w
tora. Rozwijanie umiejetnosci praktycznego wyko- programie Kalkulator — z wykorzystaniem
rzystania klawiatury numerycznej (z uwzgled- klawiatury numerycznej lub okna progra-
nieniem kolejnosci wykonywanych czynnosci). mu (z zastosowaniem kolejnosci wykony-
Cwiczenie spostrzegawczosci oraz logicznego wanych czynnosci),
myslenia. — odnajduje zakodowang trase z domku Misi
Doskonalenie umiejetnosci wykonywania czte- do domku Gryzusia,
rech dziatan arytmetycznych. — pamieciowo dodaje, odejmuje, mnozy
i dzieli liczby, sprawdza wyniki w programie
Kalkulator.

24/56 | Licze * program Doskonalenie umiejetnosci uruchamiania pro- Uczen: VIl 2.1) | ksigzka dla
oraz Kalkulator gramu Kalkulator i postugiwania sie nim. — potrafi uruchomic¢ program Kalkulator, VII 3.1) | ucznia,
maluje Ksztatcenie umiejetnosci wykonywania obli- — zna dziatanie poszczegdlnych pél znajdujg- | VII 3.2) |s.52-53,
wiosen- czen za pomocg programu Kalkulator. cych sie w oknie programu Kalkulator, VII5.1) | piyta,
ne kwia- Zapoznanie sie z funkcjami Kalkulatora: — wykonuje obliczenia matematyczne z wy- zajgcia 24.
ty. CE — kasowania wyswietlonej liczby, korzystaniem okna programu Kalkulator

oraz C — kasowania obliczen.

Doskonalenie umiejetnosci wykorzystania
znakéw Kalkulatora jako polecenr w oknie pro-
gramu (z uwzglednieniem kolejnosci wykony-

z zastosowaniem kolejnosci wykonywa-
nych czynnosci),

— pamieciowo dodaje, odejmuje, mnozy
i dzieli liczby, sprawdza wyniki w programie




wanych czynnosci).
Rozwijanie umiejetnosci wykonywania czte-
rech dziatan arytmetycznych.

Kalkulator,
— rozwigzuje tamigtéwki matematyczne,
— dokonuje samooceny.

25/57 | Rozwig- | ® program Doskonalenie umiejetnosci uruchamiania pro- Uczen: VIl 1.3) ksigzka dla
zuje Kalkulator gramu Kalkulator i postugiwania sie nim. — potrafi uruchomi¢ program Kalkulator, VII 2.2) | ucznia,
zagadki Poznanie sposobu wtaczania klawiatury nume- | — umie wtaczy¢ klawiature numeryczng VII3.1) |s.54-55,
mate- rycznej za pomoca klawisza Num Lock. za pomoca klawisza Num Lock, VI 3.2) | piyta,
matycz- Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z pro- — sprawnie postuguje sie programem Kalku- | VII5.1) | zajgcia 25.
nez gramu Kalkulator z zastosowaniem klawiatury lator, stosujac klawiature numeryczng (z
Kalkula- numerycznej (z uwzglednieniem kolejnosci zastosowaniem kolejnosci wykonywanych
torem. wykonywanych czynnosci). czynnosci),
Ksztatcenie umiejetnosci wykonywania obli- — rozwigzuje zagadki matematyczne, wyko-
czen za pomocg programu Kalkulator. rzystujac w praktyce umiejetnosé¢ wykony-
Rozwijanie umiejetnosci wykonywania czte- wania czterech dziatan arytmetycznych
rech dziatan arytmetycznych i rozwigzywania w programie Kalkulator,
zagadek. — gra w komputerowg gre edukacyjna.
Przyswajanie wiedzy przez zabawe.
26/58 | Zegar * obstuga Poznanie zegara znajdujacego sie w komputerze.| Uczer: VI 2.1) | ksigzka dla
kompu- komputera Ksztatcenie umiejetnosci ustawiania daty — wie, gdzie znajduje sie zegar w kompute- VII 3.1) | ucznia,
terowy i jego opro- i godziny w komputerze. rze, VII3.2) |s.56-57,
odmie- gramowania Przypomnienie budowy tarczy zegarowej. — potrafi ustawi¢ date i godzine w kompute- | VIl 4.1) ptyta,
rza czas. Doskonalenie umiejetnosci odczytywania go- rze, VII5.1) | zajecia 26.
dzin na zegarze i dokonywania obliczen zega- — wie, jak wyglada tarcza zegarowa,
rowych. — odczytuje godziny na zegarze,
Zwrdcenie uwagi na uptyw czasu i potrzebe — wykonuje obliczenia zegarowe, rozwigzuje
uzywania zegarkow. zagadki zwigzane z uptywem czasu,
Wspotpraca z kolegami podczas rozwigzywania | — wspotpracuje z kolegami podczas rozwig-
zagadek zwigzanych z uptywem czasu. zywania zagadek.

Kodo- .

wanie

27/59 | Moje * edytor gra- Doskonalenie umiejetnosci praktycznego wy- Uczen: VI11.3) | ksigzka dla
wakacje. fiki Paint korzystania znanych narzedzi programu Paint — umie korzystad z instrukcji znajdujacej sie VIl 2.2) | ucznia,




Umiem | * internet do wykonania pracy plastycznej i jej podpisa- w ksigzce (wykonywanie czynnosci krok po | VII 2.3) | s. 58-61,
korzystac nia (z uwzglednieniem kolejnosci wykonywa- kroku), VIl 3.1) | ptyta,
z progra- nych czynnosci). — wykonuje rysunek za pomoca edytora gra- | VII 3.2) | zajecia 27.
mu Paint. Ksztatcenie umiejetnosci wyszukiwania w in- fiki Paint, VII 5.1)

ternecie potrzebnych informacji. — sprawnie postuguje sie poznanymi narze- VIl 5.3)

Zapoznanie sie z mozliwoscig wyszukiwania dziami programu Paint (z zastosowaniem

informacji w dostepnych informatorach kom- kolejnosci wykonywanych czynnosci),

puterowych, umieszczonych w miejscach pu- — pisze wyrazy za pomocg klawiatury,

blicznych, np. na dworcach PKP. — rozwigzuje tamigtéwki,

Rozwigzywanie tamigtowek. — potrafi wyszuka¢ w internecie potrzebne

Rozwijanie wyobrazni i umiejetnosci planowa- informacje,

nia swojego czasu wolnego podczas wakacji. — wie, jak wyglada bilet kolejowy,

— planuje swoje wakacyjne podrdze.

28/60 | Powtd- | * obstuga Powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci i umie- Uczen: VII 1.3) | ksigzka dla
rzenie komputera jetnosci zdobytych podczas zaje¢ komputero- — wie, do czego stuzg poznane programy VII3.1) | ucznia,
wiado- i jego opro- wych. komputerowe i potrafi je uruchomic, VII3.2) |s.62-63,
mosci. gramowania Wykorzystanie w praktyce zdobytych umiejet- | — zna dziatanie poznanych narzedzi progra- ptyta,

* edytor gra- nosci i zdobytej wiedzy. moéw Paint i Word, rozpoznaje ich ikony, zajecia 28.
fiki Paint — rozwigzuje testy dotyczace wykorzystania
* edytor tek- w praktyce umiejetnosci i wiedzy zdoby-
stu Word tych podczas zaje¢ komputerowych.
29-32/| Zajecia przeznaczone na powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci i umiejetnosci ucznidw (do dyspozycji nauczyciela).
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