ELEMENTARZ MALEGO INFORMATYKA
Rozktad materiatu edukacji informatycznej dla klasy 1

z:;;(: . Wymagania .
w3 | Temat Zakres . Zadania Oczekiwane efekty podstawy Uw?gl )
letnim tematyki dydaktyczno-wychowawcze programo- | o realizacji
cyklu1 wel

1 |Zapozna- | * bezpieczen- | — Zapoznanie sie z pracownig komputerowa. Uczen: VIL.1.1) |ksigzka dla
jesie stwo i higiena| — Poznanie rozmaitych zastosowan komputera. wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, VII.3.1) |ucznia,

z kom- pracy przy — Rozwijanie umiejetnosci nazywania elemen- zeby nie narazac¢ wtasnego zdrowia VIL3.2) |s.2-3,
puterem komputerze toéw zestawu komputerowego. postuguje sie komputerem w podsta- ptyta,
* obstuga kom-| _ poznanie sposobéw komunikowania sie czto- wowym zakresie — korzysta z myszy zajgcia 1.
puteraijego wieka z komputerem. zna nazwy elementéw zestawu kompu-
oprogramo- | _ Ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie my- terowego
wania szg komputerows. z pomoca nauczyciela uruchamia ptyte
— Ksztatcenie umiejetnosci uruchamiania ptyty CD CD (z uwzglednieniem kolejnosci wyko-
(z uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych nywanych czynnosci).
czynnosci).

2 |Postugu- | * bezpieczen- | — Poznanie prawidtowej postawy ciata podczas Uczen: VII.3.1) |ksigzka dla
je sie stwo i higiena pracy przy komputerze. wie, jak trzeba korzystac z komputera, VII.3.2) |ucznia,
myszg pracy przy — Doskonalenie umiejetnosci nazywania ele- zeby nie naraza¢ wtasnego zdrowia VIL.5.1) |s. 4-5,
kompu- komputerze mentéw zestawu komputerowego. potrafi siedzie¢ w prawidtowy sposdb ptyta,
terowq | * obstuga kom-| — Ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie my- przy komputerze zajecia 2.

putera i jego szg komputerowa. rozpoznaje i nazywa elementy zestawu
oprogramo- | — Poznanie terminu kursor myszy. komputerowego
wania — Poznanie metody ztap, przenies i upusé rozpoznaje urzgdzenia: laptop, smartfon,
(z uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych tablet, komputer
czynnosci). postuguje sie komputerem w podsta-
— Doskonalenie umiejetnosci prawidtowego po- wowym zakresie — prawidtowo korzysta
stugiwania sie lewym przyciskiem myszy. Z myszy.
— Poznanie urzadzen: laptopa, smartfonu, tabletu.
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nie pracy przy w pracowni komputerowej i bezpiecznej pracy korzystania z komputera VII.3.2) |s.6-7,
kompu- komputerze przy komputerze. zna podstawowe zasady regulaminu pra- | VII.5.1) |piyta,
terowa * obstuga kom- Doskonalenie umiejetnosci zachowania prawi- cowni komputerowej VIL.5.2) |zajecia 3.
puteraijego dtowej postawy ciata podczas pracy lub zabawy rozpoznaje prawidtowe i nieprawidtowe
oprogramo- przy komputerze. zachowania ucznidw w pracowni kompu-
wania Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie terowej
myszg komputerowa i stosowania metody umie prawidtowo siedzie¢ przy kompu-
ztap, przenies i upus¢ (z uwzglednieniem kolej- terze
nosci wykonywanych czynnosci). postuguje sie komputerem w podsta-
Zwrdcenie uwagi na wptyw ruchu na swiezym wowym zakresie — prawidtowo korzysta
powietrzu na prawidtowy rozwdj dziecka. Z myszy.
Poznaje | * obstuga kom- Poznanie edytora grafiki Paint oraz jego ikony. Uczen: VI.2.2) |ksigzka dla
program puteraijego Poznanie wygladu okna programu Paint. wie, jak wyglada ikona programu Paint VII.3.1) |ucznia,
Paint oprogramo- Poznanie roli Przybornika i Palety koloréw oraz wie, do czego stuzy program Paint VIL.3.2) |s. 89,
wania suwakéw znajdujacych sie w oknie programu zna wyglad okna edytora grafiki Paint VIL5.1) |ptyta,
* edytor grafiki Paint. wie, co to jest Przybornik programu Pa- zajecia 4.
Paint Poznanie dziatania narzedzia Wypetnianie ko- int i Paleta koloréw
lorem (z uwzglednieniem kolejnosci wykony- wie, do czego stuzg suwaki w oknie Paint
wanych czynnosci). umie wykorzystac narzedzie Wypetnianie
Ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie kolorem do kolorowania rysunkow
narzedziem Wypetnianie kolorem. (z uwzglednieniem kolejnosci wykony-
Doskonalenie umiejetnosci prawidtowego po- wanych czynnosci)
stugiwania sie lewym przyciskiem myszy. postuguje sie komputerem w podsta-
Doskonalenie umiejetnosci prawidtowego za- wowym zakresie — prawidtowo postuguje
chowania sie w pracowni komputerowej sie lewym przyciskiem myszy
i przestrzegania jej regulaminu. rozpoznaje smartfon, tablet i laptop.
Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania
urzadzen komputerowych.
Pracuje * obstuga kom- Doskonalenie umiejetnosci zachowania prawi- Uczen: VII.2.2) |ksigzka dla
przy puteraijego dtowej postawy ciata podczas pracy wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, VII.3.1) |ucznia,
kompu- oprogramo- przy komputerze. zeby nie naraza¢ wtasnego zdrowia VIL.3.2) |s.10-11,
terze wania Poznanie sposobdw wtaczania komputera potrafi prawidfowo siedzie¢ przy kompu- | VII.5.1) |ptyta,
¢ edytor grafiki i monitora. terze VII.5.2) |zajecia 5.

Paint

Poznanie sposobdw porozumiewania sie uzyt-
kownika z komputerem.
Doskonalenie umiejetnosci nazywania ele-

umie wigczy¢ komputer i monitor
rozpoznaje i nazywa elementy zestawu
komputerowego




mentow zestawu komputerowego.
Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
narzedziem programu Paint — Wypetnianie ko-
lorem (z uwzglednieniem kolejnosci wykony-
wanych czynnosci).

Ksztatcenie umiejetnosci sprawnego postugi-
wania sie lewym przyciskiem myszy.

postuguje sie komputerem w podsta-
wowym zakresie — prawidtowo korzysta
z myszy

postuguje sie narzedziem Przybornika -
Wypetnianie kolorem.

Kodo- .
wanie
Rysuje * obstuga kom- Poznanie dziatania narzedzi programu Paint Uczen: VII.2.2) |ksigzka dla
W pro- puteraijego Otowek i Gumka (z uwzglednieniem kolejnosci zna podstawowe narzedzia Przybornika: | VII.3.1) |ucznia,
gramie oprogramo- wykonywanych czynnosci). Otéwek, Gumka i umie sie nimi postugi- VII.3.2) |s.12-13,
Paint wania Wykorzystywanie narzedzia Oféwek do uzu- wac (z uwzglednieniem kolejnosci wyko- | VII.5.1) |ptyta,

* edytor grafiki petniania luk w konturach i do rysowania réz- nywanych czynnosci) zajgcia 6.

Paint

nymi kolorami.

Stosowanie narzedzia Gumka do usuwania
niepotrzebnych fragmentéw rysunku.
Ksztatcenie umiejetnosci wybierania wielkosci
narzedzia Gumka.

Doskonalenie umiejetnosci korzystania z na-
rzedzia Wypetnianie kolorem.

Ksztatcenie umiejetnosci sprawnego postugi-
wania sie lewym przyciskiem myszy.

potrafi korzystac z narzedzia Ofdwek
oraz z Palety kolorow

umie wybrac¢ wielkos$¢ narzedzia Gumka
usuwa niepotrzebne fragmenty rysunku
i wypetnia luki w konturach

postuguje sie komputerem w podsta-
wowym zakresie — prawidtowo korzysta
Z myszy.




Uru- * obstuga kom- Ksztatcenie umiejetnosci uruchamiania edyto- Uczen: VI1.2.2) |ksigzka dla
cha- puteraijego ra grafiki Paint dwoma sposobami (z uwzgled- wie, jak uruchomic¢ edytor grafiki Paint VII.3.1) |ucznia,
miam oprogramo- nieniem kolejnosci wykonywanych czynnosci). dwoma sposobami (z uwzglednieniem VIL.3.2) |s.14-15,
program wania Ksztatcenie umiejetnosci zamykania okna pro- kolejnosci wykonywanych czynnosci) VIL.5.1) |ptyta,
Paint * edytor grafiki gramu Paint. potrafi wigczyé program Paint i wykonaé | VII.5.2) |zajecia 7.
Paint Doskonalenie umiejetnosci korzystania z po- w nim rysunek na okreslony temat

znanych narzedzi stuzgcych do rysowania umie zamknac¢ okno programu Paint

w programie Paint: Ofdwek, Gumka, Wypet- korzysta z Palety koloréw oraz z pozna-

nianie kolorem oraz z Palety koloréw. nych narzedzi Przybornika

Ksztatcenie umiejetnosci sprawnego postugi- samodzielnie postuguje sie mysza

wania sie lewym przyciskiem myszy. wie, jak dtugo mozna korzystac z kompu-

Poznanie szkodliwych skutkéw zbyt diugiej tera kazdego dnia, zeby nie naraza¢ wita-

pracy lub zabawy przy komputerze. snego zdrowia

Poznanie stuzacych zdrowiu sposobdéw spe- zna szkodliwe skutki zbyt dtugiej pracy

dzania czasu wolnego na $wiezym powietrzu. lub zabawy przy komputerze.
Pracuje | * bezpieczen- Poznanie pojec: folder, ikony, Pulpit. Uczen: VII.2.2) |ksigzka dla
z folde- stwo i higiena Poznanie znaczenia piktogramu w komunikacji wie, czym sg ikony, foldery i Pulpit VI.2.3) |ucznia,
rem pracy przy miedzy ludZzmi na catym $wiecie. rozpoznaje ikony znajdujce sie VIL.3.1) |s.16-17,

komputerze Ksztatcenie umiejetnosci rozpoznawania na Pulpicie ) o VI.3.2) |ptyta,
* obstuga kom- i wskazywania ikon na Pulpicie komputera. wie, jak zatozyc folder (z uwzglednieniem VII.5.1) |zajecia 8.

puteraijego
oprogramo-
wania

Ksztatcenie umiejetnosci zaktadania folderu na
Pulpicie (z uwzglednieniem kolejnosci wyko-
nywanych czynnosci).

Ksztatcenie umiejetnosci umieszczania wyko-
nywanych przez siebie prac w swoim folderze.
Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
mysza.

Ksztatcenie umiejetnosci pisania liter za po-
moca klawiatury pod kontrolg nauczyciela.
Zwrdcenie uwagi na koniecznosé umieszczania
plikéw w folderach, w celu zachowania po-
rzagdku w komputerze.

Utrwalenie poznanych wiadomosci i umiejetno-
sci.

kolejnosci wykonywanych

czynnosci)

zaktada na Pulpicie wtasny folder

potrafi umieszczaé wykonane przez siebie
prace w swoim folderze

wie, ze nalezy porzgdkowac pliki znajdujace
sie w komputerze, umieszczajac je w folde-
rach

samodzielnie postuguje sie mysza

pod kontrolg nauczyciela wpisuje litery za
pomoca klawiatury

wie, do czego stuzg poznane narzedzia Przy-
bornika, Paleta kolorow

zna ikone edytora grafiki Paint oraz przycisk
stuzgcy do wigczenia komputera.




9 |Kopiuje | * obstuga kom- Rozwijanie umiejetnosci odwzorowania rysun- Uczen: VII.1.1) |ksigzka dla
obrazki putera i jego ku na kartce papieru. potrafi odwzorowaé rysunek na kartce VII.2.2) |ucznia,

oprogramo- Poznanie dziatania narzedzia programu Paint — papieru VII.2.3) |s. 18-19,
wania Zaznacz (z uwzglednieniem kolejnosci wyko- zna narzedzie Przybornika — Zaznacz VIL.3.1) |ptyta,
edytor grafiki nywanych czynnosci). zna dziatanie opcji Przezroczyste tto VII.3.2) |zajecia 9.
Paint Poznanie dziatania opcji Przezroczyste tto. wie, czym jest kursor myszy VIL.5.1)

Utrwalenie terminu kursor myszy. potrafi korzystac z podrecznego Menu

Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z pod- umie zaznaczaé, kopiowac i wklejac ele-

recznego Menu. menty rysunku (z uwzglednieniem kolej-

Poznanie sposobu kopiowania elementéw nosci wykonywanych czynnosci) w pro-

i wklejania ich w programie Paint (z uwzgled- gramie Paint

nieniem kolejnosci wykonywanych czynnosci). samodzielnie postuguje sie mysza.

Ksztatcenie umiejetnosci sprawnego postugi-

wania sie mysza.

10 |Zapisuje bezpieczen- Doskonalenie umiejetnosci samodzielnego Uczen: VII.2.2) |ksigzka dla
efekty stwo i higiena wtaczania komputera. umie samodzielnie wigczy¢ komputer VIL.2.3) |ucznia,
pracy pracy przy Doskonalenie umiejetnosci uruchamiania edy- potrafi uruchomié edytor grafiki Paint VIL.3.1) |s.20-21,
przy komputerze tora grafiki Paint. wykonuje dowolny obrazek za pomocg | VII.3.2) |piyta,
kompu- obstuga kom- Doskonalenie umiejetnosci korzystania z po- poznanych narzedzi Przybornika VIL5.1) |zajgcia 10.
terze puteraijego znanych narzedzi edytora grafiki Paint w celu zna sposéb zapisywania pliku graficzne- | VII.5.2)

oprogramo-
wania

wykonania obrazka na dowolny temat.
Poznanie sposobu zapisywania pliku Paint za
pomocy polecenia Zapisz jako (z uwzglednie-
niem kolejnosci wykonywanych czynnosci).
Ksztatcenie umiejetnosci zapisywania pliku
graficznego w swoim folderze.

Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie my-
sz3.

Ksztatcenie umiejetnosci pisania liter za po-
mocg klawiatury pod kontrolg nauczyciela.

go w swoim folderze (z uwzglednieniem
kolejnosci wykonywanych czynnosci)
umie zapisa¢ wyniki swojej pracy w pliku
Paint

samodzielnie postuguje sie mysza

pod kontrolg nauczyciela wpisuje litery
za pomoca klawiatury

stosuje sie do ograniczen dotyczgcych
korzystania z komputera.




11 |Cwicze * obstuga kom- Poznanie lupy, czyli szkta powiekszajacego. Uczen: VII.1.1) |ksigzka dla
spo- putera i jego Doskonalenie umiejetnosci nazywania ele- wie, do czego stuzy lupa VIl.2.2) |ucznia,
strze- oprogramo- mentow zestawu komputerowego. zna nazwy elementéw zestawu kompu- | VIL.2.3) |s. 22-23,
gaw- wania Przypomnienie zasady zachowania porzgdku terowego i potrafi je wskazaé VIL.3.1) |piyta,
czos¢ * edytor grafiki na stanowisku komputerowym. wie, ze nalezy zachowa¢ porzadek na VII.3.2) |zajgcia 11.

Paint Doskonalenie spostrzegawczosci poprzez wy- stanowisku komputerowym VII.5.1)

szukiwanie szczeg6tdw na obrazkach. odnajduje szczegdty, ktérymi réznig sie
Poznanie dziatania narzedzia programu Paint — obrazki
Lupa (z uwzglednieniem kolejnosci wykony- zna narzedzie Przybornika - Lupa
wanych czynnosci). potrafi postugiwac sie narzedziem Lupa
Wykorzystywanie narzedzia Lupa do koloro- do rysowania drobnych fragmentéw ob-
wania drobnych fragmentéw obrazka w po- razka (z uwzglednieniem kolejnosci wy-
wiekszeniu. konywanych czynnosci)
Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie samodzielnie postuguje sie myszg
mysza. zapisuje prace w swoim folderze.
Doskonalenie umiejetnosci zapisywania pliku
graficznego w swoim folderze.

Kodo- .

wanie

12 |Gram na | * bezpieczen- Poznanie pojecia gra komputerowa. Uczen: VII.1.2) |ksigzka dla
kompu- stwo i higiena Poznanie réznych rodzajow gier komputero- wie, co to jest gra komputerowa i potrafi | VII.3.1) |ucznia,
terze pracy przy wych. wymienié rézne rodzaje gier VIL.3.2) |s.24-25,

komputerze Poznanie zagrozen, jakie wigzg sie z graniem wie, jak wazne jest przestrzeganie regut | VIl.4.1) |ptyta,
* obstuga kom- w gry komputerowe, ktdre nie sg przeznaczo- gry VIL5.1) |zajecia 12.
puteraijego ne dla dzieci. wie, z jakich gier komputerowych nalezy
oprogramo- Poznanie uktadu wybranych klawiszy na kla- korzystaé, aby nie naraza¢ wtasnego
wania wiaturze. zdrowia
Ksztatcenie umiejetnosci odnajdywania na zna umiejscowienie na klawiaturze kla-
klawiaturze klawiszy Spacja i Enter oraz klawi- wiszy: Spacja, Enter i klawiszy ze strzat-
szy ze strzatkami. kami
Poznanie zastosowania klawiszy ze strzatkami oraz wie, do czego stuzg klawisze Spacja 6

klawiszy Spacja i Enter w grach.

Ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie klawi-
szami ze strzatkami oraz klawiszami Spacja i Enter
podczas korzystania z gier komputerowych.

i Enter oraz klawisze ze strzatkami
postuguje sie klawiszami ze strzatkami
oraz klawiszami: Spacja, Enter podczas
gry na komputerze.




13 |Wyta- * bezpieczed- | — Poznanie informacji na temat wtasciwego Uczen: VII.3.1) |ksigzka dla
czam stwo i higiena uzytkowania urzadzenia elektrycznego, jakim zna zasady bezpieczenstwa dotyczace VII.3.2) |ucznia,
kompu- pracy przy jest komputer. uzytkowania urzadzen elektrycznych VIL.4.1) |s. 26-27,
ter komputerze | — Ksztatcenie umiejetnosci prawidtowego i bez- stosuje sie do ograniczen dotyczacych VIL5.1) |ptyta,

obstuga kom- piecznego wytaczania komputera (z uwzgled- korzystania z urzadzenia elektrycznego, | VII.5.2) |zajecia 13.
puteraijego nieniem kolejnosci wykonywanych czynnosci). jakim jest komputer (z uwzglednieniem
oprogramo- | — Utrwalenie wiadomosci na temat gier kompu- kolejnosci wykonywanych czynnosci)
wania terowych i zagrozen, jakie wigzg sie z nimi. potrafi bezpiecznie wytgczy¢ komputer
— Utrwalenie wiadomosci na temat uktadu wy- potrafi przestrzegac regut gry kompute-
branych klawiszy na klawiaturze. rowej
— Ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie wy- wie, z jakich gier komputerowych nalezy
branymi klawiszami podczas korzystania korzystaé, aby nie naraza¢ wtasnego
z gier komputerowych. zdrowia
— Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie postuguje sie klawiszami ze strzatkami
mysza. podczas gry na komputerze.
— Przypomnienie tradycji i zwyczajéw zwigza- samodzielnie postuguje sie myszg
nych ze $wietami Bozego Narodzenia. zna tradycje zwigzane ze Swietami Boze-
go Narodzenia.

14 |Maluje obstuga kom-| — Poznanie dziatania narzedzia programu Paint — Uczen: VII.2.2) |ksigzka dla
aerogra- putera i jego Aerograf (z uwzglednieniem kolejnosci wyko- zna narzedzie Przybornika - Aerograf VII.2.3) |ucznia,
fem oprogramo- nywanych czynnosci). umie postugiwad sie narzedziem Aero- VIL.3.1) |s. 28-29,
W pro- wania — Wykorzystywanie narzedzia Aerograf do wy- graf, wykorzystuje je do malowania VI.3.2) |ptyta,
gramie edytor grafiki konywania obrazkéw. éniegu na obrazku (z uwzglednieniem ko- | VII.5.1) |zajecia 14.
Paint Paint - lejnosci wykonywanych czynnosci)

Doskonalenie umiejetnosci zapisywania pliku
graficznego w swoim folderze.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z pozna-
nych narzedzi programu Paint: Otéwek, Za-
znacz oraz opcji Przezroczyste tto.
Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
mysza.

Przypomnienie tradycji i zwyczajow zwigza-
nych ze swietami Bozego Narodzenia.

potrafi zapisa¢ wykonang prace w swoim
folderze

samodzielnie uruchamia edytor grafiki
Paint

wykonuje dowolny obrazek za pomoca
poznanych narzedzi Przybornika
samodzielnie postuguje sie mysza

zna tradycje zwigzane ze Swietami Boze-
go Narodzenia.




15 [Maluje * obstuga kom- Poznanie dziatania narzedzia programu Paint — Uczenh: VII.1.2) |ksigzka dla
pedzlem puteraijego Pedzel (z uwzglednieniem kolejnosci wykony- potrafi rysowaé po sladach VII.2.2) |ucznia,
W pro- oprogramo- wanych czynnosci). samodzielnie uruchamia edytor grafiki VI.2.3) |s.30-31,
gramie wania Ksztatcenie umiejetnosci wybierania wielkosci Paint VIL.3.1) |ptyta,
Paint * edytor grafiki i ksztattu narzedzia Pedzel. zna narzedzie Przybornika — Pedzel VII.3.2) |zajecia 15.
Paint Ksztatcenie umiejetnosci sprawnego malowa- umie postugiwac sie narzedziem Pedzel, | VI1.5.1)
nia Pedzlem réznymi kolorami. korzystajac z Palety kolorow
Utrwalenie wiadomosci na temat narzedzi wykorzystuje rézne opcje narzedzia Pe-
edytora grafiki Paint. dzel w programie Paint
Doskonalenie umiejetnosci zapisywania pliku umie zapisa¢ wykonang prace w swoim
graficznego w swoim folderze. folderze
Rozwijanie umiejetnosci rysowania po $ladach. zna podstawowe narzedzia Przybornika
Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie i potrafi wskazaé ich ikony
myszg. samodzielnie postuguje sie mysza.
Zajecia .
powto-
rzenio-
we |
semestr.
16 |Rysuje * obstuga kom- Poznanie pojecia elipsa. Uczen: VI.1.1) |ksigzka dla
batwan- putera i jego Poznanie dziatania narzedzia programu Paint — odrdznia elipse od kota VI.2.2) |ucznia,
ka oprogramo- Elipsa (z uwzglednieniem kolejnosci wykony- zna narzedzie Przybornika — Elipsa VIL.2.3) |s.32-33,
wania wanych czynnoéci). w edyto.rze.grafiki Pain.t o VIL.3.1) |piyta,
* edytor grafiki Ksztatcenie umiejetnosci wykorzystywania samodzielnie uruchamia edytor grafiki Paint | v/ 3 2) |zajecia 16.
Paint narzedzia Elipsa do rysowania batwanka. rysuje batwanka za pomoca narzedzia Elipsa | vy 5 1)

Ksztatcenie umiejetnosci wybierania réznych opcji
narzedzia Elipsa.

Poznanie dziatania klawisza Shift i jego umiejsco-
wienia na klawiaturze.

Ksztatcenie umiejetnosci réwnoczesnego postu-
giwania sie klawiszem Shift i lewym przyciskiem
myszy.

Doskonalenie umiejetnosci kopiowania i wklejania
fragmentow obrazka.

Doskonalenie umiejetnosci zapisywania pliku gra-

(z uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych
czynnosci)

wykorzystuje rézne opcje narzedzia Elipsa w
programie Paint

umie narysowac koto z wykorzystaniem na-
rzedzia Elipsa, trzymajgc wcisniety klawisz
Shift

potrafi zaznacza¢, kopiowac i wklejac Snie-
zynki na obrazku

umie zapisa¢ wykonang prace w swoim fol-
derze




ficznego w swoim folderze. — jednoczesnie postuguje sie klawiaturg
— Rozwijanie umiejetnosci porzgdkowania obrazkow i myszg komputerowg

historyjki obrazkowej. — porzadkuje obrazki historyjki obrazkowej

wie, jak nalezy bezpiecznie bawic sie na
Swiezym powietrzu podczas zimy.

— Utrwalenie wiadomosci na temat zachowania zasad | —
bezpieczenstwa podczas zabaw zimowych.




17 |Poznaje | ® obstuga kom- Poznanie dziatania narzedzia programu Paint — Uczen: VII.2.2) |ksigzka dla
narze- puteraijego Wybierz kolor (z uwzglednieniem kolejnosci zna narzedzie Przybornika — Wybierz VII.2.3) |ucznia,
dzie oprogramo- wykonywanych czynnosci). kolor w edytorze grafiki Paint VIL.3.1) |s.34-35,
Wybierz wania Ksztatcenie umiejetnosci wykorzystywania umie postugiwaé sie narzedziami Wy- VIL3.2) |ptyta,
kolor * edytor grafiki narzedzia Wybierz kolor do kolorowania frag- bierz kolor i Wypetnianie kolorem do ko- | VII.4.1) |zajecia 17.

Paint mentow rysunku. lorowania fragmentdéw rysunku VIl.4.2)
Doskonalenie umiejetnosci wykorzystywania z uwzglednieniem kolejnosci wykonywa- | VI1.5.1)
narzedzia Wypetnianie kolorem. nych czynnosci)

Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie my- samodzielnie postuguje sie mysza
szg komputerowa. gra w warcaby
Poznanie zasad gry w warcaby. ma podstawowe wiadomosci na temat
Utrwalenie wiadomosci na temat pér roku. czterech pdr roku i potrafi narysowac ich
symbole.
Kodo- .
wanie

18 |Rysuje ¢ obstuga kom- Poznanie dziatania narzedzia programu Paint — Uczen: VII.2.2) |ksigzka dla
linie puteraijego Linia (z uwzglednieniem kolejnosci wykony- zna narzedzie Przybornika — Linia w edy- | VII.2.3) |ucznia,

W pro- oprogramo- wanych czynnosci). torze grafiki Paint VIL.3.1) |s. 36,
gramie wania Ksztatcenie umiejetnosci rysowania linii za umie postugiwaé sie narzedziem Linia VIL.3.2) |ptyta,
Paint * edytor grafiki pomoca narzedzia Linia, z wykorzystaniem Pa- (z uwzglednieniem kolejnosci wykony- VIL.5.1) |zajecia 18.

Paint

lety kolorow.

Ksztatcenie umiejetnosci wybierania grubosci
rysowanych linii.

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
mysza.

Utrwalenie wiadomosci na temat instrumen-
téw muzycznych.

Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania in-
strumentédw muzycznych i dZzwiekdw, ktdre
one wydaja.

wanych czynnosci), wykorzystuje je do
taczenia obrazkow

potrafi rysowaé linie réznej grubosci
w rozmaitych kolorach

samodzielnie postuguje sie mysza
rozpoznaje podstawowe instrumenty
muzyczne

rozpoznaje dzwieki wydawane przez
wybrane instrumenty muzyczne.
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19 |Rysuje * obstuga kom- Poznanie dziatania narzedzia programu Paint — Uczen: VII.1.2) |ksigzka dla
prosto- puteraijego Prostokgt (z uwzglednieniem kolejnosci wyko- zna narzedzie Przybornika — Prostokgt VII.2.2) |ucznia,
katy oprogramo- nywanych czynnosci). (z uwzglednieniem kolejnosci wykony- VI.2.3) |s. 37,

W pro- wania Ksztatcenie umiejetnosci rysowania prostoka- wanych czynnosci) VII.3.1) |ptyta,
gramie | ¢ edytor grafiki téw za pomoca narzedzia Prostokgqt z wykorzy- w edytorze grafiki Paint VII.3.2) |zajecia 19.
Paint Paint staniem Palety koloréw. umie postugiwadé sie narzedziem Prosto- | VII.5.1)

Ksztatcenie umiejetnosci wybierania réznych kgt, wykorzystuje je do rysowania pro-

opcji narzedzia Prostokgt. stokatéw w réznych kolorach

Doskonalenie umiejetnosci kolorowania ry- wykorzystuje rézne opcje narzedzia Pro-

sunku zgodnie z podanym kodem. stokgt w programie Paint

Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie my- koloruje rysunek zgodnie z podanym

sz3. kodem

Utrwalenie wiadomosci na temat instrumen- rozpoznaje podstawowe rodzaje instru-

téw muzycznych. mentéw muzycznych

samodzielnie postuguje sie mysza.

20 |Rysuje * obstuga kom- Utrwalenie wiadomosci na temat znanych fi- Uczen: VII.2.2) |ksigzka dla
figury puteraijego gur geometrycznych. rozpoznaje podstawowe figury geome- VII.2.3) |ucznia,

w pro- oprogramo- Przypomnienie umiejscowienia klawisza Shift tryczne, odrdznia elipse od kofa i prosto- | VII.3.1) |s. 38-39,
gramie wania na klawiaturze. kat od kwadratu VII.3.2) |ptyta,
Paint * edytor grafiki Rozwijanie umiejetnosci réwnoczesnego odnajduje klawisz Shift na klawiaturze VIL.5.1) |zajecia 20.

Paint

postugiwania sie klawiszem Shift i lewym
przyciskiem myszy (z uwzglednieniem kolej-
nosci wykonywanych czynnosci).

Ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie kla-
wiszem Shift podczas rysowania regularnych
ksztattow.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z pozna-
nych narzedzi programu Paint: Prostokgt, Li-
nia, Wypetnianie kolorem.

Doskonalenie umiejetnosci rysowania i kolo-
rowania rysunkéw wedtug wzoru.
Doskonalenie umiejetnosci liczenia figur geo-
metrycznych, z ktdrych sktada sie obrazek.

umie narysowac koto i kwadrat z wy-
korzystaniem narzedzi Elipsa i Pro-
stokgt, trzymajac wcisniety klawisz
Shift

rysuje linie z wykorzystaniem narzedzia
Linia, trzymajac wcisniety klawisz Shift
rysuje i koloruje rysunki wedtug wzoru
rysuje z zastosowaniem poznanych na-
rzedzi edytora grafiki Paint

przelicza figury geometryczne wchodza-
ce w skfad obrazka.
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21 |Kopiuje * obstuga kom- Poznanie umiejscowienia klawiszy: Control, C, V na kla- Uczen: VII.2.2) |ksigzka dla
i wkle- putera i jego wiaturze. wie, gdzie na klawiaturze znajdujg sie klawisze: VII.2.3) ucznia,
. Poznanie sposobu kopiowania i wklejania obrazkdéw za Control, C, V
Jam oprogramo- pomoca klawiszy: Ctrl+Ci Ctrl+V wie, jak skopiowa¢ i wklei¢ obrazek za pomoca VIL3.1) |s. 40-41,
obrazki wania (z uwzglednieniem kolejnoéci wykonywanych czynnosci). klawiszy: Ctrl+C i Ctrl+V VIL.3.2) |ptyta,
¢ edytor grafiki Poznanie pojecia skréty klawiszowe. (z uwzglednieniem kolejnosci wykonywanych VIL.5.1) |zajecia 21.
Paint Doskonalenie umiejetnosci zaznaczania fragmentow czynnosci)
obrazkéw za pomocga narzedzia programu Paint — Za- wie, co to sa skréty klawiszowe
znacz. potrafi zastosowac narzedzie Zaznacz do zazna-
Ksztatcenie umiejetnosci stosowania skrotow klawiszo- czenia wybranych fragmentéw obrazkdw w edy-
wych do kopiowania i wklejania fragmentéw obrazkow. torze grafiki Paint
Doskonalenie umiejetnosci stosowania opcji Przezroczy- umie kopiowac i wkleja¢ fragmenty obrazkéw w
ste tfo. programie Paint za pomocg skréotéw klawiszo-
Rozwijanie umiejetnosci opisywania obrazkéw. wych
Doskonalenie umiejetnosci kolorowania i ozdabiania korzysta z opcji Przezroczyste tfo
rysunkow wedtug wzoru. opisuje obrazki kubkéw, koloruje i ozdabia rysunki
wedtug wzoru.
22 |Robie * obstuga kom- Rozwijanie znajomosci urzadzer komputerowych. Uczen: VII.2.2) |ksigzka dla
porzadki putera i jego Poznanie réznych sposobéw usuwania obrazka lub jego rozpoznaje i nazywa urzadzenia komputerowe VII.3.1) |ucznia,
fragmentdw. zna trzy sposoby usuwania obrazkéw lub ich
oprogramo- Ksztatcenie umiejetnosci zastosowania fragmentéw VII.3.2) |s. 42-43,
wania w praktyce polecen Cofnij i Wyczysé obraz oraz narzedzia umie zastosowaé polecenia Cofnij i Wyczy$¢ obraz VIL5.1) |ptyta,
¢ edytor grafiki Gumka w programie Paint. oraz narzedzie Gumka zajecia 22.
Paint Doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania elementdw, w programie Paint
ktére rdznig sie od pozostatych. tworzy DYPLOM MtODEGO EKOLOGA
Poznanie pojec: ekolog, segregowanie odpaddow. z gotowych elementéw
Rozwijanie spostrzegawczosci i wyobrazni. wie, jak segregowac $mieci
odnajduje ukryte pisanki.
Kodo- .
wanie
23 |Poznaje ¢ obstuga kom- Poznanie ukfadu klawiszy z literami i klawiszy Uczen: VII.3.1) ksigzka dla
klawia- putera i jego z cyframi oraz klawiszy Spacja i Enter na klawiaturze. v.vie, gd'zi.e na klayviaturze zrlwajduja sig Iflawisze z VII.3.2) |ucznia,
ture oprogramo- Poznanie zastosowania klawiszy Spacja i Enter podczas literami i cyframi oraz klawisze Spacja i Enter VIL5.1) |s. 44-45
] pisania wyrazéw. wie, do czego stuza klawisze Spacja i Enter podczas T ’ ’
kompu- wania Ksztatcenie umiejetnosci pisania liter i wyrazéw za po- pisania wyrazéw ptyta,
terowa mocg klawiatury. pisze litery i wyrazy, wciskajac odpowiednie zajecia 23.

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie mysza.
Rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania krzyzéwek.
Poznanie sposobu pisania liter pisanych.

klawisze na klawiaturze

rozwigzuje krzyzéwki

oglada animacje przedstawiajaca kreslenie liter
pisanych

sprawnie postuguje sie mysza.
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24 |Licze * obstuga kom-| - Poznanie programu Kalkulator i okreslenie Uczen: VII.3.1) |ksigzka dla
W pro- puteraijego jego zastosowania. wie, do czego stuzy program Kalkulator VII.3.2) |ucznia,
gramie oprogramo- Poznanie ikony programu Kalkulator. zna wyglad okna programu Kalkulator VII.5.1) |s.46-47,
Kalkula- wania Poznanie okna programu Kalkulator i jego wykonuje dziatania matematyczne w ptyta,
tor ® program Kal- podstawowych narzedzi. oknie programu Kalkulator zajecia 24.

kulator Poznanie klawiszy numerycznych klawiatury wie, gdzie sie znajduje i jak dziata klawia-
komputera. tura numeryczna
Poznanie sposobu uruchamiania programu zna podstawowe klawisze potrzebne do
Kalkulator poprzez analogie do uruchamiania wykonywania obliczeri
programu Paint (z uwzglednieniem kolejnosci pisze cyfry i znaki matematyczne na kla-
wykonywanych czynnosci). wiaturze
Rozwijanie umiejetnosci wykonywania dziatan rozwigzuje zadania matematyczne i wy-
matematycznych za pomocg Kalkulatora. konuje obliczenia z wykorzystaniem pro-
Ksztatcenie umiejetnosci pisania cyfr i znakéw gramu Kalkulator
matematycznych za pomoca klawiatury. wie, jak uruchomi¢ program Kalkulator.
Doskonalenie techniki rachunkowe;j.

25 |Poznaje | * obstuga kom- Poznanie edytora tekstu Word oraz jego ikony. Uczen: VII.2.2) |ksigzka dla
edytor puteraijego Poznanie wygladu okna programu Word. wie, jak wyglada ikona programu Word VII.3.1) |ucznia,
tekstu oprogramo- Poznanie roli paska narzedzi i paska menu oraz wie, do czego stuzy edytor tekstu Word | VII.3.2) |s. 48-49,
Word wania suwakéw znajdujacych sie w oknie programu zna wyglad okna programu Word VIL5.1) |ptyta,

* edytor tekstu Word. potrafi wskazaé pasek narzedzi, pasek zajgcia 25.

Word

Utrwalenie pojecia kursor myszy.

Poznanie uktadu klawiszy z literami i klawiszy
z cyframi na klawiaturze.

Ksztatcenie umiejetnosci pisania liter i cyfr za
pomoca klawiatury.

menu oraz suwaki w oknie edytora tek-
stu Word

wie, co to jest kursor myszy

pisze litery i cyfry za pomoca klawiatury
uktada wyrazy z liter.

13




26 |Pisze ¢ obstuga kom- Poznanie dziatania klawisza Caps Lock i jego Uczen: VII.2.2) |ksigzka dla
wielkimi puteraijego umiejscowienia na klawiaturze. potrafi wymieni¢ czynnosci, ktére mozna | VIL.3.1) |ucznia,
literami oprogramo- Ksztatcenie umiejetnosci wykorzystywania wykonaé za pomocg komputera VII.3.2) |s.50-51,

wania klawisza Caps Lock do pisania wielkich liter. wie, jak dziata i do czego stuzy klawisz VIL.5.1) |ptyta,
edytor tekstu Ksztatcenie umiejetnosci rozpoznawania, czy Caps Lock zajecia 26.
Word funkcja pisania wielkimi literami na klawiatu- rozpoznaje, czy funkcja pisania wielkimi

rze jest wtgczona. literami na klawiaturze jest wigczona

Ksztatcenie umiejetnosci wtgczania i wytacza- umie wigczyc¢ i wytgczy¢ funkcje pisania

nia funkcji pisania wielkimi literami przez wci- wielkimi literami, wciskajgc klawisz Caps

$niecie klawisza Caps Lock. Lock

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie uzupetnia wyrazy wielkimi literami, pisze

klawiaturg i myszg komputerowsa. samogtoski, rozwigzuje krzyzéwke za

Utrwalenie zasad pisowni wyrazéw wielka pomocg klawiatury

litera. segreguje mate litery i wielkie litery

Doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania zna zasady pisowni wyrazéw wielka literg

krzyzéwki oraz segregowania liter — matych sprawnie postuguje sie myszg kompute-

i wielkich. rowa.

27 |Pisze obstuga kom- Utrwalenie znajomosci uktadu klawiatury. Uczen: VII.2.2) |ksigzka dla
ukryte putera i jego Poznanie pojecia polskie znaki literowe. odkrywa, ze nie wszystkie litery maja VIl.3.1) |ucznia,
litery oprogramo- Poznanie dziatania prawego klawisza Alt i jego swoje odpowiedniki na klawiaturze VII.3.2) |s.52-53,

wania umiejscowienia na klawiaturze. komputerowej VIL5.1) |piyta,
edytor tekstu Poznanie sposobu pisania polskich znakéw wie, jak dziata i gdzie sie znajduje prawy zajecia 27.
Word literowych za pomocg dwéch lub trzech klawi- klawisz Alt na klawiaturze
szy (z uwzglednieniem kolejnosci wykonywa- wie, jak zastosowac dwa lub trzy klawi-
nych czynnosci). sze do pisania polskich znakéw litero-
Ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie wych (z uwzglednieniem kolejnosci wy-
dwoma lub trzema klawiszami potrzebnymi do konywanych czynnosci)
pisania polskich znakéw literowych. uzupetnia wyrazy polskimi znakami lite-
Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie rowymi: 3,e,1,¢, 1, 0,8, 2,2
klawiaturg komputerowg podczas pisania li- pisze na klawiaturze wyrazy zawierajace
ter, cyfr i wyrazow. polskie znaki literowe
prawidtowo postuguje sie klawiatura.
Kodo-
wanie
Kodo-
wanie
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28-29|Powta- * bezpieczen- Utrwalenie wiadomosci o edytorze tekstu Uczen: VII.1.3) |ksigzka dla
rzam stwo i higiena Word i edytorze grafiki Paint. rozpoznaje ikony programéw Word VII.3.1) |ucznia,
wiado- pracy przy Utrwalenie znajomosci znaczenia skrotow i Paint VII.3.2) |s. 54-55,
mosci komputerze klawiszowych dotyczacych kopiowania i wkle- zna skréty klawiszowe dotyczace kopio- | VIL.5.1) |ptyta,
* obstuga kom- jania obrazkéw. wania i wklejania obrazkéw zajecia 28.
putera i jego Utrwalenie znajomosci narzedzi edytora grafiki rozpoznaje i nazywa ikony poznanych
oprogramo- Paint. narzedzi programu Paint
wania Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania wie, do czego stuzg poszczegdlne narze-
¢ edytor grafiki efektdw uzycia poszczegdlnych narzedzi edy- dzia Przybornika programu Paint
Paint tora grafiki Paint. wie, jak wygladaja efekty uzycia po-
* edytor tekstu Utrwalanie znajomosci uktadu klawiatury szczeg6lnych narzedzi edytora grafiki Pa-
Word komputerowej. int
Ksztatcenie umiejetnosci wykorzystania po- wie, gdzie na klawiaturze znajduja sie
znanych wiadomosci w praktyce. wybrane klawisze
Doskonalenie umiejetnosci sprawnego postu- zna nazwy elementdéw zestawu kompu-
giwania sie myszg i klawiaturg komputerowa. terowego i wie, jak utrzymac porzadek
Rozwijanie umiejetnosci dokonywania witasci- na stanowisku komputerowym
wego doboru narzedzi komputerowych do pisze wyrazy za pomoca klawiatury,
okreslonych polecen. uzywajac matych liter i wielkich liter
sprawnie postuguje sie myszg kompute-
rowa.
30-32|Zajecia przeznaczone na powtodrzenie i utrwalenie wiadomosci i umiejetnosci (do dyspozycji nauczyciela).
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