WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE OCENY
Edukacja informatyczna — klas I — II1

A! — poziom bardzo wysoki

A — poziom wysoki

B — poziom dobry

C - poziom zadowalajacy

D — poziom niski

E — poziom bardzo niski

*QOcene E otrzymuje uczen, ktoéry nie spelnia wymagan na ocene D

KLASA 1

Uczen klasy I powinien:

1.  Zasady bezpieczenstwa i organizacja pracy

Zna i stosuje podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy przy komputerze (np. prawidlowa postawa, przerwy w
pracy, ostrozno$¢ w sieci).

Potrafi poprawnie uruchomi¢ i zakonczy¢ prace z komputerem.

Dba o porzadek na stanowisku pracy.

2. Obsluga komputera i urzadzen

Rozpoznaje elementy zestawu komputerowego (monitor, klawiatura, mysz, jednostka centralna, gloéniki, tablet).
Potrafi wlaczy¢ komputer, zalogowac sie, wylogowacé sie i zakonczy¢ prace (wylaczy¢ komputer).

Sprawnie korzysta z myszy (klikniecie, dwuklik, przeciaganie) i kilku podstawowych klawiszy na klawiaturze (Enter,
Backspace, Spacja, strzalki).

Potrafi uruchomi¢ wskazany program lub aplikacje.

3. Podstawowa praca z programami

Potrafi rysowac i kolorowa¢ w prostych edytorach graficznych (np. Paint).

Umie pisa¢ krotkie wyrazy lub proste zdania w edytorze tekstu (np. Word).



Zna podstawowe funkcje programu: zapisywanie, otwieranie, zamykanie pliku (czesto z pomoca nauczyciela).
Potrafi korzystac z prostych ¢wiczen edukacyjnych online (np. gry uczace liter, cyfr, logicznego myslenia).

4. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji

Z pomoca nauczyciela potrafi uruchomié przegladarke internetowa i przej$¢ na wskazang strone edukacyjng.
Rozumie, ze nie wszystkie treSci w Internecie sg dla niego odpowiednie; zna zasade pytania dorostych o zgode.

5. Rozwijanie logicznego myslenia

spostrzegawczoS$c).

Potrafi rozwigzywacé proste zadania wymagajace logicznego my$lenia (ukladanki, sekwencje, gry rozwijajace

Zaczyna rozumie¢ podstawowe instrukcje ,krok po kroku” (wstep do kodowania — np. ruch robota po planszy).

6. Postawyiwspolpraca

Przestrzega zasad ustalonych w klasie podczas pracy z komputerem.
Umie pracowac¢ w parach lub matych grupach, dzielac sie sprzetem.
Wykazuje cierpliwo$¢ i dbalo$c o sprzet komputerowy.

Oceny

Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny

A! — poziom bardzo
wysoki

Samodzielnie i w pelni wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci.

Potrafi rozwigzywac problemy pojawiajace sie podczas pracy z programem komputerowym.
Jest zaangazowany w wykonywane zadania i przestrzega zasad bezpieczenstwa.

Pracuje starannie, sumiennie i efektywnie wykorzystuje czas.

Posluguje sie poprawnie terminologig informatyczna.

A — poziom wysoki

W pelni wykorzystuje zdobyte wiadomoSci i umiejetnosci,

Potrafi sprawnie korzystac z mozliwo$ci programu, na ktérym pracuje.

Zna i stosuje poprawng terminologie informatyczna.

Wykazuje staranno$¢ i sumiennos$¢ oraz efektywnie organizuje swoja prace.

B — poziom dobry

Wykonuje prace zasadniczo samodzielnie, cho¢ nie zawsze w pelnym zakresie i bez wlasnej inicjatywy
tworczej.
Rozumie poznana terminologie informatyczna i w duzym stopniu potrafi sie nig postugiwac.




o Nie zawsze w pelni wykorzystuje czas pracy, zdarza mu sie brak systematyczno$ci i starannosci.

Zna podstawowe informacje dotyczace pracy z komputerem i obshugi klawiatury.

Spelnia minimalne wymagania okreslone w programie nauczania.

Bywa malo samodzielny i czasami wymaga ukierunkowania.

Wykonuje zadania na miare swoich mozliwo$ci, korzystajac z podstawowych funkcji i opcji programu.

C — poziom zadowalajacy

Ma istotne braki w zakresie wymagan podstawowych zawartych w programie.
Podczas pracy wymaga stalej mobilizacji i pomocy nauczyciela.

Popelnia liczne bledy merytoryczne i praktyczne.

Wykazuje slabe zaangazowanie w wykonywane zadania.

D — poziom niski

E e Nie posiada wiedzy ani umiejetnosci w zakresie wymagan podstawowych okreslonych w programie
— poziom bardzo niski nauczania.

o Nie potrafi wykonac zadan teoretycznych ani praktycznych, nawet z pomocg nauczyciela.

o Nie angazuje sie w prace i nie stara sie sprosta¢ wymaganiom.

o Nie przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas pracy z komputerem.

KLASA 11

Uczen klasy II powinien:

1. Zasady bezpieczenstwa i organizacja pracy
e Znai stosuje zasady BHP przy komputerze, pamietajac o przerwach, prawidlowej postawie ciala oraz higienie wzroku.
o Wie, jakie zasady obowigzuja w pracowni komputerowej — m.in. bezpieczne ustawienie sprzetu, porzadek na stanowisku
pracy.
o Bezpiecznie korzysta z urzadzen peryferyjnych (mysz, klawiatura) i rozumie, ze praca przy komputerze musi by¢ zgodna z
regulaminem pracowni oraz zasadami korzystania z zasob6w internetowych.
2, Obsluga komputera i urzadzen




Rozpoznaje nowe elementy sprzetu — np. urzadzenia wejScia i wyjScia (np. mikrofon, kamera, glo$niki) oraz nosniki pamieci
zewnetrzne;j.

Potrafi tworzy¢ foldery / pod foldery i nazywac je, by przechowywa¢ pliki w sposob uporzadkowany.

Korzysta z przyciskow okien programéw: minimalizuj, maksymalizuj, zamknij.

Uzywa kalkulatora w komputerze do prostych obliczen.

Potrafi uruchomi¢ prezentacje multimedialng i obstugiwac podstawowe opcje pokazu slajdow (np. rozpoczecie pokazu,
przerwanie).

Podstawowa praca z programami

W edytorze grafiki (np. Paint):

« zapisuje / zapisuje jako... pliki w wybranym miejscu,

» potrafi uzywa¢ narzedzi: Kopiuj, Wklej, Usun, Zaznacz wszystko, zaznacz fragment obrazka, zmienia kolory, kontur,
wypehienie.

W edytorze tekstu:

« korzysta z narzedzi do formatowania tekstu: rodzaj czcionki, rozmiar, kolor, wyr6wnywanie, listy (punktory lub
numerowanie).

« potrafi kopiowaé/usuwac tekst, korzystac¢ z klawiszy takich jak Delete / Backspace / Enter / klawisze ruchu kursora.
Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji

Potrafi otworzy¢ przegladarke internetowg, wpisa¢ adres strony i odwiedzi¢ witryny edukacyjne zaproponowane przez
nauczyciela.

Zna zasady bezpiecznego korzystania z Internetu: nieudostepnianie danych osobowych, korzystanie z tresci przyjaznych
dzieciom.

Rozwijanie logicznego myslenia

Rozumie i potrafi wykonywac proste algorytmy (sekwencje polecen) — np. w zadaniach typu ,,co zrobic¢, zeby komputer co$
zrobil” krok po kroku.

Uzywa programowania wizualnego na podstawowym poziomie: potrafi laczy¢ bloki polecen, sterowaé obiektem po ekranie.
Postawy i wspoélpraca

Przestrzega zasad pracy w klasie oraz pracowni komputerowej — kolezenisko$¢, dzielenie sie sprzetem i przestrzenia.
Wykazuje cierpliwo$é, starannos$é i dbalos¢ o sprzet (np. nie uszkadza myszki, klawiatury, zachowuje ostrozno$¢ przy
urzadzeniach).

Wspbélpracuje, potrafi obserwowac, shucha¢ instrukec;ji i stosowac sie do polecen nauczyciela.



Oceny Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny
A' Uczen samodzielnie i bezblednie wykonuje wszystkie zadania oraz zadania dodatkowe.
e — poziom bardzo Przejawia inicjatywe (proponuje nowe pomyslty w zadaniach graficznych lub tekstowych).

wysoki

Pomaga innym.

Zawsze stosuje zasady bezpieczenstwa.

Rozumie r6znice miedzy typami programow i narzedzi.

Potrafi wykorzysta¢ podstawowe funkcje edytora tekstu i grafiki ponad to, co bylo omawiane.
Porusza sie sprawnie po Internecie, samodzielnie wyszukuje informacje w prostych zadaniach.

A — poziom wysoki

Uczen wykonuje samodzielnie zadania oraz wiekszo$¢ zadan dodatkowych.
Rzadko popelnia bledy.

Zna narzedzia i funkcje programéw.

Starannie wykonuje prace.

Przestrzega zasad bezpieczenstwa.

Potrafi zmieni¢ kolor, rozmiar pedzla, uzywaé¢ gumki, pisa¢ prosty tekst.
Potrafi samodzielnie porusza¢ sie po podstawowych opcjach edytora.

B — poziom dobry

Wiekszo$¢ zadan wykonuje samodzielnie, cho¢ wymaga drobnej pomocy lub przypomnienia.
Zna narzedzia edytorow, ale czasami popelnia bledy.

Wykonuje zadania starannie, cho¢ nie zawsze systematycznie.

Przestrzega zasad pracy przy komputerze.

Potrafi uzy¢ podstawowych funkgji: tekst, kolor, ksztalt, prosty format.

Porusza sie po Internecie z pomoca nauczyciela.

C — poziom zadowalajacy

Uczen wykonuje proste zadania, czesto z pomoca nauczyciela.

Zna podstawowe funkcje programu.

Potrafi uruchomié¢ komputer, postlugiwac sie myszka, klawiatura, zna pojecia: pulpit, ikona.
Potrafi stworzy¢ prosty rysunek i tekst w edytorze.

Czesciowo przestrzega zasad bezpieczenstwa.

Wymaga ukierunkowania oraz czasem brak dokladno$ci w zadaniach.




D — poziom niski

Posiada podstawowa wiedze, ale czesto popelnia bledy.

Wymaga pomocy nauczyciela w wiekszoSci czynno$ci.

Potrafi wykona¢ tylko bardzo proste zadania (np. zmiana koloru, uzycie pedzla, napisa¢ prosty tekst).
Ma trudnosci z nawigacja w programach oraz czesto brak staranno$ci w zadaniach.

Czesto przypominane zasady bezpieczenstwa.

E — poziom bardzo niski

Uczen nie opanowal podstawowych umiejetnosci.

Ma trudno$¢ w uruchomieniu komputera, pracy z klawiatura, myszka.

Nie potrafi wykona¢ nawet bardzo prostych ¢wiczen, nawet z pomoca nauczyciela.
Brak zaangazowania w zadaniach.

Nie przestrzega zasad bezpieczenstwa.

Posiada duze braki w wiedzy i umiejetnoSciach.

KLASA 111

Uczen klasy III powinien:

1.

Zasady bezpieczenstwa i organizacja pracy

Zna zagrozenia zdrowotne i spoleczne wynikajace z korzystania z komputera.

Stosuje zasady obowigzujace w pracowni komputerowej oraz netykiety w Internecie - wie, jakie zachowania sa wlasciwe, a
jakie nie.

Utrzymuje wla$ciwa postawe ciala przy komputerze; pamieta o przerwach.

Obshuga komputera i urzadzen

Potrafi uruchomi¢ i obstugiwaé program Windows Media Player - zna przyciski sterowania odtwarzaniem (play, pauza, stop
itp.).

Uzywa klawiszy / funkcji okna programu: minimalizuj, maksymalizuj, zamknij.

Tworzy foldery /pod foldery, zapisuje pliki w tych folderach.

Podstawowa praca z programami

W edytorach grafiki (np. Paint, Paint 3D): potrafi uzywac narzedzi takich jak krzywa, ksztalty 2D i 3D, naklejki ("nalepki"),
zmieniac¢ kolor i grubos¢ linii, obracac obiekty, przerzucac je w pionie i poziomie.




o W edytorze tekstu (np. Word): umie formatowac tekst, wstawia¢ dekoracyjny tekst (WordArt), symbole, obrazki z galerii /
obrazy online, wstawia¢ obramowania strony, zmienia¢ uklad strony (poziomy/pionowy), sprawdza¢ pisownie.
4. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji
o Potrafi wyszukac informacje w Internecie przy pomocy wyszukiwarki, potrafi otworzy¢ strony pod zadanym adresem.
« Zna zasady netykiety, wie, czym jest piractwo, potrafi korzystac z stron odpowiednich dla dzieci.
5. Rozwijanie logicznego myS$lenia
o Rozumie pojecie instrukeji warunkowej i potrafi ja stosowaé w prostych programach.
o Korzysta ze Srodowiska programowania wizualnego (np. Scratch) laczy bloki, tworzy skrypty zawierajace polecenia ruchu,
wygladu, dzwieku, zdarzen, zapisuje skrypty, potrafi odtworzy¢ animacje.
6. Postawy i wspolpraca
o Przestrzega regul pracy grupowej, potrafi wspolpracowaé z innymi uczniami, dzieli sie sprzetem i zadaniami.
o Wykazuje staranno$¢ w pracy zaré6wno w przygotowaniu (np. porzadek na stanowisku, estetyka pracy) jak i w wykonywaniu
zadan komputerowych

Oceny Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny
' e Znaizawsze przestrzega zasad BHP, netykiety i bezpieczenstwa w sieci.
Ao — poziom bardzo o Efektywnie i samodzielnie korzysta ze wszystkich omawianych aplikacji (Paint / Paint3D, Word,

wysoki PowerPoint, Scratch).

o Tworzy estetyczne i pomyslowe prace - potrafi lgczy¢ tekst i grafike, stosowac dekoracyjne narzedzia
(WordArt, obramowania), animacje w prezentacjach.

e Bardzo dobra obsluga polecen: obracanie, przerzucanie obiektéw, zmiana ukladu strony, wstawianie
obraz6éw online, praca z r6znymi ksztaltami 2D i 3D.

e Plynne uzywanie programowania wizualnego: blokow ,ruch”, ,wyglad”, ,zdarzenia”, korzysta z
instrukcji warunkowej, zapisuje skrypty, eksperymentuje z wlasnymi projektami.

 Swiadomo$¢ zagrozen z Internetu, potrafi wskazaé zagrozenia, stosuje zasady netykiety.

e Znai przestrzega zasad bezpieczenstwa, potrafi thtumaczy¢ znaczenie tych zasad.

A . _ o Dobrze porusza sie w edytorze grafiki i edytorze tekstu - korzysta z obrazow, formatuje tekst, stosuje
— poziom wysoki obramowania, dekoracje, zmienia uklad strony.

o Tworzy prezentacje - potrafi wstawié¢ obrazy, animacje, dopasowuje wyglad slajdow.




Korzysta z programu Scratch - uzywa blokéw, tworzy animacje zgodnie z instrukcja, wie, co to
instrukcja warunkowa.

Wyszukuje informacje w Internecie, rozumie pojecia typu piractwo, wie czym jest cyberprzemoc,
stosuje zasady netykiety.

B — poziom dobry

Przestrzega zasad bezpieczenistwa z przypomnieniem, czasami potrzebuje wskazowek.

Umie korzystac¢ z podstawowych funkcji w Paint / Paint3D: zmiana koloru, grubosci linii, obracanie
obiektow, przerzucanie, powiekszanie/pomniejszanie.

W edytorze tekstu: formatowanie, wstawianie obrazéw, zmiana ukladu strony, moze mie¢ trudnosci z
dekoracyjnymi narzedziami lub WordArt.

W prezentacjach umie tworzy¢ podstawowe elementy: slajdy, obrazki, proste animacje.

W Scratch potrafi tworzy¢ proste skrypty: korzysta z blokoéw ,ruch”, ,zdarzenia” - instrukcje
warunkowe moga sprawiaé trudnos¢.

Korzysta z Internetu do wyszukiwania informacji, ale wymaga pomocy w wyborze Zrédel, zna niektore
zasady netykiety, wie czym jest cyberprzemocy.

C — poziom zadowalajacy

Zna podstawy bezpieczenstwa, popeknia bledy wymienianiu zasad netykiety, wie czym jest
cyberprzemocy.

Potrafi korzystac z myszki i klawiatury, uzywa podstawowych narzedzi grafiki: zmiana koloréw,
prostych ksztaltéw, kopiowania, wklejania, przesuwania.

W edytorze tekstu: umie napisaé prosty tekst, wstawi¢ obrazy, punktory, numerowanie, podstawowe
formatowanie (np. pogrubienie, zmiana koloru czcionki).

W prezentacji potrafi wstawi¢ slajdy, obrazy, moze mie¢ trudno$c¢ z animacjami i ukladami
zaawansowanymi.

W Scratch potrafi wykona¢ zadania wedlug instrukeji, korzysta z podstawowych blokow, moze
wymagac¢ pomocy przy instrukcjach warunkowych.

W Internecie potrafi wyszukaé informacje, ale potrzebuje pomocy przy zastosowaniu wlasciwych stow
kluczowych, zna niektére zasady netykiety/cyberprzemocy.

D — poziom niski

Zasad zasady bezpieczenstwa w Internecie, lecz czesto wymaga przypomnien.

Korzysta z podstawowych narzedzi grafiki i tekstu, ale z licznymi bledami, trudnosci z obracaniem,
przerzucaniem, zmienianiem ukladow.

Przy wstawianiu obrazow, dekoracji, sprawdzaniu pisowni - potrzebuje pomocy nauczyciela.




W prezentacji potrafi utworzy¢ slajd, ale wykorzystanie motywo6w, animacji, obrazow przy pomocy
nauczyciela.

W Scratch potrafi wykonaé bardzo proste skrypty, jednak z duzym wsparciem, instrukcja warunkowa
czesto pominieta.

W Internet wyszukuje podstawowe informacje, nie zna zasad netykiety.

E — poziom bardzo niski

Nie zna lub nie stosuje zasad bezpieczenstwa; czesto wymaga interwencji nauczyciela.

Ma trudnoéci w obstugiwaniu sie myszka, klawiatura, nie potrafi kopiowaé, wklejac¢, zapisywa¢ pliki.
Nie potrafi samodzielnie formatowac tekstu, wstawia¢ obrazow, korzysta¢ z dekoracyjnych funkcji lub
motywow.

Nie potrafi samodzielnie wykonaé¢ samodzielnie prezentacji.

Brak praktycznych umiejetno$ci w programowaniu wizualnym.

W Internecie nie potrafi poprawnie wyszuka¢ informacji, nie zna zasad netykiety, nie zauwaza zagrozen
takich jak cyberprzemoc.

Opracowala Monika Zelechowska




