Informatyka - klasa ll

Wymagania edukacyjne na poszczegélne oceny szkolne

Ocena srédroczna od tematu 1-15
Ocenaroczna od tematu 16 - 30

Rozdziat I. Wprowadzenie.

1. |Witamy w klasie 2

Zasady bezpiecznej pracy w
pracowni komputerowe;j

e Zna tylko niektére zasady
bezpieczenstwa.

e \Wymaga statej pomocy w
obstudze sprzetu.

e Nie zawsze dba o porzadek.

e Nie rozpoznaje wiekszosci
elementow zestawu
komputerowego.

e Z pomoca nauczyciela stosuje
najwazniejsze zasady
bezpieczenstwa.

e Wie, ze nalezy dbac¢ o sprzet i
porzadek.

e Rozpoznaje komputer i mysz,
ale nie potrafi nazwaé
wszystkich elementéw.

e Przestrzega wigkszosci
zasad BHP, czasem
wymaga przypomnienia.

e Rozpoznaje podstawowe
elementy komputera i
urzadzenia peryferyjne.

e Potrzebuje drobnej pomocy
przy organizacji
stanowiska.

Zna i stosuje zasady BHP w
pracowni komputerowej.
Rozpoznaje elementy
komputera, dba o porzadek.
Wykonuje polecenia
nauczyciela bez btedéw,
pracuje samodzielnie i
uwaznie.

Samodzielnie i bezbtednie
stosuje wszystkie zasady BHP w
pracowni komputerowej.
Ttumaczy ich znaczenie,
przypomina je innym.
Rozpoznaje i opisuje elementy
zestawu komputerowego, zna
zasady porzgdku na stanowisku.
Dziata zawsze zgodnie z
regulaminem.

2. |Menu Start

Uruchamiamy programy z
menu Start

Ma trudnos$¢ z odnalezieniem
menu Start i uruchomieniem
programu. Wymaga kierowania
krok po kroku.

Uruchamia program z pomoca
nauczyciela, myli niekiedy
elementy interfejsu, ale prébuje
samodzielnie wykonywac¢
polecenia.

Uruchamia program z menu
Start po krotkiej instrukciji
nauczyciela. Rozpoznaje
elementy okna programu i
wie, do czego stuza.

Samodzielnie uruchamia
edytor tekstu i grafiki z menu
Start, potrafi rozpoznaé
pasek zadan i poprawnie
uzywa przyciskow okna
programu.

Uczen samodzielnie uruchamia
rézne programy z menu Start,
zna funkcje paska zadan i potrafi
korzystac¢ z przyciskow okien
programoéw (Minimalizuj,
Maksymalizuj, Zamknij). Pomaga
innym uczniom w obstudze
komputera.

3. |Nowy folder

Tworzymy nowy folder w
komputerze

Wymaga statej pomocy w
odnalezieniu miejsca zapisu i
utworzeniu folderu. Nie rozumie
réznicy miedzy folderem a
plikiem.

Potrzebuje pomocy przy
tworzeniu folderu. Wie, ze folder
stuzy do przechowywania
plikdéw, ale nie potrafiich
uporzadkowad.

Tworzy folder po
wskazowkach nauczyciela.
Zna funkcje folderu, ale nie
zawsze nadaje mu
odpowiednig nazwe.

Tworzy folder i nadaje mu
wtasciwag nazwe. Rozumie,
do czego stuza foldery i zna
miejsce zapisu plikéw.

Samodzielnie tworzy i nazywa
nowe foldery i podfoldery.
Potrafi uporzadkowac pliki
wedtug kategorii. Wyjasnia
réznice miedzy folderem a




Przypomnienie wiadomosci

Edytor grafiki. Przypomnienie
wiadomosci

Zapisz jako..., Zapisz

Zapisujemy dokumenty w
komputerze

Zaznacz wszystko, Usun

Edytor grafiki. Zaznaczamy
caty obraz

Zaznaczenie przezroczyste

Korzystamy z opcji:
Zaznaczenie przezroczyste

Z trudnoscia postuguje sie
myszka i narzedziami edytora

grafiki. Wymaga ciggtej pomocy.

Ma trudnos$¢ z uzyciem opcji
zapisu. Wymaga pokierowania
krok po kroku.

Ma trudnosci z odnalezieniem
narzedzia zaznaczania. Nie
rozumie dziatania funkcji
,Usun”. Wymaga pokierowania
przez nauczyciela.

Ma trudnos$é z uzyciem
narzedzia. Nie rozumie réznicy
miedzy rodzajami zaznaczen.
Wymaga doktadnego
pokierowania.

Rozdziat Il. Edytor grafiki

Wymaga pomocy w wyborze
narzedzia. Tworzy proste prace,
ale popetnia drobne btedy.

Potrzebuje wskazowek
nauczyciela przy zapisie
dokumentu. Czesto zapomina,
w ktorym folderze zapisat plik.

Z pomoca nauczyciela potrafi
zaznaczy¢ obraz lub jego czesé i
usunag¢ wybrany fragment.
Popetnia btedy, ale stara si¢ je
poprawiac.

Potrzebuje pomocy przy
uruchamianiu tej funkcji.
Prébuje samodzielnie, lecz
czesto wymaga korekty.

Wykonuje prosty rysunek w
edytorze grafiki po
przypomnieniu zasad. Zna
podstawowe narzedzia
programu.

Zapisuje plik z niewielka
pomoca hauczyciela,
czasem wymaga
przypomnienia, gdzie zostat
zapisany.

Wykonuje czynnosci
zaznaczahia i usuwania po
krotkim przypomnieniu.
Czasami wymaga wsparcia
przy usuwaniu catego obrazu
lub jego fragmentu.

Z pomocag hauczyciela
stosuje zaznaczenie
przezroczyste. Rozumie jego
dziatanie, ale nie zawsze
uzywa go poprawnie.

Samodzielnie wykonuje
rysunek, stosujgc poznane
narzedzia edytora grafiki.
Potrafi zapisa¢ i otworzyé
plik.

Samodzielnie zapisuje
dokument w odpowiednim
miejscu. Potrafi nada¢
plikowi nazwe i ponownie go
otworzyc.

Samodzielnie zaznacza i
usuwa wybrane fragmenty
obrazu. Poprawnie korzysta z
przycisku Usun i klawisza
Delete, dba o estetyke
rysunku.

Sprawnie korzysta z funkcji
Zaznaczenie przezroczyste,
wykorzystujgc ja w prostych
rysunkach. Potrafi zapisa¢ i
zaprezentowac swojg prace.

plikiem. Pomaga innym uczniom
W organizacji pracy.

Uczen tworzy estetyczne i
pomystowe prace graficzne,
wykorzystujac rézne narzedzia
edytora (Pedzel, Linia, Ksztatty,
Wypetnienie, Kolor).
Samodzielnie zapisuje i otwiera
pliki. Pomaga innym uczniom.

Uczen samodzielnie zapisuje
plik we wskazanym miejscu,
uzywa opcji ,,Zapisz jako...” i
,Zapisz”, nadaje logiczne nazwy
plikom i porzadkuje je w
folderach. Pomaga innym
uczniom w zapisie prac.

Uczen w petni samodzielnie
korzysta z narzedzia Zaznacz
wszystko oraz funkcji Usun i
Delete. Tworzy rysunki
wymagajgce selekcji i usuwania
elementéw o réznych
ksztattach. Wykazuje duza
doktadnosc i kreatywnosé.
Pomaga innym w pracy z
narzedziem.

Uczen samodzielnie stosuje
opcje Zaznaczenie
przezroczyste, potrafi jg
wykorzystaé do tworzenia
ztozonych prac graficznych. Zna



Kopiuj, Wklej

Poznajemy polecenia edytora
grafiki: Kopiuj, Wklej

Kontur i wypetnienie

Zmieniamy kontur ksztattu

Shift + Prostokat + Owal +
Linia

Rysujemy kota, kwadraty i linie
proste w edytorze grafiki

- |Selektor koloréw

Poznajemy narzedzie edytora
grafiki: Selektor koloréw

Ma trudnos$é z odnalezieniem
funkcji Kopiuj i Wklej. Wymaga
ciggtego wsparcia.

Ma trudnosci z uzyciem narzedzi
zmiany koloru. Wymaga
kierowania krok po kroku.

Ma trudnosci w rysowaniu figur
przy uzyciu Shift. Nie rozumie
réznicy miedzy narzedziami.
Wymaga pokierowania.

Ma trudnos$é z odnalezieniem
narzedzia selektora kolorow i

jego uzyciem. Wymaga

prowadzenia krok po kroku.

Z pomoca nauczyciela potrafi
skopiowac i wklei¢ element.
Popetnia btedy, ale stara si¢ je
poprawiac.

Z pomoca nauczyciela zmienia
kolor wypetnienia i konturu. Nie
zawsze rozrdznia, ktore
narzedzie do czego stuzy.

Potrzebuje pomocy w
utrzymaniu proporcji figur.
Rysuje podstawowe ksztatty,
lecz nie zawsze stosuje
wtasciwe narzedzia.

Potrzebuje wskazdéwek przy
wyborze i zastosowaniu
selektora. Prébuje
samodzielnie, lecz wymaga
czestego wsparcia.

Kopiuje i wkleja elementy po Sprawnie kopiuje i wkleja

krétkim przypomnieniu. obiekty w edytorze grafiki.

Czasem popetnia btedy w Tworzy estetyczne rysunki,

rozmieszczeniu elementéw. wykorzystujgc poznane
narzedzia.

Zna i stosuje funkcje zmiany
koloru i konturu po
przypomnieniu zasad.
Czasami wymaga pomocy
przy wyborze narzedzia.

Sprawnie korzysta z narzedzi
zmiany koloru konturu i
wypetnienia. Potrafi dobraé
odpowiednie barwy i
zachowac porzadek
kompozyciji.

Z pomocag nauczyciela Sprawnie korzysta z klawisza
wykorzystuje Shift i Shift podczas rysowania két i
narzedzia figur. Popetnia kwadratéw. Wie, do czego
drobne btedy w rysunku, ale |stuzy kazde narzedzie i umie

rozumie zasade ich dziatania.poprawnie z nich korzystag.

Samodzielnie korzysta z
selektora koloréw, potrafi
dobra¢ kolor z obrazu i
zastosowac go w swojej
pracy. Dba o estetyke i
doktadnosc.

Z pomocg nauczyciela potrafi
pobrac¢ kolor i wykorzystac go
w rysunku. Rozumie
dziatanie selektora, ale
popetnia drobne btedy.

réznice miedzy zaznaczeniem
zwyktym a przezroczystym.
Pracuje starannie, kreatywnie i
pomaga innym uczniom.

Samodzielnie wykorzystuje
polecenia Kopiuj i Wklej w
edytorze grafiki, tworzac ztozone
prace z powtarzajgcymi sie
elementami. Potrafi logicznie
planowa¢ kompozycje i pomaga
innym uczniom.

Samodzielnie i pomystowo
zmienia kontur i kolor
wypetnienia ksztattéw, tworzac
estetyczne kompozycje. Zna
funkcje stylu linii i grubosci
konturu. Potrafi zastosowac
rézne kolory i efekty graficzne.

Uczen w petni samodzielnie
wykorzystuje klawisz Shift do
rysowania idealnych figur (kota,
kwadraty, linie proste). Zna
zastosowanie narzedzi
Prostokat, Owal, Linia, tworzy
ztozone prace i dba o estetyke.

Uczen w petni samodzielnie
korzysta z narzedzia Selektor
koloréw, pobiera barwy z
obrazka i umiejetnie
wykorzystuje je w nowych
elementach graficznych. Tworzy
spojne, estetyczne prace,



12.

13.

14.

15.

Edytuj kolory
(kolory niestandardowe)

Korzystamy z koloréw
niestandardowych w edytorze
grafiki

Zmniejszanie i powiekszanie

Zmniejszamy i powiekszamy
rysunki w edytorze grafiki

Powtoérzenie — To juz wiem!

Doskonalimy umiejetnosci
postugiwania sie poznanymi
narzedziami edytora grafiki

Kalkulator.

Wykonywanie obliczen.
Korzystamy z Kalkulatora
komputerowego

Ma trudnos¢ z uzyciem
narzedzia Edytuj kolory. Nie
rozumie dziatania suwakow i
przyciskow.

Ma trudnos¢ z uzyciem

Z pomoca nauczyciela otwiera
palete koloréw
niestandardowych i prébuje
zmienia¢ barwy. Nie zawsze
zapisuje prace poprawnie.

Potrzebuje wskazéwek w

narzedzia Lupa/Powieksz. Nie |wyborze narzedzia. Czesto traci
potrafi zmieni¢ rozmiaru rysunkufragmenty rysunku przy

bez pomocy.

powiekszaniu lub zmniejszaniu.

Ma trudnos$¢ z zastosowaniem  [Tworzy prosta prace, uzywajac

poznanych funkcji. Pracuje

kilku narzedzi. Potrzebuje

powoli i wymaga ciagtej pomocy.przypomnienia zasad zapisu.

Ma trudnos$é z obstuga
kalkulatora komputerowego.
Wymaga prowadzenia krok po
kroku.

Z pomoca nauczyciela

Tworzy nowy kolor po
przypomnieniu sposobu
dziatania narzedzia. Wymaga
drobnej pomocy w obstudze
przyciskow.

Z pomocag nauczyciela
powieksza i zmniejsza
rysunek. Rozumie cel tych
funkcji, lecz nie zawsze
stosuje je poprawnie.

Wykonuje rysunek z uzyciem
podstawowych narzedzi.
Pracuje starannie, ale
wymaga drobnych
wskazowek.

Wykonuje dziatania na
kalkulatorze po krétkiej

uruchamia kalkulator i wykonuje [instrukcji. Popetnia drobne

proste dziatania. Nie zawsze
rozumie wynik.

btedy, ale potrafi je
poprawié.

Korzysta z przycisku Kolory
niestandardowe, tworzy
nowe barwy i stosuje je w
pracy. Potrafi zapisa¢ plik w
folderze.

Sprawnie korzysta z funkcji
powiekszania i zmniejszania
obrazu. Dba o estetyke i
zachowanie proporcji.

Wykorzystuje wiekszosé
poznanych narzedzi do
tworzenia rysunku. Potrafi
zapisac i zaprezentowac
SWO0jg prace.

Sprawnie obstuguje
kalkulator komputerowy,
wykonuje proste dziatania
(dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie).

rozumie zasady mieszania barw.
Pomaga innym uczniom w

pracy.

Tworzy wtasne, niestandardowe
kolory, uzywajac opcji Edytuj
kolory. Potrafi zapisac¢ i
ponownie wykorzystaé
stworzone barwy. Wykazuje
inicjatywe i kreatywnos$¢ w
doborze kolorystyki.

Uczen samodzielnie korzysta z
narzedzi Powigksz i Zmniejsz,
rozumie réznice miedzy
obszarem rysunku a jego
skalowaniem. Potrafi logicznie
rozplanowaé¢ kompozycije i
zachowac proporcje.

Uczen samodzielnie
wykorzystuje wszystkie poznane
wczesniej narzedzia edytora
grafiki. Tworzy estetyczna,
spoéjna i pomystowa prace.
Potrafi zapisa¢ i zaprezentowacé
swoje dzieto. Wspiera innych
uczniow.

Samodzielnie uruchamia
program Kalkulator, wykonuje
rézne dziatania matematyczne i
potrafi poprawnie interpretowac
wyniki. Wykazuje sie
doktadnoscig i
samodzielnoscia.



16. Bezpieczenstwo w internecie

Poznajemy zasady
bezpiecznego korzystania z
internetu

17. Wiadomosci w internecie

Przypomnienie wiadomosci

Przypominamy wiadomosci
dotyczace edytora tekstu

19. [Kropka, przecinek...

Ma trudnos$c¢ ze zrozumieniem
zasad bezpieczenstwa. Wymaga
ciggtego przypominania, aby nie
udostepnia¢ danych.

Ma trudnos$é z obstuga
przegladarki internetowe;.
Wymaga prowadzenia krok po
kroku.

Ma trudnosci z pisaniem tekstu.
Nie rozumie funkcji klawiszy
Enter i Delete. Wymaga statej
pomocy.

Ma trudnos$¢ z wstawianiem
znakow interpunkcyjnych. Nie
rozumie ich znaczenia.

Rozdziat lll. Internet

Rozumie, ze internet moze by¢
niebezpieczny, ale czesto
wymaga pomocy w rozréznianiu
tresci odpowiednich dla dzieci.

Potrzebuje wskazéwek przy
wpisywaniu adresu i
wyszukiwaniu informacji. Czesto
popetnia btedy w adresach.

Wie, ze w internecie nalezy
zachowywac ostroznoscé.

Potrafi wskaza¢ bezpieczne i
niebezpieczne dziatania, ale

wymaga przypomnienia
zasad.

Z pomoca nauczyciela
wpisuje adres strony i

korzysta z wyszukiwarki. Wie,

jak zamkna¢ strone i
powrécié do pulpitu.

Rozdziat IV. Edytor tekstu.

Pisze pojedyncze stowa i krotkie
zdania z pomoca nauczyciela.
Popetnia btedy w uzyciu
polskich znakdéw.

Potrafi wstawi¢ pojedyncze
znaki interpunkcyjne z pomoca
nauczyciela. Myli miejsce ich
uzycia.

Z pomoca nauczyciela
korzysta z podstawowych

wpisa¢ zdanie i poprawic
literéwki.

Zna i uzywa najczesciej
wystepujacych znakéw
(kropka, przecinek,
wykrzyknik), ale czasami

Samodzielnie przestrzega
zasad bezpieczenstwa w
internecie. Zna bezpieczne
strony, rozumie znaczenie
ochrony prywatnosci.

Sprawnie otwiera strony
internetowe o podanym
adresie, korzysta z
wyszukiwarki, rozpoznaje
elementy strony WWW.

Samodzielnie korzysta z

edytora tekstu, pisze krotkie
funkcji edytora tekstu. Potrafizdania, stosuje podstawowe

wyréznienia i poprawnie
uzywa klawiszy.

Prawidtowo wstawia
podstawowe znaki
interpunkcyjne w zdaniach.

Uczen doskonale rozumie
zasady bezpiecznego
korzystania z internetu. Potrafi
wyjasni¢, dlaczego nie nalezy
udostepniaé danych
osobowych, zna przyktady stron
przeznaczonych dla dzieci.
Samodzielnie pokazuje
bezpieczne zachowania w sieci i
pomaga innym.

Samodzielnie korzysta z
wyszukiwarki (np. Google),
wpisuje adres stron
internetowych i umiejetnie
porusza sie po stronach WWW.
Rozumie znaczenie adresu
strony i potrafi wyszukiwac
bezpieczne informacje.

Uczen samodzielnie pisze tekst,
uzywajgc klawiszy Delete,
Enter, Alt, potrafi pisa¢ polskie
znaki diakrytyczne, stosuje
wyréznienia (pogrubienie,
kursywa, podkreslenie) i zmienia
kolor czcionki. Dba o estetyke
tekstu.

Uczenh poprawnie uzywa znakow
interpunkcyjnych (kropka,
przecinek, wykrzyknik, pytajnik,
dwukropek, srednik) w edytorze
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21.

22.

23.

Znaki interpunkcyjne na
klawiaturze w edytorze tekstu

Kréj czcionki

Poznajemy narzedzie edytora
tekstu: Kréj czcionki

Rozmiar czcionki Poznajemy
narzedzie edytora tekstu:
Rozmiar czcionki

Kopiuj, Wklej Stosujemy
polecenia edytora tekstu:
Kopiuj, Wklej

Usun, zapisywanie zmian w
tekscie Usuwamy tekst za
pomoca klawiszy: Delete,
Backspace

Ma trudnosci z odnalezieniem
opcji zmiany kroju pisma. Nie
rozumie jej dziatania.

Ma trudnos$¢ z odnalezieniem
funkcji zmiany rozmiaru
czcionki. Nie stosuje jej
poprawnie.

Ma trudnos$¢ z uzyciem funkcji
kopiowania. Wymaga
pokierowania krok po kroku.

Ma trudnos$¢ z uzyciem klawiszy
do usuwania tekstu. Czesto
usuwa przypadkowo zbyt duze
fragmenty.

Potrzebuje wskazdéwek przy
wyborze narzedzia. Czesto myli
funkcje zmiany czcionki i
rozmiaru.

Potrzebuje wskazéwek przy
wyborze rozmiaru. Zmienia go,
ale nie zawsze rozumie wptyw na
wyglad tekstu.

Z pomoca nauczyciela wykonuje
polecenia Kopiuj/Wklej. Czesto
myli skréty lub nie zaznacza
wtasciwego fragmentu.

Potrzebuje przypomnienia, ktéry
klawisz usuwa tekst w prawo, a
ktory w lewo. Wymaga
wskazéwek przy zapisie pliku.

wymaga przypomnienia
zasad.

Z pomocag nauczyciela
zmienia kréj pisma i kolor.
Rozumie, ze czcionke mozna
modyfikowac.

Z pomoca nauczyciela
zmienia rozmiar czcionki.
Rozumie réznice miedzy
duzymi a matymi literami.

Kopiuje i wkleja tekst po
przypomnieniu zasad.
Popetnia drobne btedy, ale
potrafi je poprawic.

Z pomocag nauczyciela
usuwa fragment tekstu i
zapisuje zmiany. Popetnia

drobne btedy, ale je koryguje.

Stosuje je Swiadomie w
prostych wypowiedziach.

Sprawnie korzysta z opcji
Kroéj czcionki i Kolor
czcionki, stosujac jew
prostych tekstach.

Sprawnie zmienia rozmiar
czcionki w tekscie. Stosuje

tekstu. Rozumie ich znaczenie i
stosuje w odpowiednich
miejscach. Tworzy tekst z
zachowaniem zasad
interpunkciji.

Uczen samodzielnie zmienia kréj
i kolor czcionki, rozumie réznice
miedzy stylami pisma, potrafi
dobra¢ odpowiedni kréj do
tresci. Wykazuje inicjatywe i
estetyke w pracy.

Uczen samodzielnie zmienia
rozmiar czcionki, rozumie

wigkszg czcionke do tytutdw i wptyw wielkosci liter na

mniejszg do tresci.

Sprawnie kopiuje i wkleja
tekst. Potrafi poprawnie
wklei¢ zdanie lub wyraz w
nowe miejsce.

Sprawnie korzysta z klawiszy
Delete i Backspace.
Zapisuje poprawiony plik w
wyznaczonym miejscu.

czytelnosc tekstu. Potrafi
dobra¢ odpowiedni rozmiar do
tytutéw i tresci, dba o estetyke.
Pomaga innym uczniom w edycji
tekstu.

Samodzielnie uzywa polecen
Kopiuj i Wklej do przenoszenia
fragmentow tekstu. Potrafi
skopiowac tytut lub zdanie,
wklei€ je winnym miejscu i
zapisa¢ zmiany. Wykazuje sie
precyzja i samodzielnoscia.
Samodzielnie usuwa fragmenty
tekstu, uzywajac klawiszy
Delete i Backspace, oraz
zapisuje zmiany w pliku. Potrafi
cofnacé btedng czynnosé



24,
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Punktory, Numerowanie
Tworzymy liste punktowang i
numerowang w edytorze
tekstu

Wyréwnywanie, Kolor strony
Wyréwnujemy tekst i
zmieniamy kolor strony

Bystry Kuba

Przypominamy polecenia z
klasy pierwszej: strzatki ruchu,
wez, powtorz

Skoczny Tygrysek

Utrwalenie polecen z zakresu
programowania.
Wprowadzenie nowego
polecenia: skok. Pisanie
programow sterujgcych
postacig na ekranie

Przyjaciele w podrdézy

Ma trudnosci z utworzeniem . ,

. ] .. . Potrzebuje wskazdéwek przy
listy. Nie rozumie réznicy miedzy . L

. wstawianiu list. Czasami uzywa
listg punktowana a

niewtasciwego rodzaju listy.
numerowana.

Ma trudnos¢ z uzyciem funkcji
wyréwnywania i zmiany koloru
strony. Wymaga pokierowania.

Potrzebuje przypomnienia, jak
wyrownac tekst. Rzadko
samodzielnie stosuje kolory tta.

Z pomocag nauczyciela two
.P mocag nauczycl W rzyTworzy liste punktowana i
liste punktowang lub

. numerowang w edytorze
numerowana. Popetnia o
tekstu. Rozumie ich
drobne btedy w

. zastosowanie.
formatowaniu.

Sprawnie stosuje opcje
wyréwnania tekstu i zmiany
koloru strony. Potrafi zapisa¢
i zaprezentowac swoja

prace.

Z pomoca nauczyciela
wyréwnuje tekst i zmienia
kolor tta. Popetnia drobne
btedy w formatowaniu.

Rozdziat IV. Programowanie

Wykonuj
Ma trudnos$é z tworzeniem y OI’IUJ.e pr.ogramy PO .
podpowiedzi. Rozumie, ze

prostych sekwencji polecen. Nie
rozumie zaleznosci miedzy
kolejnosciag a wynikiem
dziatania.

komputer wykonuje polecenia w wykorzystujgc polecenia

okreslonej kolejnosci, lecz nie
zawsze potrafi je poprawnie
utozyc.

Potrzebuje wskazéwek przy
Ma trudnosci z uzyciem nowego tworzeniu programu z
polecenia. Czesto myli kierunki [poleceniem skok. Prébuje
lub kolejnosé ruchow. samodzielnie, ale wymaga
korekty.

Ma trudnos$¢ ze zrozumieniem
dziatania petli i kolejnosci
wykonywania polecen.

Potrzebuje wskazéwek przy
uktadaniu polecen. Rozumie

Z pomocag nauczyciela tworzy/Samodzielnie stosuje
prosty program, podstawowe polecenia do
sterowania obiektem.
Rozumie zasade
wykonywania polecen krok
po kroku.

kierunku i ruchu. Popetnia
drobne btedy, ale potrafi je
poprawié.

Sprawnie wykorzystuje
Z pomocag nauczyciela uzywa P 4 ySt

] polecenia skok, idz do
polecenia skok w prostych ;
. . przodu, skret, powtérz w
zadaniach. Rozumie jego

. . |prostych programach.
znaczenie, ale czasem myli . . .
L B Poprawnie steruje postacia
kolejnos¢ polecen.

na ekranie.

Z pomocg nauczyciela Poprawnie tworzy program
uktada poprawna sekwencje [zawierajgcy kilka polecen w
polecen i stosuje petli. Potrafi sterowac¢

przyciskiem Cofnij. Dba o
poprawnos¢ tekstu.
Samodzielnie tworzy listy
punktowane i numerowane,
stosujagc odpowiedni uktad.
Potrafi rozroznié typy list, dba o
porzadek i estetyke tekstu.
Samodzielnie wyréwnuje tekst
(do lewej, prawej, srodka,
wyjustuj), zmienia kolor strony i
czcionki, tworzgc estetyczny
dokument. Rozumie wptyw
koloréw na czytelnos¢ tekstu.

Uczen samodzielnie stosuje
poznane polecenia z klasy
pierwszej: idz do przodu, skret
w prawo/lewo, wez, powtorz,
poczatek, koniec. Tworzy i
testuje wtasne krétkie programy
sterujgce postacig. Rozumie
idee sekwenciji i petli.

Uczen samodzielnie tworzy
program z nowym poleceniem
skok. Laczy je z innymi
poznanymi komendami, pisze
krétkie skrypty sterujgce
postacig, rozwigzuje labirynty i
zagadki logiczne.

Samodzielnie taczy wszystkie
poznane poleceniaw jeden
ztozony program. Tworzy petle z



29.

30.

Podsumowanie i utrwalenie
wszystkich polecen poznanych
w klasie pierwszej i drugie;.
taczenie w petli powtarzania
dwodch polecen. Doskonalenie
myslenia abstrakcyjnegoi
logicznego

Prezentacje. Przegladanie
slajdow.

Ogladanie prezentacji
multimedialnych

Ma trudnos$¢ z uruchomieniem
prezentacji i przeglagdaniem
slajdéw. Nie rozumie réznicy
miedzy edycjg a pokazem.
Wymaga statego wsparcia.

Powtdrzenie. To juz wiem!

Ma trudnos$¢ z samodzielnym
wykorzystaniem zdobytej

Sprawdzenie i utrwalenie
wiadomosci zdobytych w
klasie 2

przy obstudze komputera.

idee powtarzania, ale nie zawsze |powtdérzenia. Popetnia

stosuje jg poprawnie.

drobne btedy logiczne.

Rozdziat V. Prezentacje.

Uruchamia pokaz po

wskazdéwkach nauczyciela. Myli

czasem tryb edycji z trybem

pokazu. Zna, ze slajdy to kolejne

plansze prezentac;ji.

Wymaga przypomnienia
niektérych funkcji. Stara sie

wiedzy. Wymaga ciggtej pomocy |samodzielnie, ale popetnia

btedy.

Z pomocg hauczyciela
uruchamia pokaz slajdow i
przeglada prezentacje. Zna
podstawowe przyciski
nawigacji, cho¢ czasem
wymaga przypomnienia.

Wiekszos¢ zadan wykonuje
poprawnie z niewielka
pomoca. Rozumie dziatanie
podstawowych narzedzi.

obiektem zgodnie z
zatozeniem zadania.

Samodzielnie uruchamia
prezentacje z menu
programu i korzysta z
przyciskow sterowania
pokazem (slajd
dalej/wstecz). Potrafi
zatrzymac pokaz i zamknac
program.

Samodzielnie wykonuje
wszystkie podstawowe
czynnosci komputerowe i
programistyczne. Potrafi
poprawnie zapisaé, otworzy¢
i zaprezentowac swoja
prace.

powtarzaniem dwdch lub wiecej
polecen. Rozumie zaleznosci
miedzy instrukcjami i planuje ich
kolejnosé. Wykazuje myslenie
logiczne i kreatywnosc.

Uczen samodzielnie uruchamia
prezentacje multimedialng,
nawiguje miedzy slajdami i
potrafi wtgczy¢ pokaz
petnoekranowy. Zna funkcje
przyspieszenia, pauzy i
zatrzymania pokazu. Umie
zapisac i otworzy¢ plik
prezentacji. Wskazuje réznice
miedzy edycja a przegladaniem.
Pomaga innym uczniom w
obstudze pokazu.

Uczen w petni samodzielnie
wykorzystuje wiedze i
umiejetnosci z catego roku:
obstuguje komputer, tworzy
foldery, pracuje w edytorze
tekstu i grafiki, zapisuje pliki oraz
programuje. Prezentuje swojag
prace i pomaga innym uczniom.



