Kochani Rodzice!

Bardzo polecam ksigzke¢ do czytania dla naszych matych pociech. Zawiera ona kilka
opowiadan dla dzieci np. spedzajacych zbyt duzo czasu przy komputerze, za dtugo ogladaja
telewizje, ktore boja sie ciemnosci, maja lgk przed nieznanym (zawierajaca jeszcze wiele
innych probleméw) . Czytanie odpowiednio dobranych ksigzek utatwia juz w pierwszych
latach zycia dziecka przekazanie wartosci moralnych, postaw godnych nasladowania. Uczy
myslenia, rozwija wyobraznie, zapewnia prawidtowy rozw6j emocjonalny, buduje i umacnia
wiezi pomig¢dzy rodzicami a dzieckiem. Bajki pokazuja dzieciom, jak sobie radzi¢ w trudnych
sytuacjach poprzez kreowanie bohateréw, ktérzy wytrwale pokonujg trudnosci, wiedzg, jak
korzysta¢ z pomocy i gdzie jej szukac.

Pozycja ta znajduje si¢ na stronie https://www.bibpedskawina.pl/attachments/article/22/bajki.pdf
, zatytutowana jest ,,Bajkowa niania - Bajki pomagajki dla najmtodszych”. Pozycj¢ mozna

wydrukowac¢ lub bezposrednio czyta¢ z komputera. Ksigzeczka zawiera tez ilustracje dla
naszych milusinskich.

Jedna z tych bajek umieszczam pod tekstem.

Komputerowe krolestwo Bobrusia (dla dzieci, ktore spedzajq zbyt
duzo czasu przy komputerze)

W matej, bardzo kolorowej krainie nad strumykiem zyta sobie rodzinka bobréw: mamusia,
tatus 1 ich maty synek Bobrus. Bobrus chodzit do przedszkola i bardzo lubit bawic si¢ z
dzie¢mi, ale jeszcze bardziej lubit komputer. Calymi popotudniami grat na nim, nie
pamigtajac o niczym innym. Zapominat o posprzataniu po sobie rozrzuconych ubranek,
umyciu zagbkéw przed snem, a nawet zdarzato mu si¢ zapominac o przyjeciach urodzinowych
swoich kolegéw z przedszkola. Wszystkim byto bardzo przykro z tego powodu. Smucity si¢
tez zabawki, ktérych chtopczyk miat bardzo duzo w swoim pokoju, a ktére samotnie lezaty
catymi dniami na pétkach. Pewnego wieczoru, gdy Bobrus juz smacznie spat, zabawki zrobity
narade. Postanowity, ze skoro Boberkowi nie sg juz potrzebne, bo ma swoj ulubiony
komputer, p6jda sobie do innych dzieci, ktore zapewne bardzo ucieszg si¢ ich przybyciem.
Jak postanowity, tak zrobity. Kiedy maluch obudzit si¢ rano, zastat w swoim pokoju puste
potki. Bobrus zdziwit si¢ nieco, zapytat nawet rodzicéw, czy nie widzieli jego zabawek, ale
kiedy zobaczyt, ze komputer stoi na swoim miejscu, uznat, ze niczego innego nie potrzebuje.



Pitka, misie, gry, puzzle, klocki, a nawet kolorowe ksigzeczki nie sg przeciez takie fajne, jak
komputer. Spokojnie poszedt wigc do przedszkola, myslac, ze tam pobawi si¢ zabawkami, by
po potudniu znéw wroci¢ do swojego komputerowego krolestwa. Jakiez byto jego zdziwienie,
gdy okazalo sig, ze zabawki przedszkolne takze zniknety. Panie wychowawczynie szybko
wymyslity dzieciom roézne gry, ale okazato si¢, ze Bobrus nie umiat w nie gra¢, a koledzy nie
chcieli si¢ bawi¢ z chtopcem, ktéry zapominat o ich urodzinowych przyjeciach. Bobrus
wracatl tego dnia z przedszkola bardzo smutny, chociaz pocieszat si¢ tym, ze w domu czeka na
niego ulubiony komputer. Wpadl wigc do swojego pokoju bardzo szybko, rzucajac po drodze
kurtke byle gdzie, wiaczyt komputer i... myslat, ze si¢ rozptacze. Komputer tez przestat
dziata¢. Tatus, Pan Bobr, obiecat synkowi, ze odda komputer do naprawy, ale tego dnia byto
na to za p6zno, bo jedyny punkt napraw byl juz w bobrowej krainie zamknigty. Chtopiec
chwile siedzial w swoim foteliku i zastanawiat si¢, jak moze spedzi¢ popotudnie. Chciat
zbudowac sobie cos z klockow, juz siggal po nie na potke, gdy przypomniat sobie, ze one tez
zniknetly. Bobrus wymyslit wiec, ze pogra z kolegami w pitke. Poszedt poszukac ich na
podworku, ale okazalo si¢, ze wszyscy sa na urodzinach u kolezanki, ktora nie zaprosita tylko
matego Bobrusia, bo uznala, ze i tak zapomni o jej S$wigcie. Chtopcu chciato si¢ ptakac, ale
postanowit odszuka¢ swoich przedszkolnych towarzyszy zabaw i przeprosi¢ ich za swoje
zachowanie. Znalazt wszystkich na podwoérku przed domkiem solenizantki. Dzieci przyjety
przeprosiny kolegi 1 szybko rozpoczety wspdlng zabawe. Okazato si¢, ze w garazu rodzicow
pokoju Bobrusia, ktore urzadzity sobie tam wielki bal. Bobrus poprosit, by wrécity do niego,
aby 1 on mogt si¢ nimi bawi¢. Teraz Bobru$ codziennie po powrocie z przedszkola uktada
swoje puzzle, bawi si¢ misiami, buduje domy z klockow, gra w pitke 1 w r6zne ciekawe
zabawy ruchowe. Wieczorem wiacza swo6j komputer i bawi si¢ réznymi grami. A na dobranoc
rodzice czytaja mu jedng z jego ciekawych bajek. Gdy Bobru$ rano przychodzi do
przedszkola, ma wiele do opowiadania swoim kolegom.
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