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1. (5 p.) Wymien 5 dziedzin zycia, w ktorych uzywa si¢ komputeréw.

2. (1 p.) Zaznacz poprawne dokonczenie zdania. Pami¢¢ komputerowa to

a) podzespoly komputera, ktore umozliwiajg przechowywanie informacji.

b) zbidr programow i procedur odpowiedzialnych za diagnostyke i konfiguracje
podstawowych parametrow systemu komputerowego.

¢) utozony w odpowiedniej, logicznie powigzanej kolejnosci, zestaw instrukcji dla
procesora, okreslajacych, co nalezy zrobi¢ z dostarczanymi informacjami.

3. (1 p.) Ktéra z ponizszych jednostek pamigci jest najwieksza? Zaznacz poprawng
odpowiedz.

a) B
b) GB
c) b
d) MB

4. (4 p.) Napisz rozwinigcia skrotow nazw jednostek pojemnos$ci pamigci.

5. (1 p.) Jakie urzadzenia nie mozna podiaczy¢ do portu USB komputera? Zaznacz poprawng
odpowiedz.

a) Pendrive

b) Drukarke

c) Aparat cyfrowy

d) Monitor

e) Wszystkie wyzej wymienione

6. (3 p.) Uporzadkuj rodzaje ptyt w kolejnosci od najmniejszej do najwigkszej pojemnosci.
Whisz liczby od 1 do 3 w odpowiednie kratki (liczba 1 powinna znalez¢ si¢ przy plycie
0 najmniejszej pojemnosci).

Blu-Ray

DVD

CD




7. (1 p.) Ktoéry z ponizszych nosnikdéw pamigci jest przeno$ny? Zaznacz poprawng
odpowiedz.

a) Dyskietka

b) Pendrive

¢) Karta pamieci

d) Wszystkie wyzej wymienione

8. (4 p.) Uporzadkuj rodzaje komputeréw wedtug ich wielko$ci — wpisz liczby od 1 do 4
w odpowiednie kratki (liczba 1 powinna znalez¢ si¢ przy najmniejszym z komputerow).

Smartfon

Tablet

Komputer stacjonarny

Notebook (laptop)

9. (4 p.) Wpisz w kratki obok nazw urzadzen liczby odpowiadajace opisom ich przeznaczenia.

Drukarka 1. Przenosi dokumenty z komputera na papier

Monitor 2. Wyswietla obraz wystany z komputera np. na $cianie
Aparat cyfrowy 3. Wykonuje zdjecia i zapisuje je na karcie pamieci
Projektor multimedialny 4. Wyswietla obraz wysylany z karty graficznej

10 (4 p.) Co nalezy robi¢, aby zapobiegaé uzaleznieniu od komputera? Opisz krotko cztery
sposoby.

11. (4 p.) Wpisz w okienka obok nazw programoéw liczby odpowiadajace nazwom kategorii,
do ktorych si¢ zaliczajg.

Microsoft Paint 1. Program do tworzenia prezentacji
Microsoft Word 2. Arkusz kalkulacyjny

Microsoft Excel 3. Edytor graficzny

Microsoft PowerPoint 4. Edytor tekstu

12. (2 p.) Podaj nazwy dwoch najpopularniejszych systemow operacyjnych smartfonéw
i tabletow.



13. (3 p.) Podaj nazwy trzech najpopularniejszych systeméw operacyjnych komputerow
stacjonarnych.

14. (1 p.) Ktora z ponizszych licencji na oprogramowanie oznacza, Zze mozna z niego
korzysta¢ bezptatnie, jednak po jakims$ czasie trzeba bedzie wnies¢ optate? Zaznacz wlasciwa
odpowiedz.

a) Shareware
b) Freeware
c) Adware

15. (1 p.) Krétko opisz, na czym polega hacking.

Powyzsze zadania prosz¢ wykona¢ na wydruku, pisemnie. Jesli nie macie
mozliwos$ci wydrukowania karty pracy, odpowiedzi prosze zapisa¢ w zeszycie
lub na kartce. Prace prosz¢ mie¢ przygotowang na pierwsza lekcje po powrocie
do szkoly. Ponadto zachgcam do zarejestrowania si¢ na stronie scratch.mit.edu
1 wykonania prostych gier lub aplikacji (zadanie dodatkowe). Mozecie wysyta¢
mi swoje prace 1 projekty za pomocg Messengera, mailowo
(jopeksp2(@gmail.com), lub po powrocie do szkoly zalogowaé si¢ na swoje
konto 1 pochwali¢ praca.

Zadanie 2. Prosze, aby kazdy uczen zalozyt poczte 1 konto Google.

Powodzenia Google
1 zdrowia Zyczc‘;! Tworzenie konta Google

Otworz Gmaila

Imig
[ | Nazwisko

Nazwa uzytkownika {@gmail.com

Mozesz uzywacd liter, cyfr i kropek e
Hasto Potwierdz @

Jedno konto. Dostep do

Uzyj co najmniej osmiu znakéw, w tym jednoczesnie liter, wszystkich ustug Google

cyfr i symboli
Mozesz tez sig zalogowac m

polski Pomoc Prywatnosé

Warunki



