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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @/’r ,

‘(oLO

nri

1. Pokoloruj na niebiesko spotgtoski wstepujace przed rz.
grzmot brzoza chrzastka strzelba modrzew  skrzynka
grzeczny  dojrzaty  krzak  sprzata
strzec wrzos drzwi  wrzask chrzaszcz brzeg przyjazn  ujrzec

« Uzupekij zasadg ortograficzng.

Po spotgtoskach: piszemy rz.

2. Ulo6z 1 zapisz podane wyrazy w kolejnosci alfabetyczne;.

brzuch ° pszczota ¢ grzyby © trzeba © zajrzat < ksztatt « pierwszy
chrzan * przyroda ¢ krzyk * drzewo ¢ wrzesien * pszenica

3. Uld6z dowolne zdania z wyrazami: zawsze 1 wszedzie. Zapamigtaj te wyjatki
w pisowni rz po spotgtoskach.

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 GrA
‘(oLORy

nr2

Karta obserwacji

Data przeprowadzenia obserwacji:

Miejsce obserwacji:

Obserwowany obiekt:

Niezwykte spostrzezenia (to, co mnie zdziwito lub zachwycito):

Rysunek obserwowanego obiektu:

JUC(A

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nr3

1. Do podanych rzeczownikéw dopisz po trzy okreslenia.

Wzor: sosna (jaka?) — mloda, poskrgcana, skromna

las (jaki?) —
zwierzeta (jakie?) —
taka (jaka?) —

gory (jakie?) —
morze (jakie?) —
krajobraz (jaki?) —

2. Rozwin podane zdania. Uzyj wyrazéw z ramki w odpowiedniej formie.

Zosia jedzie.

‘(oLdR

na * rower ° zielony * wesoty ¢ szybko

Turysci wedruja.

gbry  doswiadczeni © po * wysokie

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nr4

Pamigta;! Pisz 6, gdy wymienia si¢ na o, a, e.

w10

1. Do podanych przyktadow dopisz wyrazy, w ktorych 6 wymienia si¢ na o, a lub e.

dwojka — siodemka —
trojka — szostka —

2. Przeczytaj wyrazy. Z kazdym z nich ut6z takie zdanie, aby byt w nim wyraz z 6.

Wzor: toze Na 16zku leza dwie poduszki.

miodek

zbiera

stowa

mowa

wraca

JUC(A

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @r 1
KolO

nrb5

1. Przeczytaj uwaznie zdania. Do kazdego z nich uldz 1 zapisz po dwa pytania.

Wzor: Zokierz stoi na warcie przed pomnikiem.
Kto sto1 na warcie? Gdzie stoi zolnierz?

Odwazny rycerz trzyma w reku tarcze i miecz.

Zeglarz ptywat do pdznego wieczora.

Harcerz wedrowat po goérach razem ze swojg druzynag.

2. Znajdz ukryte wyrazy i wypisz je, oddzielajac przecinkami.

LIKUCHARZSE
LEKARZYYPIEKARZBCCKOLNIERZTA

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nro6

g@p

Oblicz wedlug wzoru. Pokoloruj pola z wynikami na czerwono 1 zapisz

hasto.

45 -8 =
36 -7=
33-6=
23 -8 =

47 -8 =

35

48 -9 =139

+8=45

+7 =136

+6=233

+ &8 =23

+8 =47

39 |+9=48

26-9=

18-9 =

35-7=

16 -9 =

43 -7 =

DAL

26

+9=26

+9=18

+7=35

+9=16

+7=43

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @1"
Ko1O

nr7/

Wpisz w puste miejsca wlasciwe litery. Zamaluj odpowiednim kolorem
kratki z wybranymi literami. Pokoloruj pola z liczbami na rysunku.

Wzér: 34 <[sz]d__ewo [1z] > 23 Kolorujesz wszystkie pola z liczbg 23.

CZARNY:

30<[sz] p__czola [rz|>7 20 /10

13<[rz] __aba [z|>6 18 10

20<[z] w__os [rz|>8 |

9<— buk _ pan ->18

POMARANCZOWY:

l<rz| k__talt |[sz]>14
3<[z| 6w [rz]>5
4<[z| b__oza [rz]>15
17<rz] d_wi [z]>6

NIEBIESKI:

30<[rz] P___czyna [sz]>10
15<[rz] w__ysey [sz[>12
20<[rz| t_cina [sz]>19
25<|[z| uj__al [rz]>18

JASNOSZARY:
4<[z| b__ydki [rz}»21
5</sz| p__enica [rz}>10
30<[rz] oty [z|>11
15«[sz] k__esto [rz]>33




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 b’l"

nr8

Podpisz i pokoloruj rosliny przedstawione na ilustracji. Napisz, do jakiej
grupy roslin one nalezg. Nastepnie dorysuj inne rosliny nalezace do danych
grup i napisz ich nazwy.

ROSLINY ROSLINY

ROSLINY ROSLINY

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 Gr% 1
o

nr9

1. Pokoloruj litery tworzace nazwy ssakdw. Pozostale litery utworzg hasto. Zapisz je.

MK RIOIW|Y L|IE|K|O/N|IT|E|K|O|]J
EW|/T|E|L B/L|A/DY|S| T KO|Z|Y
NIT| E|Z/B|OW|C|E|E|/D/ N|/E|D|LJA
P RIAIW|T DILIAIMY L|O|W|E|G|O
RIO/IZ|B/AIWIOIL|]Y W O J|U|C|Z|L
O W|/T|R|E|N|/T| F|E R|Y E|K|A

2. Polacz pasujace do siebie fragmenty przystow i powiedzen. Powiedz, jak je rozumiesz.
Wybierz jedno znane ci przystowie lub powiedzenie 1 zapisz je.

Krowa, ktora duzo ryczy, nad rozlanym mlekiem.
Ptasie miodem ptynaca.
Nie ma co ptakaé mato mleka daje.
Czyje krowy mleko.
Wyssac cos z tego 1 mleko.
Kraina mlekiem 1 mlekiem matki.

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @/1"

nr10

1. Pokoloruj pola z wyrazami wedtug kodu:

* na niebiesko — pola z wyrazami z rz wymiennym;
* pola bez wyrazéw — wedhug wlasnego pomystu;
* pozostaw biate — pola z wyrazami z rz niewymiennym 1 rz po spoigtoskach.

parzysty ktorzy marzec dworzec
dobrze
stolarz
pierze
ostrze M
’ \ harcerz
‘oo‘o‘&"e{ﬂ
\ ierzy¢

korzen

sprzedawca
gospodarz

@ kominiarz
1sarz
p w mundurze e

2. Zapisz w zeszycie wyrazy z rz wymiennym 1 wyjasnij ich pisownie.

bierze

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @1"

‘(oLO

nrii

Stanowisko 1

Rozpoznaj, jaki to sok. Potagcz numery pojemnikow z odpowiednig nazwa
soku. Zapisz odpowiedz na pytanie.

Zasada: Nie wolno prébowac ptynow ani zaglada¢ do pojemnikow.

1 2 3 4 5

jabtkowy | |porzeczkowy | | buraczany | | cytrynowy | | pomaranczowy

Dzigki ktéremu zmystowi udato ci si¢ rozwigza¢ to zadanie?

Stanowisko 2

Sprawdz, czym wypetnione sg puszki. Ktora z nich wydaje najgtosniejszy
dzwigk? Uzupelnij tekst wyrazami z ramki.

Zasada: Nie wolno zaglada¢ do srodka puszek.

stuchu * kamyki * make * najglosniejszy ¢ delikatnie » czwartej * groch

Pierwsza puszka przy potrzgsaniu wydaje dzwiek.

Sa w niej . Druga puszka zawiera

Przy potrzasaniu szumi. W trzeciej puszce znajduje si¢
. Kasza jeczmienna jest w puszce.

To zadanie udato mi si¢ wykona¢ dzigki zmystowi

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 (J" ‘
KolO

Stanowisko 3
Posegreguj figury. Odpowiedz na pytania.

Ile w$rod figur jest kwadratow?

Ile figur jest koloru czerwonego?

Dzigki ktoremu zmystowi udato ci si¢ rozwigzac to zadanie?

Stanowisko 4
Ustal z kolezankami 1 kolegami z grupy, kto z was ma najcieplejsze rece
1 odpowiedz na pytanie.

Jaki zmyst trzeba bylo wykorzystac, aby si¢ tego dowiedzie¢?

Stanowisko 5
Rozpoznaj, jaki to smak: stodki, stony, gorzki, kwasny. Podpisz pojemniki
1 napisz odpowiedz na pytanie.

) e A

Dzigki jakiemu zmystowi udato ci si¢ rozpozna¢ smak ptynow?

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nr12

Wymysl swoj wlasny szyfr. Zaszyfruj alfabet 1 zapisz wiadomosé
dla kolegi lub kolezanki. Pamigtaj, ze znaki odpowiadajgce poszczegdlnym

literom nie mogg si¢ powtarzac.

‘(oLO

litera | znak | litera | znak | litera | znak | litera | znak | litera | znak
A E L P Y
A F L R V4
B G M S Z
C H N S zZ
C I N T
D J O U
E K O W

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @r ‘

nr13

1. Przeprowadz wywiad z bliskg ci osobg dorostg oraz z kolezankg lub kolega.
Zapisz, co wybrane przez ciebie osoby odpowiedzialy na pytania.

Co jest dla ciebie najwazniejsze w tym roku?

Dorosty:

Dziecko:

Co bylo najwazniejsze dla ciebie we wczesnym dziecinstwie?

Dorosty:

Dziecko:

Jak uwazasz, co jest najwazniejsze dla wszystkich ludzi na calym Swiecie?

Dorosty:

Dziecko:

2. Przeczytaj jeszcze raz wszystkie odpowiedzi. Wskaz podobienstwa i rdznice.
Jak sadzisz, z czego one wynikaja?

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @/’r ,
KolO

nr14

1. Wytnij zdania. Utz je 1 przyklej w ramce w takiej kolejnosci, aby tworzyty
informacjg, ktorg nalezy poda¢, dzwonigc pod numer alarmowy.

2. Wyobraz sobie, ze jeste$ Swiadkiem pozaru. Na podstawie zdan z ¢w. 1 utoz i1 zapisz
informacjg, jaka powiniene$ poda¢, dzwonigc pod numer alarmowy.

Nazywam si¢ Stas Kowalski. | Proszg o przystanie pomocy. | Mam 8 lat.

Jestem przy sklepie na ul. Gérczewskiej 15 w Warszawie.

Na chodniku lezy jaka$ pani i nie moze wstac.

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

G
‘(oLO

nri5

Doniczka nr

Nasionko

nazwa drzewa

Warunki hodowli:
pod foliowym tunelem/bez tunelu*

* Data pojawienia si¢ kietka

* Data pojawienia si¢
pierwszego listka

* Daty pojawienia si¢
kolejnych listkow

Whioski z obserwacji:

Doniczka nr

Nasionko

nazwa drzewa

Warunki hodowli:
pod foliowym tunelem/bez tunelu*

* Data pojawienia si¢ kietka

* Data pojawienia si¢
pierwszego listka

* Daty pojawienia si¢
kolejnych listkow

Whioski z obserwacji:

* niepotrzebne skresli¢

* niepotrzebne skresli¢

Doniczka nr

Nasionko

nazwa drzewa

Warunki hodowli:
pod foliowym tunelem/bez tunelu*

* Data pojawienia si¢ kietka

* Data pojawienia si¢
pierwszego listka

* Daty pojawienia si¢
kolejnych listkow

Whioski z obserwacji:

Doniczka nr

Nasionko

nazwa drzewa

Warunki hodowli:
pod foliowym tunelem/bez tunelu*

* Data pojawienia si¢ kietka

* Data pojawienia si¢
pierwszego listka

* Daty pojawienia si¢
kolejnych listkow

Whioski z obserwacji:

* niepotrzebne skresli¢

* niepotrzebne skreslic¢

¢/ Jua




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

GlA

‘(oLORy
nr16 0
R 2 -
16 3 2 13 32 6 10 | 26 80 | 15 | 10 | 65
5 10 | 11 8 10 | 20 | 22 | 16 25 | 50 | 55 | 40
9 6 7 12 9 12 | 14 | 24 45 | 30 | 35 | 60
4 15 | 14 | 8 30 | 15 3 20 | 75 | 70 5
16 3 2 13 32 6 10 | 26 80 | 15 | 10 | 65
5 10 | 11 8 10 | 20 | 22 | 16 25 | 50 | 55 | 40
9 6 7 12 9 12 | 14 | 24 45 | 30 | 35 | 60
4 15 | 14 | 8 30 | 15 3 20 | 75 | 70 5
16 3 2 13 32 6 10 | 26 80 | 15 | 10 | 65
5 10 | 11 8 10 | 20 | 22 | 16 25 | 50 | 55 | 40
9 6 7 12 9 12 | 14 | 24 45 | 30 | 35 | 60
4 15 | 14 | 8 30 | 15 3 20 | 75 | 70 5
—%
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

=1+79 =C+8¢ =6+ 6C =¥+ 1C

=8+ 79 =6+ 8¢ =6+9¢ =¥ +8C
L 0 9dbruzox Awng
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=¥+ 18 =9+ 8% =C+8¢ =¥+ €6
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7 0 318 90t1uzor Awng



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @1"
wol©

nr18

Dlaczego nalezy dbac o lasy i je chronic?

Przeczytaj uwaznie odpowiedzi na to pytanie. Wytnij je 1 przyklej na sylwetce
drzewa w taki sposob, aby odpowiedzi, ktore sg wedtug ciebie najwazniejsze,
znajdowaly si¢ na szczycie. Mozesz dopisa¢ wlasne odpowiedzi.

Niszczac las, niszczymy dom ros$lin 1 zwierzat.

Lasy sg naturalnymi plucami §wiata.

Z lasu mozemy pozyskiwac¢ drewno 1 owoce runa lesnego.

W lesie jest bardzo przyjemnie spacerowac.

Lasy chronig glebe przed wysuszaniem 1 erozja.

Gdy zniszczymy las, le$niczy straci prace.

¢/ ua
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

=6 t¥ =7-16 =8-9L =t
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nr20

‘(oLO

1. Wykres$l nazwy zwierzat. Przeczytaj kolejno pozostate litery 1 zapisz hasto tygodnia.

jezdnsowaikretmtorysdykotchmysznaukozakowliscow

2. Rozwiaz logogryf. Wpisz rozwigzanie i1 odczytaj hasto.

l.

p—

o0
()

()]

10.

o)

11.

12.

o0

Nocny odpoczynek.

. Zwierzeta pokryte piorami.
. Tworza go planety, gwiazdy

1 komety.

. Miejsce postoju samochodow.
. Inaczej przedstawienie teatralne.
. Plynie w przewodach

elektrycznych.

. Najwyzszy szczyt polskich Tatr.
. Odgtosy burzy.

. Zielony, mi¢kki dywan w lesie.
. Znaki do zapisywania muzyKki.
11.
12.

Przyptywaja tam statki.
Ucieka przed kotem.

Czas na

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @r ,

‘(oLO

nr21

1. Wymysl 1 napisz wyrazy zaczynajgce si¢ podanymi sylabami.

e e e
MO, MO, MO,
UL UL UL
710 210 710

Pamietaj! Przed samogtoskami zmigkczenia zapisujemy za pomocay litery i.

2. Uzupelnij zwroty wedtug wzoru. Podkresl zmigkczenia.

Wzor: jest kiS¢ — nie ma kisci

jest lis¢ — nie ma

jest zto§¢ — nie ma

jest

—nie ma kosci | nie ma tresci — jest

jest mito$¢ — nie ma

nie ma gosci — jest

jest

— nie ma sprawiedliwosci

3. Wybierz z ¢w. 2 dwa wyrazy ze zmig¢kczeniami. Ut6z z nimi zdania 1 zapisz je.

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nr22

Pisownia kolorow i odcieni

Gdy opisywany przedmiot jest w dwoch roznych kolorach,
wyrazy oddzielaj myslnikiem, np.:
flaga bialo-czerwona, bluzka w paski zielono-niebieskie.

1. Zapisz okreslenia przedmiotéw wedtug wzoru.

Wzor: pomaranczowy 1 z0lty: szalik pomaranczowo-zotty

‘(oLO

szary 1 zielony: torba

bragzowy 1 biaty: czapka

granatowy 1 bezowy: piornik

Opisujac odcien i natezenie jednego koloru,
zapisujemy nazwe 1acznie, np.: jasnoniebieski,
ciemnoczerwony, bladordzowy, szaroblekitny.

2. Zapisz nazwy barw wedlug wzoru.

Wz0r: ciemny granatowy: ciemnogranatowy

jasny czerwony:

blady fioletowy:

ciemny zotty:

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 GrA .
‘(oLORJ

nr23

1. W opowiadaniu Zaczefo sig! Zimowa inwazja jemiotuszek (podrecznik cz. 2, s. 6-7)
znajdz 1 wypisz dziesie¢ wyrazow, w ktdrych rz wystepuje po spotgtoskach.

2. Uporzadkuj wyrazy z ¢w. 1

w kolejnosci alfabetycznej, Jesli poczatkowe litery porownywanych wyrazoéw

wpisujac w okienka sg takie same, poréwnuj litery nastepne:
odpowiednie cyfry. 1. trzepak
2. trzonek

Wyraz trzepak jest pierwszy,
bo litera e w alfabecie jest przed literg o.

3. Wybierz cztery wyrazy z ¢w. 1 1 uldz z nimi zdania dotyczace czterech por roku.
Zapisz te zdania.

JUC(A

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 GTA RY

Karta pracy nr24

1. Przyjrzyj si¢ obrazkom i opowiedz, co przedstawiaja. Wyjasnij, jaki ma to zwigzek
z temperaturg powietrza.

-5°C

2. Przyjrzyj si¢ obrazkom i napisz obok nich przyktadowe wysokos$ci temperatur
odpowiednie dla danej sytuacji. Skorzystaj ze wzoru.

Wzor:

Y

Y

Y

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 b’l"

nr25

Rozwiaz krzyzowke. Odczytaj 1 zapisz hasto.

l.

p—

. Najwazniejszy akt prawny
w wolnym panstwie.
8. 2. Kro6lowa polskich rzek.
. Kontynent, na ktérym lezy
9. nasza ojczyzna.
10. 4. Pelna nazwa naszego kraju
to Rzeczpospolita...
11. 5. Bialy Orzet na czerwonym tle
12. to nasze...
. Nad nig lezy Wroctaw.
C 7. W Polsce jest nig Warszawa.
8. Znajduje si¢ w herbie
Warszawy.
9. Najwyzsze w Polsce to Tatry.
10. Nazwa polskiego morza.
11. Mgzczyzna urodzony
w Polsce.
12. Region Polski, gdzie
wydobywa si¢ wegiel.

(OS]

o)

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nr26

1. Uzupelnij dane w tabeli. Zapisz informacje dotyczace ciebie oraz twojego dziadka

‘(oLO

lub innej najstarszej osoby z twojej rodziny. Rozwiaz zadania, korzystajac z danych

zawartych w tabeli.

Najstarsza osoba w rodzinie

Ja

Wiek

Kolor oczu

Kolor wlosow

Wzrost

Waga

Dhugos¢ stopy

* O ile starszy jest ode mnie

Dzialanie:

Odp.:

* O ile kilograméw jestem 1zejszy od

Dzialanie:

Odp.:

* O ile centymetrow dtuzsza stopg ma

ode mnie?

Dzialanie:

Odp.:

2. Pomysl, o co jeszcze mozna zapytac. Zapisz pytanie 1 rozwigz zadanie w zeszycie.

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @/'r ‘
KolO

nr27

1. Rozwin zdania, uzywajac wyrazow z ramki.

Wzér: Asia szuka kluczy.
Zdenerwowana Asia niecierpliwie
szuka kluczy.

wielki ¢ pilny * gorace * cickawa
mocno ° energicznie * cicho

Pies kopie dot.

Uczen czyta ksigzke.

Slonce swieci.

2. W zdaniach z ¢w. 1 podkresl na zielono wyrazy, ktére okreslaja, jak zostata
wykonana czynno$¢. Uzupetnij zdanie.

Wyrazy, ktore , to przystowki. Okreslaja, jak zostata

wykonana . Odpowiadajg na pytanie:

3. Od podanych przymiotnikow utwoérz 1 napisz przystowki.

Wzor: (jaki?) dobry — (jak?) dobrze

(jaki?) wesoty — (jak?) (jaki?) madry — (jak?)

(jaki?) gorzki — (jak?) (jaki?) rézowy — (jak?)

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nr28

Przeczytaj uwaznie tekst opowiadania Pawla Beresewicza pt. Szacunek,
czyli udko kurczaka (podrgcznik cz. 2, s. 30, 31). Nastepnie przeczytaj
pytania. Pokoloruj sylaby obok prawidtowych odpowiedzi. Z pozostatych

sylab ut6z 1 odczytaj hasto.

1. Gdzie ma miejsce akcja opowiadania?

* W klasie na lekcji.
* W szkolnej stotowce.

* Na boisku.

2. Jak w opowiadaniu nazywano panig Krysi¢?

* Krolowa stotowki.

* Krolowa kuchni.

* Wiadczyni stotowki.

3. W jakim panstwie urodzit si¢ Szamid?
* W Czeczenii.

» we Francji.

* w Hiszpanii.

4. Co dostal Szamid od pani Krysi?
 Kotlecik schabowy.

* Duszone udko kurczaka.

» Dwa kotlety schabowe.

¢/ ua

Szanuyj tylko to,

Szanuj ludzi

Szacunek to

co tadne

za to,

kim sg,

a nie za to,

tylko to,

dlatego, ze

czego nie maja.

CO maj3.

czego im brakuje.




GlA

Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3
ry. ty pracy. ‘(OLORU

nr29

Przyjrzyj si¢ historyjce obrazkowej 1 powiedz, co mogto wydarzy¢
si¢ pozniej. Wytnij obrazki 1 wklej je kolejno do zeszytu. Korzystajac
z podanego stownictwa, napisz pod kazdym obrazkiem, co si¢ na nim dzieje.
Dopisz wtasne zakonczenie historyjki oraz nadaj jej tytut.

* podworko przed blokiem * wspaniaty, cieply dzien

* znudzone dzieci * nowiutka, skorzana pitka ¢ §wietna zabawa ° nagle
* natychmiast * przerazone dzieci * z poczuciem winy

* wpas¢ na znakomity pomyst  przerzuca¢ wysoko nad gtowg * podskakiwac,
aby dosiggnac * szybowac wysoko ° stycha¢ odgtos thuczonego szkta
* rozbi¢ w drobny mak ° bac sig¢, przerazi€ * poczu¢ dreszcz na plecach
* rozptakac si¢ zalosnie * podja¢ decyzje, co zrobi¢ dalej

JUC(A
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

Do podanych wyrazow dopisz odpowiednie wyrazy zawierajace Z.

nr30

‘%K%RH

Pokoloruj pary wyrazow. Wytnij karteczki i zagraj nimi w ortograficzne memo.

lodyga ksiega
ksiestwo obraza
waski grozny
odwaga kazaé
pienigdze niski

JUCA
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Potacz ramki z ilustracjami, ktore wyjasniajg pochodzenie podanych nazwisk.
Zapisz swoje nazwisko 1 narysuj ilustracj¢ wyjasniajaca jego pochodzenie.

Les$niewski

Kociszewska

Rybak

Gorska

Bednarz

Wisniewski

Nosowski

Kowal

JUC(A
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G
‘(oLO

nr32

Zapisz stowami podane liczby. Odczytaj 1 zapisz hasto.

11

2

9

50
3
30

18

60

100

100

19
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KolO
nr33
1. Mikotaj obdarowal hojnie prezentami mieszkancow domu dziecka.
W puste miejsca wpisz nazwy prezentoOw przedstawionych na rysunkach.
podarowat Hani ,0ktorej
marzyta. Krzy$ dostat , poniewaz w przysztosci

chce zosta¢ pilotem. Maty Ja$ znalazt duzg torbe ,

ale ich nie zje, bo najbardziej lubi nimi czgstowac inne dzieci. Zosia dostata

z pigknymi opowiadaniami, doktadnie taka, jakg widziata

na wystawie ksiggarni. Asia bardzo si¢ ucieszyta z pigkne;j ,

a Szymon z odwaznych . Pani Ula tez znalazta prezent

dla siebie — pysznag OWOCOW3.

Wszyscy byli bardzo zadowoleni, ale mimo tych wszystkich cudownych pre-
zentow, w domu dziecka nadal czego$ brakowato...

HERBATA OQ

L

2. Powiedz, czego brakowato dzieciom z domu dziecka i1 z czego cieszylyby si¢
najbardziej.

¢/ Jua
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nr 34

Jacek wraz z rodzicami wyjechat do Szwecji. Wtasnie pisze do swojego
kolegi, ktory mieszka w Polsce. Nie chce popetni¢ bledow, wigc zostawit
puste miejsca w wyrazach, ktorych pisowni nie jest pewien.

Uzupelnij luki w wyrazach, wpisujac wielka lub matg literg.

Goeteborg, dn. 16 1X 2006 .
Czesé, Michal!

Dojechalismy do —_wecji szczesliwie. Mieszkamy w pigknym domu
sgsiadujgcym z domami innych __olakow w wyjgtkowo tadnej i spokojnej
—wedzkiej dzielnicy.

Tydzien temu bylem pierwszy raz w nowej szkole. Batem sig strasznie,
ale teraz juz wiem, Ze niepotrzebnie. Okazalo sig, ze do mojej klasy chodzi
mnostwo cudzoziemcow, oprocz —_weddw oczywiscie. Najzabawniejszy
jest Hans, ktory przyjechat z __iemiec. Wszystkich rozsmiesza, ale bardzo
dobrze sig uczy. Jest tez jedna dziewczyna z __osji, dwéch __towakow
i jeden __ nglik.

W szkole jest catkiem niezle. Wczoraj bylismy na wycieczce - oglgdalismy
__wedzkie krajobrazy. Hans ciggle zerkal na swoj __wajcarski zegarek,
ktory dostat od dziadka i odliczal godziny do obiadu. Robit przy tym takie
zabawne miny, Ze wszyscy z trudem powstrzymywalismy si¢ od Smiechu.
Zauwazyt to przewodnik — __orweg (jakby mato bylo obcokrajowcéw
na tej wycieczce) i zabrat mu zegarek. Hans zrobit takg ming, ze nawet
przewodnik sie rozesmial, ale zegarek oddat mu dopiero po wycieczce.

W przysztym tygodniu ma przyjsc do szkoty treser dzikich zwierzgt. Jest
___yganem, ale pracuje w __wedzkim cyrku. Moze nawet przyprowadzi
ze sobg jakies tresowane zwierze? Ale o tym napisze Ci nastepnym razem.

Pozdréw chlopakow z naszej klasy. Czesc.
Jacek

¢/ ua
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Przeczytaj uwaznie tekst. Na podstawie zawartych w nim informacji
rozwigz logogryf i uzupetnij zdanie.

Maria Sklodowska-Curie jako pierwsza kobieta zdata egzaminy wstepne
na wydziat fizyki i chemii na paryskim uniwersytecie Sorbona, a potem jako
pierwsza kobieta zostata profesorem tego uniwersytetu. Jako jedyna kobieta
na swiecie dwukrotnie otrzymata Nagrode Nobla. Jest tez jedynym uczonym
na $wiecie, ktory otrzymat t¢ nagrode w dwoch roznych dziedzinach nauk
przyrodniczych — z fizyki 1 z chemii. Pierwszy odkryty przez nig pierwiastek
chemiczny — polon — otrzymatl nazwe na czes¢ Polski — ojczyzny noblistki.

Henryk Sienkiewicz uznawany jest za jednego z popularniejszych pisarzy
przetomu XIX 1 XX wieku. Jego powies¢ ,,Quo vadis” przettumaczono

na ponad piecdziesiat jezykow, w tym japonski 1 arabski. Na jej podstawie
nakrecono rowniez kilka filmow, napisano kilka sztuk teatralnych, a nawet
opere. Sienkiewicz po $mierci swojej zony Marii ufundowat stypendium

jej imienia przeznaczone dla artystow zagrozonych gruzlica. Z tego
stypendium korzystali potem m.in. Maria Konopnicka 1 Stanistaw Wyspianski.

Wiladystaw Reymont zanim zostal uznanym pisarzem i autorem
nagrodzonej powiesci ,,Chtopi”, kilkakrotnie zmieniat zawod.

Uzyskat krawiecki patent czeladnika, byt aktorem w wedrownym teatrze,
pomocnikiem dréznika na kolei, a nawet rozwazat wstapienie do zakonu.
Jako doceniany juz pisarz rowniez nie lubit przebywac zbyt dlugo w jednym
miejscu 1 wiele podrozowat po Polsce 1 Europie.

Czestaw Milosz przed 11 wojng $wiatowg pracowal w oddziale Polskiego
Radia w Wilnie, a w czasie wojny przeniost si¢ do Warszawy i przyjat
posade woznego w Bibliotece Uniwersyteckiej. Jest autorem wierszy

1 poematow oraz przektadow z jezykow obcych. Przettumaczyt migdzy
innymi klika ksigg Biblii. Jego thumaczenia wykorzystano podczas
przygotowywania Biblii w wersji dla os6b niewidomych, a stowa psalmu 29
w jego thumaczeniu umieszczono na pomniku Polegtych Stoczniowcow

w Gdansku.

¢/ Jua
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‘(oLO

Lech Walesa jest laureatem Pokojowej Nagrody Nobla z 1983 roku.

Ma takze kilkadziesigt honorowych tytuléw i odznaczen przyznanych

mu przez wiele panstw 1 organizacji na swiecie. Obok Jana Pawta II

jest najbardziej rozpoznawalnym Polakiem. Dla wielu ludzi jest symbolem
walki 0 wolno$¢ 1 pok6j. Prywatnie jest miedzy innymi wielkim mito$nikiem
internetu. Mozna si¢ z nim kontaktowac osobiscie na blogu w serwisie
www.mojageneracja.pl lub przez komunikator GG pod numerem 1980.

Wistawa Szymborska nalezy do najbardziej cenionych polskich poetek,
cho¢ opublikowata jedynie okoto 350 swoich wierszy. Cho¢ trudno w to
uwierzy¢, miata spore trudnosci z opublikowaniem swoich pierwszych
wierszy, poniewaz redakcja gazety ,,Dziennik Polski” uznala je za zbyt stabe.
Wistawa Szymborska podczas podrozy po swiecie czesto robita wyklejanki

z kawalkow starych ilustracji, pisata na nich krétkie wierszyki 1 wysytata
jako kartki pocztowe swoim przyjaciolom 1 znajomym.

l.

7.

1. Pelna nazwa nagrody, ktorg Lech Walgsa otrzymat w 1983 roku.

2. Nazwisko autora powiesci ,,Chtopi”.

3. Pierwiastek chemiczny odkryty przez Mari¢ Sktodowska-Curie.

4. Jeden z jezykow, na ktory przettumaczono powies¢ ,,Quo vadis™.

5. Migjsce, gdzie umieszczono stowa psalmu w thumaczeniu Czestawa Mitosza.
6. Imig¢ polskiej poetki — noblistki.

7. Jego wielkim mitos$nikiem jest Lech Walesa.

Alfred Nobel przeszedt do historii jako wynalazca

oraz fundator nagrody, ktora zostata nazwana jego nazwiskiem.

¢/ ua
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nr36

1. W podanych wyrazach trudnosci ortograficzne zostaty zastapione rysunkami,
ktore pozwalajg tatwiej zapamietac pisowni¢ tych wyrazéw. W podobny sposob
przedstaw wyrazy zamieszczone ponizej.

gornik * wrobel ¢ corka ¢ zO6tw ¢ rozga  roza ¢ duch ¢ kura ¢ ul * pakunek

2. Uloz 1 zapisz w zeszycie zdania z wszystkimi wyrazami znajdujgcymi si¢ na tej
karcie pracy.

¢/ Jua
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1. Do podanych wyrazow wymysl i dopisz po dwa rymujace si¢ wyrazy.

mily — ,

stat — ,

liczy — )
grzeczny — ,
uzywal — )
slowa — ,
zycie — ,
rosnie — ,

2. Sprobuj zmieni¢ stowa wyliczanek 1 dopisz wymyslone przez siebie wyrazy.
Muszg si¢ one rymowac z podkreslonymi stowami.

‘(oLdR

Trumf, trumf misia bela. Misia Kasia

Misia a, misia be, misia Kasia

Aniofek, fiolek, roza, bez

Konwalia, balia

JUCA
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1. Przeczytaj zdanie. Popatrz, jakie wyrazy zostaty podkreslone. Na czym polega

trudno$¢ w pisowni takich czasownikow?

»WzieliSmy ze soba nasze paczki i wymkneliSmy si¢ z domu”

‘(oLO

wziat, wzieta, wzieli, wziety.

Pamigtaj, piszemy g 1 ¢ przed 1 1, chociaz wymawiamy je jako o 1 e, np.:

2. Wpisz brakujace wyrazy wedtug wzoru.

Wzor: On kopnal pitke. Ona kopnela pitke.
Oni kopneli pitke. One kopnely pitke.

Piotrek wymknat si¢ z domu.

Ania z domu.

Piotrek 1 Ania z domu.
Ania 1 Basia z domu.
Marek roztozyste drzewo.

Kasia mingta roztozyste drzewo.

Darek 1 Julek roztozyste drzewo.

Olai1Ewa roztozyste drzewo.

¢/ Jua
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1. Przeczytaj uwaznie zdania 1 zaznacz wtasciwe odpowiedzi. Wyrazy zapisane obok
odpowiedzi wpisz po kolei w puste miejsca tekstu. Odczytaj notatke.

1. Nazwa miesigca stycznia pochodzi od stykania sig¢:

* dwodch miesiecy Wioski

e dwoch lat Rzymski

e dwoch dni Angielski
2.1le naymniej dni moze mie¢ luty?

- 29 Jan

28 Janus

« 27 Januszek

3. Ktorego dnia rozpoczyna si¢ kalendarzowa wiosna?

e 21 marca bram
e 22 marca scian
e 23 marca drzew

4. W kwietniu obchodzony jest:

* Miedzynarodowy Dzien Zieleni okien
* Migdzynarodowy Dzien Planety korytarzy
* Migdzynarodowy Dzien Ziemi drzwi

5. Co oznacza stowo ,,mai¢”?
* mamic kolorami konca
* stroi¢, ozdabiac poczatkow
* marzy¢, leniuchowac srodka

6. Czerwiec polski to owad, z ktorego dawniej wyrabiano
barwnik do:

« farbowania tkanin oblicza
* barwienia cegiet nosy
» farbowania wlosow zeby

7. Lipiec to kolejny miesigc, jego nazwa pochodzi od:

e gorgcego pieca wygladato
* wsi Lipie miato
* kwitnacych lip spogladato

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

8. Sierp to narzedzie wykorzystywane dawniej do:
* przyrzadzania chlodnego napoju zwanego
,,sierpniowka” kolejne
* $cinania zboza drugie
* naprawy maszyn rolniczych inne
9. Kalendarzowa jesien rozpoczyna si¢:
* 21 wrze$nia nazwiska
* 22 wrze$nia pseudonimu
e 23 wrzesnia imienia
10. Nazwa miesigca pazdziernika pochodzi od ,,pazdzierzy”, czyli:
* zdrewniatych czes$ci todyg roslin widknistych,
jak len 1 konopie bozka
* pancernych, mocnych elementow zbroi rycerskich cztowieka
* owadow zapadajacych w sen zimowy w pazdzierniku herosa
11. W listopadzie obchodzimy miedzy innymi:
* Swieto Wojska Polskiego kolejnos¢
 rocznic¢ wybuchu Il wojny swiatowe;j dlugosc
« Narodowe Swieto Niepodleglosci nazwe
12. Nazwa ,,grudzien” pochodzi od stowa ,,gruda”, ktére oznacza:
* wyjatkowo odporng na mroz rosling, rosngcg w gorach luty
« zamarznigty kawatek ziemi styczen
* pojawiajacy sig zimg chorobe skory u koni grudzien
byt bogiem ,
1 . Miat dwa —jedno
w przod, w tyl. Od tego
wzigh miesigc — january.

¢/ Jua
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‘(oLO

Zorganizujcie w klasie zawody na spostrzegawczos¢. Przyjrzyj si¢ uwaznie
wyrazom napisanymi pogrubionymi literami. Odszukaj w kazdej ramce taki
sam 1 pokoloruj go na niebiesko. Wygra osoba, ktora jako pierwsza wykona

to zadanie bezblednie.

GARY GORY GORY
GORA PORY ZMORY
GERY GORKI WORY
CHATKA CHATA CHWALA
CHWATA CALA CHATA
CHOTA CHETA CHALWA
WIALKOLUD WIELKOLUD WIELKOLAD
WIELKALUD WIELKOLOD WIELKOLUDA
WIELKOMILUD WIELKILUD WIELKOLUD
PODHALE PODHALE PODHOLE
PODHALA
PADHALE PODHELE

¢/ ua
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Rozetnij obrazek wzdtuz linii ciggltych. Dopasuj dziatania zapisane
na prostokatach do wynikoéw zamieszczonych na obrazku. Przykle;j
na odpowiednich polach fragmenty obrazka i go pokoloru;.

¢/ ua
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G
‘(oLO

Przejdz labirynt 1 wypisz napotkane po drodze czasowniki 1 przymiotniki.
Dopisz ich przeczenie, np.: zwykly — niezwykty; spotkat — nie spotkat.

Czasowniki: Przymiotniki:
B [ narzeka
| zaniosg ] | piszg [ B
wygodny o kolorowy |
= o grzeczny
5 taktown &
= ny
mily L | [ U
N I
L ] caty | dobry
l ] leci [
___ide niesie E stony mowi
| spotkat
C - I ([ a
7YCZy g —
L I
fadny ] z | > _
S
stucha S
l:" ‘ I wiem N
duzy zaprowadze maty
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nr43
Pokoloruj pola z czgsciami mowy wedlug klucza kolorow:
 czasowniki — na zielono; * liczebniki — na niebiesko;
e przymiotniki — na szaro; * rzeczowniki — pozostaw biale.
7 by
@ o o
, %,

N

kalendarz

c
4‘gga%aé>

&

glaszcza 3

glaszcza
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Pomo6z chlopcu przej$¢ przez literowy labirynt. Jerzy moze poruszac si¢
tylko po polach z literami, z ktorych sktada si¢ jego imie.
Zaznacz drogg, ktorg pokona. Moze poruszac si¢ l— Vo
w linii prostej w prawo, lewo, w dot 1 w gorg.

JIEIH A|[L A|S|A|M|O
CIR|Z/H|O|D|Z | A|B|A
S|IU|/Y|J|R|C|H|A|S|T
O|lL M|AZ|KIO|W/ K|A
H/ A|/J|IY|E|K|Y|Z|J|N
O|Z|E|K|A|C|R|H|E|U
S|T|Z|R|Y|J|E|K|R|A
G|ILIO|WK|A|S|O|Z|L
W|A|Z|K|A|D|Y|E|J|U
Z|JT|Y|/E|Z R|J | O|H|A
FIR/T|/H|U|K H|A|L| A
S|Z|/E|J|Y|B|Y|J|E|O
LIMU|C|E|R|Z|H|R|A

Pozostate litery utworza wyrazy z trudnosciami ortograficznymi. Przepisz je.
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Oddziel kreska wyrazy, odczytaj 1 zapisz przystowia. Wyjasnijcie wspodlnie
w klasie ich znaczenie.

Prawdziwipodroznicytocicopodrdzujg.

Podrézeksztalca.

Abypoznaccztowiekatrzebazostac¢jegotowarzyszempodrozy.

Wdzienodjazduniezaczynasieprzygotowandopodrozy.

Inajdalszapodrozzaczynasieodpierwszegokroku.
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1. Przeczytaj ponizsze wyrazy i1 okreslenia charakterystyczne dla gwary poznanskie;.

Co jedza poznaniacy?

« ajntopf zez chabasem — ggsta zupa
jarzynowa z mi¢sem

* pyry — ziemniaki

* plendze — placki ziemniaczane

* szagowki — kluski z ziemniakow

* Slepe ryby — zupa z rozgotowanych
ziemniakow

* szabel — fasola

* redyski — rzodkiewki

* bedki — grzyby

* makocz — makowiec

* szneka z glancem — drozdzowka

* gzik — twardg ze Smietang

* sznytka — kromka chleba

e klymki — cukierki

 rumpuc — gesta zupa jarzynowa

W co si¢ ubieraja poznaniacy?

* globusik — kapelusz

* kluft — garnitur, marynarka

» mantel — ptaszcz

* mycka — czapka

* badejki — spodenki, majtki

* dyrdok — spodnica

* laczki — domowe pantofle bez piety
* bindka — krawat

* glazejki — rekawiczki

Poznanskie roznosci

* ady 1dZ — co ty opowiadasz!,
to niemozliwe!

* ciemno jak w miechu — bardzo
ciemno

* idZz w kieretyny — odczep si¢

* 1$¢ komus$ na nerwy — denerwowac,
drazni¢

* mie¢ fifa — mie¢ talent

* jest precz — nie ma go

* by¢ nie do zdzarcia — by¢
rewelacyjnym, nie do podrobienia

* mie¢ rach¢ na kogos$ — dlugo 1 mocno
zto$ci¢ sig, gniewac na kogo

» mie¢ kalafe od ucha do ucha — by¢
pyskatym, ktotliwym

* klamkowac¢ si¢ — thumaczy¢ si¢
w wykretny sposéb

* dostac po kluce — dosta¢ nauczke

» mie¢ fefry — bac si¢

* lela¢ si¢ — zachowywac si¢
dziecinnie

* szczun — chtopak

* heksa — jedza

« ginol — wysoki chiopak

* kluka — nos

 gzub — malec

* lania — szkota

* binks — siniak

* fyra¢ — uciekac, zwiewac
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et

2. Przettumacz zdania na jezyk polski 1 zapisz je.

Dzi$§ na obiad beda pyry z bedkami i1 szabelem.

Ginol rozbit w lani kluke 1 miat fefry, ze wroci do domu z binksem.

Heksa dostata po kluce.

3. Napisz kilka zdan na dowolny temat, wykorzystujac gwar¢ poznanska.

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @1"
KolO

nr47/

Masyw Giewontu jest potozony
w Tatrach Zachodnich 1 sktada si¢
z trzech czesci: Wielkiego Giewontu
o wysokosci 1895 m n.p.m.
(czytaj: metréw nad poziomem
morza), Malego Giewontu
(1728 m n.p.m.) 1 Dhlugiego
Giewontu (1867 m n.p.m.).
Na Wielkim Giewoncie znajduje
si¢ 15-metrowy zelazny krzyz.
W $cianach Giewontu znajdujg si¢ -
liczne jaskinie, m.in. Jaskinia Juhaska, Kozia Grota, Dziura w Szczerbie,
Dziura nad Doling Strazyska. Masyw Giewontu potozony jest oczywiscie
na terenie Tatrzanskiego Parku Narodowego. Oba jego wysokie szczyty
gbruja nad stolicg Tatr — Zakopanem i sg z niego dobrze widoczne. Giewont
to najpopularniejsza wsrdd turystow gora w Tatrach. Krzyz na Giewoncie
zostat tam postawiony w 1901 r. na pamiatke 1900 rocznicy urodzin Jezusa
Chrystusa. Odwiedzajg go wiec rowniez pielgrzymi. Krzyz na Giewoncie
jest niebezpieczny w czasie burzy, $cigga bowiem pioruny. W razie
nadchodzacej burzy nalezy jak najszybciej zej$¢ ze szczytu.

plwikipedia.org

1. Przeczytaj uwaznie tekst dotyczacy
masywu Giewontu. Wyszukaj
w nim 1 podkredl trzy najwazniejsze
lub najciekawsze twoim zdaniem
informacje i1 zapamigtaj je.

2. Przyjrzyj si¢ powyzszemu zdjeciu
przedstawiajgcemu masyw Giewontu.
Sprobuj odszuka¢ w nim sylwetke
legendarnego $pigcego rycerza.

Obok narysuj, jak wyobrazasz sobie
postac tego rycerza, ktory jest zawsze
gotowy, by si¢ zbudzic¢ 1 stangé

w obronie ludzkiej wolnosci 1 szczescia.

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

‘(oLO

nr48

1. Uzupelnij zdania podanymi czasowniki w czasie terazniejszym — pamigtaj

o odpowiedniej formie czasownika.

jarysuje
ty rysujesz
on rysuje

Pamigtaj! Piszemy u w czasownikach zakonczonych na -uje, np.:

my rysujemy
Wy rysujecie

oni rysuja

Ciocia Zosia (gotowac)

zup¢ pomidorowa.

Bartek (kupowac)

ksigzke o psach rasowych.

Marta 1 Kasia (spacerowac)

po parku.

Architekt (projektowac)

nowe osiedle mieszkaniowe.

Wujek (malowac)

sufit w pokoju goscinnym.

Tata (smarowac)

kanapke mastem czosnkowym.

2. Dokoncz zdania opisujace, co robisz w okreslonych porach dnia.
Uzywaj czasownikOw w czasie terazniejszym z zakonczeniem -uje.

Rano

Przed potudniem

Po potudniu

Wieczorem

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

@1" ,
‘(oLO

nr49

1. W lewej kolumnie tabeli znajdujg si¢ przystowia zapisane gwarg kaszubska.
Przeczytaj je uwaznie 1 sprobuj dopasowac ich thumaczenie znajdujace si¢ po prawe;j

stronie. Potacz je linig.

Bélné stowo otmiko serce.

Kozdi gronk mo swoj tonk.

Nie gadoj, jaz uzdrzisz.

Bélné stowo mato kosztéje,
a skopicg wiele moze
dobrégo zrobic.

Kaszéba mo6 cwiardg mowa,
ale mitcz¢ serce.

Czej kolpé leca, badze cepto.

Ile gtoéw, tyle zdan.

Dobre stowo mato kosztuje,
a pomaga wiele.

Nie mow, zanim nie zobaczysz.

Dobre stowo otwiera serce.

Kaszub ma twarda mowe,
ale migkkie serce.

Gdy przylatuja tabedzie,
ciepto bedzie.

szkola.interklasa.pl

2. Z ¢w. 1 wybierz dwa przystowia, ktore wydaly ci si¢ ciekawe. Ponizej opisz

wlasnymi stowami, jak je rozumiesz.

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3
Ko1O

nr50

Pokoloruj na szaro pola z wyrazami z ch wymiennym na sz. Pozostate pola
pozostaw biale. Przepisz wybrane wyrazy z pokolorowanych po6l 1 dopisz
do nich wyrazy, w ktérych ch wymienia si¢ na sz.

«ruch zapach proch
okruc
chod
suchy / '9) O ®
- ~ mech
| puch
piechota
cicho
pociecha
maluch

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 (\\/1/' ‘
KolO

nr51

Wpisz podane wyrazy w odpowiednie miejsca tabeli. Dopisz wymys$lone
przez siebie przyktady.

niedobra cickawy sprawnos¢ dhugi ostro
kolor niewysoka rOWnNo niezgodny
Rzeczowniki Przystowki Przymiotniki Przymiotniki
(kto? co?) (jak?) (jaki? jaka? jakie?) W przeczeniu
zgoda zgodnie zgodny
dhugos¢ dhugo niedtugi
kolorowo kolorowa niekolorowa
rOwnos¢ rowny nierowny
dobro¢ dobrze dobra
ciekawos$¢ cickawie nieciekawy
sprawnie sprawny niesprawny
ostros¢ ostry nieostre
wysokos¢ wysoko wysoka

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nr52

Rozwiaz krzyzowke. Z liter na zaznaczonych polach czytanych kolejno
w kazdej kolumnie utworz przystowie. Powiedz, jak je rozumiesz.

1.
. Torbacz z Australii. 2
. Wyraz twarzy. 3
. Starodawne imig¢ zenskie
(mata Teklusia, duza...)
. Woda z chmury to...
. Piszg w nim uczniowie.

[—

[\

W

. Ja jestem, ty jeste$, on... 7.

. Zima mieszka w gawrze. 8.
. Leci z niego dym. 9,
9. Lapie muchy w swoje sieci. 10.
10. Duzy rak, maty... 1.
11. Sygnat na rozpoczgcie lekcji.
12. Duzy drapiezny kot w paski.
13. Rosng na jabtoni.
14. N6z chirurga.
15. Stuzy do rysowania kot.
16. Utrzymuje statek w miejscu. 16.
17. Stuzy do wytarcia ust. 17.
18. Letni deser. 18.
19. Lowi si¢ nig ryby. 19.
20. Widoczny na nocnym niebie. ,,
21. Swieci w dzien.

03 ON L B~

12.

13.

14.

15.

21.

22. Ogromny morski ssak.

23. Plastikowe, drewniane 22.

do ukladania. 23

24. Zjezdza si¢ na nich z gorki. 24.
25. Potrzebny do malowania. 25.

26. Mis Kubus... 26.

27. Narzad shuchu. 27,

28. Zabawa w... — jeden szuka, 3.
reszta si¢ chowa.

29. Mieszkaja w mrowisku.

30. Jeden z dziesigciu u rak.

31. Na ciele jeza.
32. Postrach zab. 32.

29.

30.

31.

¢/ ua
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

‘(oLO

nrb53

Uzupelnij tabelke wedlug wzoru.
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Am g £ 7 eMOW
Ky el -
U0 ‘Tuo °¢ ouo ‘euo ‘uo °¢
AM T LT dzo1] o1u
Awr | el |
QU0 ‘Tuo *¢ ouo ‘euo ‘uo °¢
AM T £ 3Mnoerd
INUR | el
U0 ‘TUo *¢ ouo ‘euo ‘uo °¢
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BUBILUPQ) RIIEYARVAR
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nr54

Oblicz dziatania. Pola z wynikami pokoloruj dowolng kredka.

Odczytaj otrzymane hasto. Powiedz, jak je rozumiesz.

45:9 =

54 : 6=

9.7:

28 +39 =

27:9=

24:4=

37-29=

64 +18 =

56-27=




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nrb55

Do zabaw jezykowych oprocz tamigidwek 1 szarad nalezg rowniez
tautogramy 1 kalambury. Przeczytaj, co oznaczajg 1 na czym polega ich

uktadanie. Sprobuj w liniaturach utozy¢ wlasne przyktady. Czy jest to tatwe?

TAUTOGRAM - tekst lub wiersz, w ktorym kazdy wyraz rozpoczyna si¢ tg

samg literg, np.:

Marynarz Mirek ma marng minke, Przebiegt pajgk przez podworko,
musi mrozong mle¢ mandarynke. pod plot przyniost pawie piorko.

KALAMBURY - Zartobliwa, dowcipna gra stéw, oparta na podwojnym
znaczeniu lub na podobienstwie brzmienia niektoérych wyrazow, np.:

Czy kiedy nastroj nie jest balowy,
koniecznie musze pojsc¢ na bal owy?

W swoich kalamburach mozesz wykorzysta¢ podane pary wyrazow.
Porownajcie w klasie swoje utwory.

(od) stu dni (bolg) go rgczki
(w) studni (od) gorqczki

¢/ Jua
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 Q/r ,
KolO

nr57

Whpisz nazwy zwierzat. Litery na wyrdznionych polach utworza rozwigzanie.
Odczytaj je. Jesli chcesz, mozesz pokolorowac rysunki.




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @/r
wol©

nr58

Odszukaj 1 zaznacz roznice miedzy dwoma rysunkami. Sprawdz, czy udato
ci si¢ odnalez¢ wszystkie szczegdly — porownajcie w klasie wyniki swoich
poszukiwan. Pokoloruj jeden z rysunkéw. Napisz kréotko, co on przedstawia.

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @/1"

nr59

Dodaj liczby znajdujace si¢ na ptatkach. Uporzadkuj wyniki od najwigkszego
do najmniejszego 1 zapisz je w donicy razem z wyrazami. Odczytaj 1 zapamigtaj
hasto. Jezeli chcesz, dorysuj kwiatom listki, fodygi 1 potacz je donica.

J




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 GTA
Ko1O

nr60

1. Zaznacz litere, ktorg nalezy uzupetni¢ kazdy wyraz. Uzupelmj wyrazy.
Z sylab znajdujacych si¢ obok wiasciwych liter odczytaj 1 zapisz rozwigzanie.

KAZ | U B RZA O ZY
KA V4 G___MOTY RZ DY
ZNAS | H __ URAGAN CH | NU
CZE | RZ ZACHMU___ENIE Z TAR
RPE | O WICH _RA U KA
MA | H PIORUNO___RON CH | NA
WIOS | RZ WIET__ YSKO V4 KOS
ME | RZ PORA ENIE V4 NE

2. Wpisz wyrazy z ¢w. 1 w odpowiednie miejsca tabeli w zaleznosci od trudnosci
ortograficzne;.

U Z RZ H CH

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 (,1"A

‘(oLORH
nré61
1. Kazdej literze odpowiada okreslony symbol. Odszyfruj zdanie i zapisz je.
clu|lv | a|/Il|g|. |61 %] ]|yx|lw|[d| v

al/a | b|lc|c¢c|d|e|e|f|g| h|1]|) Kk |I1]|H1

2. Wykresl powtarzajacg si¢ sylabe 1 zapisz zdanie.

e
NP RZE, N &,
& % & <
& & S 7
v By QY 3
\}Q APAZN 7




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 GrA "
‘(oLORJ

nr 62

1. Uzupelnij brakujace litery w wyrazach. Ul6z hasto z wpisanych liter 1 zapisz je.

_rokus ___dro _ulipan mot__|
o_ad_ __dos¢ __okrotk pa__k
narcy wios__ __korka biedr__ka
po_e _lewa _toto _awilec
ston_ ___r7a ___arstwa

2. Przepisz dwanascie wyrazow z ¢w. 1 z podziatem na sylaby. Zaznacz na czerwono
wszystkie samogtoski.

3. Uloz 1 zapisz zdanie, ktore bedzie zawierato jak najwiece] wyrazow z ¢w 1.

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 GrA .
‘(oLORJ

nro63

Wykonaj obliczenia. Uporzadkuj wyniki rosngco 1 przepisz odpowiadajace
im litery. Odczytaj hasto.

18:2-32:8=
100—-(90:3)—-61 =
27:3+5:5=
20+16:4-20=
95 -30-57= |
54:9-2-2=
98—-10:2-92 =
(38+34):8-2=
45-3):7=
36:6-15:5=
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Gra

N —

10.
11.

12.

13.

14.

w kolory. Karty pracy. Klasa 3

Rozwiaz krzyzowke 1 zapisz hasto. Dowiedz si¢, co ono oznacza.

. Maluja je malarze.

. Na nich ustawia
si¢ obrazy podczas
malowania.

. Stuzy do mieszania
1 taczenia kolorow.

. Uroczyste otwarcie
wystawy.

. Sa kolorowe, maluje
si¢ nimi obrazy.

. Narzedzie do
malowania.

. Portret, na ktorym
malarz umieszcza

swoja podobizneg. 11.

. ... da Vinci
—malarz 1 wynalazca.

. Miejsce, w ktoérym

oglada si¢ 1 kupuje

obrazy.

Imi¢ Matejki.

Matejko jest nazywany

malarzem...

Tkanina do malowania

obrazow.

nr 64

2.

‘(oLO

10.

13.

12.

14.

15.
16.
17.

18.

Imie 19.

stynnego

btazna,

bohatera jednego

z obrazé6w Matejki.
Miasto, w ktorym
mieszkal 1 tworzyt
Matejko.

15.
16.
17.
18.
19.

Nazwisko stynnego ucznia Matejki.

Czesto portretowal je Wyspianski.

Wyspianski to dramatopisarz, malarz i...

Znajduje si¢ dzi§ w rodzinnym domu Matejki.
Ustawiano je, gdy Matejko malowat swoje najwigksze
obrazy.

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 GrA
‘(oLORy

nr65

Narysuj symetryczne odbicie krasnoludka.
Zmniejsz jego posta¢ odpowiednio do kratek. %
Pamigtaj o zachowaniu proporcji. /
Pokoloruj najwiekszy rysunek.

JUC(A

WYDAWNICTWO
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3
Potacz kolejne punkty 1 powiedz, co przedstawia rysunek.
Na czym polega praca tego artysty? /
o 63 64 e
.62 650
\\ .61 66
Lo «60 67 162
59 58 57 70 69 68
20 : * 56 : * 161 o
42 Tle 72
) 55 )
Je 41, . . J73 160
43 53
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Se °
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

1. Pokoloruj pola z wyrazami wedtug kodu:

* na niebiesko — pola z przymiotnikami;

* na czerwono — pola z liczebnikami;

nr 67

* na brgzowo — pola z rzeczownikami;

* pozostaw biale — pola z czasownikami.

czerwony
mity
. metalowy w
_ C
migkki m setny miody siwy
caly <>
jeden
pelny 2ty kwasny
dom
@ . 1d21e plecze
lezy deska
szafa 0p0w1ada zyje
Krakow
las Wista skacze pisze drzewo
rzeka

2. Powiedz i zapisz, jak nazywa si¢ otrzymany przedmiot i do czego stuzyt.

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nr68
Oblicz dziatania 1 pokoloruj pola z wynikami wedtug klucza kolorow.
Niebieski Czerwony Zotty Zielony Fioletowy
6-8= 16:4= 4-7= 4-4= 7-2=
3:6= 126 - 0= 5-10= 20:4 = 8:-3=
5-3= 33-1= 2-20= 48 : 8 = 9-6=
3:9= 81:9= 4-8= 21:3= 3-10=
4-5= 5-9= 50:2= 9:3= 2-30=




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

‘b(oLD
nr 69
Pokoloruj rysunek wedtug klucza kolorow:
* na pomaranczowo — liczby podzielne przez 2;
* na zotto — liczby podzielne przez 3;
* na niebiesko — liczby podzielne przez 5.
125
.
5
35
65
145
155
175
{5
5 65

¢/ Jua
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

A
Ko1O

nr70

Odszukaj w tabeli wyrazy zawierajace 0, u, ch, h, z, rz i zapisz je.
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @r ,

AW =

. Ucigzliwy, malutki owad. 1.
. Si6dmy miesigc roku.

. Na koncu wedki.

. Gdy wieczorem robi si¢ ciemno, 3.

. Ptak wije...

‘(oLO

nr71

. Rozwiaz krzyzowke, a poznasz poczatkowy czton wielu wyrazéw oznaczajacych cos

matego 1 drobnego.

zapada...

Utworz wyrazy 1 powiedz, co one oznaczajg. Wybierz pie¢ wyrazow 1 napisz ich definicje.

fon skop

falowka
\
bus —

mikro —— organizm

biologia klimat

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nr72

1. W podanych zdaniach zmien forme¢ wyrazow tak, aby zdanie byto logiczne.
Napisz utworzone zdania i podkresl wyrazy bedace wyjatkami od pisowni rz
po spotgtoskach.

Lucyne pojechac z brat na wakacjom do Pszczynie.

‘(oLO

Pszczole to niezwykla pozytecznie owadami.

Wokot moje dom rosng zywoptocie z bukszpanie.

Moje dziadku wiedzie¢ wszystkie o uprawg pszenica.

2. Ul6z zdania, w ktorych uzyjesz wyrazow: krzyk i kszyk.

Uwaga! Kszyk to nazwa ptaka!

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @r ‘

nr73

1. Spojrz na wyraz twarzy naszej planety. Wyobraz sobie, co moze méwi¢ Ziemia,
1 dokoncz zdania.

—

va Lubig, gdy

Martwig si¢, ze

Ciesze sie, ze

7

? . Chciatabym bardzo, aby
7

2. Wymysl i zapisz ponizej rymowane hasto zache¢cajace ludzi do ochrony srodowiska
1 niewyrzucania Smieci do lasow.

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @/’r ,
KolO

nr74

Prezydent L
czuwa nad Najwazniejszy
przestrzeganiem dokl%men.t
W panstwie

konstytucji

Okresla
zasady dzialania

panstwa

Okresla,
kto sprawuje
wiladze

Wiadza
wykonawcza:
rzadzi panstwem,
proponuje ustawy
1 uchwaty

Ustala
zasady, ktore
beda obowigzywac
obywateli: ustawy
1 uchwaty

ST

Rzad
Z premierem
na czele,
czyli Rada
Ministrow

Wiadza Wiadza

ustawodawcza

sadownicza

¢/ U



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nr75A

XCZJC%RH

10 000 3715 7017
90 12 3318
16 2011 3410
dwanascie dziewigcdziesiat szesnascie
siedem tysiecy dwa tysiace trzy tysigce trzysta
siedemnascie jedenascie osiemnascie
trzy tysigce czterysta || trzy tysigce siedemset dziesiec tysiecy

dziesie¢

pigtnascie

JUC(A

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 GTA
‘(oLORU

nr75B

2011 1406 103
2000 1000 315
918 12 7009
7
____________________________________________________________________________________________________________________________ /
sto trzy trzysta pigtnascie dwa tysiace
dziewiecCset tysigc dwa tysiace
osiemnascie czterysta szes$¢ jedenascie
siedem tysigcy tysigc dwanascie
dziewiec

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nr75(

XCZJC%RH

3715 3410 919
1000 1620 8914
16 800 12
szesnascie dwanascie osiemset
trzy tysigce siedemset tysigc szescset dziewigcset
pietnascie dwadziescia dziewigtnascie
osiem tysigcy trzy tysigce czterysta tysigc

dziewigcset czternascie

dziesigé

JUC(A

WYDAWNICTWO
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3317 2011 9512
84 10 000 6005
7011 16 1540
7
____________________________________________________________________________________________________________________________ /
sze$C tysiecy piec osiemdziesiat cztery dziesiec tysiecy
trzy tysigce trzysta dziewieC tysiecy siedem tysigcy
siedemnascie piecset dwanascie jedenascie
tysigc piecset dwa tysigce szesnascie
czterdziesci jedenascie
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @1"
KolO

nr76

Imie¢ 1 nazwisko obserwatora:

Miejsce obserwacii:
Data 1 czas obserwacji:

Nazwa owada*: Rysunek pogladowy:

Cechy charakterystyczne
(wyglad, sposob poruszania si¢, inne):

Nazwa owada*: Rysunek pogladowy:

Cechy charakterystyczne
(wyglad, sposdb poruszania si¢, inne):

* Jesli nie wiesz, jak nazywa si¢ ten owad, poszukaj informacji w ksigzkach
przyrodniczych, encyklopedii lub internecie po powrocie z wycieczki.

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 GrA
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Karta pracy nr77

1. Wytnij figury geometryczne. Kazdg figure zt6z doktadnie na pot. Rozetnij po linii
zgigcia. Nastepnie przyklej obie potowy figury w zeszycie tak, aby stanowily
ponownie jedng catosc.

2. Wytnij figury. Ul6z je 1 przyklej w zeszycie tak, aby utworzyty koto. Czy udato ci si¢
wykorzysta¢ wszystkie czesci?

3. Wytnij koto. Z16z je na poét, a potem jeszcze raz na pot. Rozetnij wzdhuz linii zgigcia.
Ile rownych czesci udato ci si¢ uzyskac? Z16z te czesci ponownie w jednag calos¢
1 przyklej koto w zeszycie.
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @/1"

nr78

1. Za pomocg lusterka odczytaj wyrazy i zapisz je. U6z z nich zdanie.

EZSUPOROIP AZSON EIN EINAIDNI YCSYZSW

2. Dorysuj zwierciadlane odbicia rysunkow 1 pokoloruj obrazki.

2

R

3. Przyl6z pionowo lusterko w zaznaczonym miejscu. Znajdz droge w labiryncie,
patrzac jedynie w lusterko.

& AEL 7
SN ) $ %
@gﬁsgﬁﬁg = 5) 4
gé 3 S ggzg ﬁ
N S e \Is 48

« Czy udato ci si¢ wykonac to zadanie bez problemdéw? Wez inny kolor kredki 1 przejdz
te droge jeszcze raz.
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nr79

Przeczytaj uwaznie pytania. Z liter zamieszczonych obok prawidlowych

odpowiedzi utworz hasto 1 uzupetnij nim zadanie.

1. Jak nazywajg si¢ pierwotni mieszkancy Australii?
» Aborygeni

» Aberegyni

* Australijczycy

2. Aborygeni to koczownicy, co oznacza, ze...

* buduja solidne domy z cegiel 1 szkta

* nosza koki na czubku gtowy

* przemieszczajg si¢ z miejsca na miejsce
w poszukiwaniu wody 1 pozywienia

did

tra

skrzy

becz

pe

ger

3. Jakiej broni uzywali Aborygeni do polowania w dawnych czasach?

* strzelb
* bumerangow

* luku 1 strzat

4. Dlaczego Aborygeni nie chca, aby turysci wspinali si¢ na skate Uluru?

* bo jest to dla nich miejsce Swiete
* bo boja sig, ze turysSci zabladza

* bo pomaranczowa skata farbuje skore na stopach

¢/ ua
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to jeden z najstarszych instrumentéw na swiecie.



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3
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nr 80

Polacz strzatkami wyrazy 1 skroty z ich wyjasnieniem.

KONTO

PRZELEW

ZLECENIE STALE

DEBET

ROR

PIN

LOKATA

2. Uzupehnij zdania.

ujemny stan konta, czyli wyplacenie
wiecej pieniedzy niz jest na koncie

rachunek
oszczednosciowo-rozliczeniowy

osobisty numer identyfikacyjny

wplacenie do banku pieniedzy
na okre$lony czas 1 procent

rachunek w banku

ptacenie przez bank okreslonych
rachunkow klienta

przekazanie kwot z jednego banku
do drugiego bez gotowki

Pienigdze mozemy wyptacac z . Potrzebna
do tego jest . Kazda karta ma swoj , czyli PIN.
Aby wyplaci¢ pienigdze lub zaptaci¢ za zakupy, trzeba znac karty.
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @1" ‘
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nr81

Napisz rozwigzania haset — wpisuj je pionowo w kratki. Z pierwszych liter
odczytaj rozwigzanie 1 zapisz je.

1. 2. 3. 4. 5 6. 7. & 9. 10. 11.

. Chodzenie dla przyjemnosci np. po lesie.
. Do posiedzenia w parku.

. Moze by¢ fotograficzny lub telefoniczny.
. Czas wolny od nauki.

. Potrzebne krawcowi 1 uczniowi.

. Trojkatna w pidrniku.

. Pracowite owady.

. Domek dla rybek.

. Gra hejnal.

10. Czwarty miesiac.

11. Wynik mnozenia.

O 0 1O L &~ W=
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @/1"

wol©
nr 82
Przyjrzyj si¢ doktadnie obrazkowi. Odpowiedz na pytania.

P P 0 0 of o ° o

0 0 o0l ¢ 9 0
@ o © © 0 o P o
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&0 e
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* Ktore z dzieci jest mtodsze, ktore starsze? Skad to wiadomo?

« Jakie ubrania dzieci b¢dg musiaty zatozy¢, gdy bedg wychodzi¢ na spacer?

» Kto rozlat mleko? W jaki sposdb?

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

‘(oLO

1. Ponumeruj zdania tak, aby powstata informacja o kolejnosci wykonywania dziatan.

Dodawanie lub odejmowanie w kolejnosci wystepowania.
Dzialania w nawiasach.

Mnozenie lub dzielenie w kolejnosci wystepowania.

2. Oblicz, pamigtajac o kolejnosci wykonywania dziatan. Wyniki uporzadkuj rosngco,
a przyporzagdkowane im litery utworza hasto.

8-(13-7)=
46 +(54-9)=
72:94+45:9=
234—-64:8=
37+9-9=
604—-5-5=
7-5+246=
325+56:7=
9-7+63=

415-4-100 =

wynik

litera

¢/ ua
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @/1"
wol©

nr 84

Wytnij puzzle. Zt6z obrazek 1 przyklej go na kartce. Opisz, kogo przedstawia.




Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @1" ‘
Ko1O

nr 85

1. Pokoloruj rakiet¢ wedtug instrukcji. Jak si¢ nazywajg pozostate figury?

I\ D — pomaranczowy

/\ — czerwony

Q — zielony

V [ niebieski
2. Narysuj proste rownolegle do podanych. Nazwij je, uzywajac matych liter.

a\/c\

3. Zaznacz kolorem odcinki prostopadte.

A T A

4. Ile wynosi obwod kwadratu o boku rownym 5 cm? Narysuj ten kwadrat.

Odp.:

¢/ ua
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nr 86

Pod kazdym symbolem wpisz kolejno wielkie litery alfabetu. Skorzystaj
z szyfru, ktory powstal i odczytaj hasto.
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

* Napisz, jak rozumiesz to powiedzenie.

‘%K%RH

* Zaszyfruj dowolne hasto 1 popro$ kolezanke lub kolege o odczytanie.
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 Gr
KolO

nr 87

1. PrzeprowadZ wywiad z bliska ci dorosta osobg na temat komiksow z jej dziecinstwa.
Zadaj tej osobie podane pytania. Zapisz odpowiedzi.

« Jakie komiksy byly najpopularniejsze w czasach twojego dziecinstwa?

 Ktore z tych komiksow lubites czyta¢? Dlaczego?

» Ktorego z bohaterow zapamigtates najlepiej? Dlaczego?

2. Popro$ swojego rozmowce,
zeby narysowat postac
zapami¢tang z komiksu.
Zapisz jej imig.

¢/ Jua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

nri

1. Podpisz obrazki odpowiednimi wyrazami z ramki.

chor ¢ solista ¢ zespot muzyczny * duet © orkiestra « dyrygent

‘(oLdR
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

Muzyczna karta pracy nr2

1. Odczytaj wyrazy 1 zapisz je.

GlA

W‘(oLORy
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3

1. Wpisz w okienka nazwy rysunkow.

A\ f; _:(

2. Uzupelnij zdanie otrzymanym hastem.

to piesn bozonarodzeniowa.

¢/ ua
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Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 GrA RY

prets
nr4
1. Obejrzyjcie obrazki, ktore pokazuja, jak tanczy¢ trojaka. Nauczcie si¢
tak tanczy¢ przy utworze Zasiali gorale. -
Figury taneczne do czgsci A Figury taneczne do czg¢sci B

2. Uzupelnij zdanie wyrazami z ramki.

trojkami ¢ jeden tancerz ¢ dwie tancerki

Trojak to ludowy taniec §laski. Tanczy sie go

JUC(A

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 GrA
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Muzyczna karta pracy nr5

1. Odczytaj z ramki 1 zapisz na mapie Polski odpowiednie nazwy miast. Nazwij znaki
muzyczne umieszczone na rysunkach.

WARSZAWA KRAKOW GDANSK TORUN

JUCA

WYDAWNICTWO



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 @1"
Ko1O

Fortepian

Fortepian to instrument strunowy, klawiszowy o duzych mozliwosciach
brzmieniowych. Struny w fortepianie ulozone sg poziomo. Nazwa fortepian
pochodzi od dwoch stoéw: forte, oznaczajacego gtosno 1 piano, czyli cicho.
Dzwigk w fortepianie powstaje po nacisnigciu klawisza i wprawieniu w ruch
mtoteczka, ktory uderza w struny.

Pianino

Pianino to instrument, ktory z zalozenia byt przeznaczony do mniejszych
pomieszczen. Struny w pianinie utozone sg pionowo.

Wystuchaj Mazurka D-dur op. 33, nr 2 Fryderyka Chopina. Opowiedz wlasnymi
stowami, jak brzmi fortepian.

¢/ ua



Gra w kolory. Karty pracy. Klasa 3 (J" ‘
KolO

Skrzypce

Skrzypce nalezg do instrumentdéw strunowych smyczkowych.

Posiadaja cztery struny, tak jak inne instrumenty z tej rodziny:

altowka, wiolonczela 1 kontrabas. Grajac na skrzypcach, uzyskujemy dzwiek
przez pociaggniecie smyczkiem po strunach, rzadziej poprzez szarpanie strun
palcem.

Znani wirtuozi skrzypiec to miedzy innymi Wtoch Niccolo (czytaj: Nikolo)
Paganini oraz polski kompozytor 1 skrzypek Henryk Wieniawski.

Obecnie jednym z najstynniejszych na §wiecie skrzypkow jest profesor
Uniwersytetu Muzycznego imienia Fryderyka Chopina w Warszawie,

Polak Konstanty Andrzej Kulka.

Poréwnaj 1 powiedz, jak brzmig skrzypce w utworze Kujawiak Henryka Wieniawskiego,
a jak w Oberku Grazyny Bacewicz.

¢/ Jua
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Flet boczny

Flet boczny (poprzeczny) nalezy do grupy instrumentow detych
drwenianych. Nie posiada ustnika, a dzwiek uzyskujemy poprzez dmuchanie
na krwedzi ptytki ustnikowej. Flet boczny moze by¢ zbudowany z metalu
lub drewna. Ze wzgledu na szerokie mozliwosci zarowno techniczne,

jak 1 wyrazowe flet znajduje zastosowanie w muzyce solowej, kameralnej
(zespotowej), symfonicznej (orkiestrowej), jak 1 rozrywkowe;.

Flet podluzny

Flet podluzny (prosty) jest jednym z najstarszych instrumentow
muzycznych 1 wywodzi si¢ od ludowej fujarki. Jest produkowany z drewna
(zazwyczaj z klonu, badz gruszy) lub plastiku.

Zagraj dowolng melodi¢ na flecie prostym.
Nastepnie postuchaj brzmienia fujarki. Porownaj dzwieki obu instrumentow.
Co mozesz o nich powiedzie¢?

¢/ ua



