Regulamin Konkursu Gminnego "Minecraftowa Szkoła"
I. Organizatorem konkursu Zespół Szkolno-Przedszkolny w Łuszczowie.
Wszelkie kwestie/pytania/wątpliwości związane z organizacją konkursu należy kierować 
na adres e-mail: zspluszczow@gmail.com
II. Cel konkursu 
a) nauka pracy projektowej 
b) rozwijanie kreatywności 
c) zachęcenie do nieszablonowego myślenia 
d) polepszenia myślenia przestrzennego 

III. WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE 
1. Uczestnikiem konkursu może być drużyna składająca się z maksymalnie 
3 uczniów klas 4-6 szkoły podstawowej gminy Wólka. Każda szkoła może zgłosić pięć drużyn.
3. Praca konkursowa musi być pracą wykonaną samodzielnie przez drużynę, nigdzie wcześniej niepublikowaną, ani nieprzedstawianą na innych konkursach. 
4. Udział w konkursie jest bezpłatny. 
5. Każdy uczeń należący do drużyny zezwala na umieszczenie pracy konkursowej 
na stronie szkoły Zespołu-Szkolno Przedszkolnego w Łuszczowie. 
6. Wymogi formalne: 	
a. Drużyna zgłasza się do konkursu za pomocą karty zgłoszenia w terminie podanym 
w regulaminie.
b. Każda drużyna ma za zadanie stworzyć „Wymarzony gabinet Dyrektora szkoły z Dyrektorem w grze Minecraft” i zaprezentować ją w formie prezentacji, która będzie opisywała elementy stworzonej szkoły. 
c. Drużyna przesyła prezentację na adres e-mail: zspluszczow@gmail.com w terminie do 14.06.2024 roku.
7. Serwer Minecraft uczniowie tworzą samodzielnie. Organizator konkursu 
nie odpowiada za zabezpieczenie serwera i jego stworzenie. 
8. Zgłoszenie do konkursu w terminie do 16 maja 2024 roku. Po tym terminie nie będzie możliwości zgłoszenia się. W formularzu zgłoszeniowym podajemy nazwę drużyny, imię i nazwisko, e-mail każdego uczestnika i klasę. 
9. Zgłoszenia można dokonać przesyłając na adres e-mail: zspluszczow@gmail.com scan/zdjęcie wypełnionego formularza zgłoszeniowego.


IV. TERMINY 
1. Konkurs zostaje ogłoszony 08.05.2023 r. 
2. Termin oddawania prac w formie prezentacji do 14.06.2024 r. Prace wysłane po tym terminie nie będą przyjmowane. 
3. Wyniki konkursu zostaną opublikowane na stronie spluszczow.superszkolna.pl maksymalnie do 21 czerwca 2024 r.

V. Nagrody 
Organizator przyzna nagrody trzem drużynom, które  najlepiej odwzorują „Wymarzony gabinet Dyrektora szkoły z Dyrektorem w grze Minecraft” za pomocą bloków w Minecraft.

VI. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 
1. Lista drużyn będzie umieszczona na stronie internetowej spluszczow.superszkolna.pl. 
2. Laureaci zostaną powiadomieni o terminie i miejscu uroczystego rozdania nagród. 
3. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu w czasie jego trwania, przy czym zmiany te nie mogą mieć wpływu na prawo Uczestnika do nagrody. Wszelkie zmiany dotyczące Konkursu będą zamieszczane na stronie internetowej szkoły: spluszczow.superszkolna.pl. 
4. Nadesłanie prac na Konkurs jest jednoznaczne z akceptacją warunków niniejszego regulaminu. 
5. W sprawach, nieuregulowanych powyższymi zapisami – rozstrzyga komisja konkursowa. 
6. Organizator konkursu nie ponosi odpowiedzialności za konsekwencje podania 
w zgłoszeniu, przez Uczestników Konkursu nieprawidłowych danych, jak również 
za nieprawidłowości i opóźnienia związane z nieprawidłowym działaniem serwerów lub poczty elektronicznej. 
7. Udział w Konkursie jest równoznaczny z wyrażeniem przez Uczestników zgody 
na przetwarzanie przez Organizatora ich danych osobowych na potrzeby Konkursu. 
8. Organizator konkursu nie ponosi odpowiedzialności wobec osób trzecich za naruszanie praw Autorskich w treści prac doręczonych Organizatorowi konkursu. 
9. W sprawach nieunormowanych w niniejszym regulaminie, zastosowanie mają przepisy Kodeksu Cywilnego oraz innych przepisów powszechnie obowiązujących. 
10. Zapytania dotyczące konkursu można kierować na adres e-mail:zspluszczow@gmail.com
11. Organizator może zdyskwalifikować drużynę w przypadku nie stosowania się przez nią 
do niniejszego regulaminu.
