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DATA
09.10.2025 - czwartek
16.10.2025 - czwartek
23.10.2025 - czwartek
30.10.2025 - czwartek
06.11.2025 - czwartek
13.11.2025 - czwartek
20.11.2025 - czwartek
2711.2025 - czwartek
04.12.2025 - czwartek
11.12.2025 - czwartek
18.12.2025 - czwartek

10.01.2026 - czwartek

Th=60minut

TERMINARZ

CZAS TRWANIA
16:30 do 18:30
16:30 do 18:30
16:30 do 18:30
16:30 do 18:30
16:30 do 18:30
16:30 do 18:30
16:30 do 18:30
16:30 do 18:30
16:30 do 18:30
16:30 do 18:30
16:30 do 18:30
16:30 do 18:30

Razem:

ILOSC GODZ
2h
2h
2h
2h
2h
2h
2h
2h
2h
2h
2h
2h
24 h

Link do zapowiedzi zajeé: SP_03 zajecia SmartCity.mp4
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SmartCity - Innowatorzy jutra. Madre miasto:
technologia i kreatywnosé

Opis zajeé:

Podczas zaje¢ uczniowie wejdg w role mitodych innowatoréw i projektantéw
przysztosci. Dowiedzg sie, czym jest Smart City i jak nowoczesne technologie mogg
wspiera¢ zycie mieszkancéw miast. W trakcie warsztatéw potagczymy teorie
z praktyka: od sesji Design Thinking, przez projektowanie rozwigzan, po ich realizacje
z wykorzystaniem mikrokontroleréw (np. Arduino, Micro:bit).

Uczestnicy zaprojektujag i zbudujg elementy wspdlnej makiety inteligentnego miasta:
interaktywne $wiatta uliczne, czujniki, mini-instalacje smart-home czy systemy
transportowe. W ramach kursu poznajg zasady dziatania czujnikéw, diod, silnikdw
i podstawowe zasady programowania mikrokontrolerow.

Zajeciarozwing kreatywnosé, prace zespotowa, myslenie projektowe i inzynierskie. Na
zakonczenie powstanie dziatajgca, interaktywna makieta Smart City, ktérg uczestnicy
wspolnie zaprezentuja.

Ramowy plan zajeé (24 godziny)

Blok 1 (3h): Wprowadzenie do Smart City

e (o tojest Smart City? Przyktady z catego swiata.

e Duyskusja: jakie problemy w naszym miescie mogtyby byc¢ rozwigzane przez
technologie?

e Mini-¢wiczenie: ,Moje wymarzone inteligentne miasto” - szkicowanie
pomystow.

Blok 2 (3h): Design Thinking - od problemu do pomystu

e (Czym jest metoda Design Thinking.

e Etapy DT: empatia, definiowanie problemu, generowanie pomystow.

e \NVarsztat: praca w grupach nad problemem ,Jak poprawi¢ zycie mieszkancow
miasta?”.

e Szkicowanie pierwszych rozwigzan, wybor koncepciji do realizacji.



Blok 3 (3h): Mikrokontrolery w praktyce

Co to jest mikrokontroler i do czego stuzy? (np. Arduino / Micro:bit).
Podstawy: podtaczanie diody LED, przycisku i czujnika.
Pierwsze programy: sterowanie diodg, proste odczyty z czujnikdéw.

Cwiczenie: stworzenie prostego sygnalizatora $wietlnego.

Blok 4 (3h): Budujemy elementy Smart City - transport

Wprowadzenie: inteligentny transport w miastach.
Cwiczenie: projekt mini-sygnalizacji $wietlnej sterowanej mikrokontrolerem.
Dodanie czujnikéw (np. natezenia ruchu, odlegtosci).

Testowanie i wspolne poprawki.

Blok 5 (3h): Budujemy elementy Smart City - Srodowisko i energia

e Jak Smart City dba o $rodowisko i energie?

e Cwiczenie: projekt stacji monitorujacej temperature / wilgotno$é / $wiatto.

e Podtgczenie czujnikdw i wizualizacja danych.

e Projektowanie obudowy do makiety (np. stup oswietleniowy, stacja pogodowa).

Blok 6 (3h): Budujemy elementy Smart City - 2ycie codzienne

e Inteligentny dom i bezpieczenstwo.
e Cwiczenie: czujnik otwarcia drzwi / prosty alarm / inteligentne o$wietlenie.
e Integracja z makietg - umieszczanie elementéw w modelu miasta.

Blok 7 (3h): Sktadamy makiete - integracja projektow

taczenie modutéw w jedng catosé (transport, energia, smart-home).
Testowanie wspodtdziatania elementow.
Dodawanie detali do makiety (budynki, drogi, dekoracje).

Préby generalne - ,czy miasto dziata?”.



Blok 8 (3h): Finalizacja i prezentacja

Dopracowanie makiety - poprawki i dekoracja.

Przygotowanie prezentaciji projektu.

Pokaz dziatania makiety Smart City.

Podsumowanie kursu: czeqgo sie nauczyliSmy, jak mozemy rozwija¢c pomysty
dalej.

Czego nauczg sie uczestnicy?

Czym jest Smart City - poznaja idee inteligentnych miast i przyktady rozwigzan
z catego Swiata.

Design Thinking - nauczg sie pracowa¢ w zespole metoda kreatywnego
rozwigzywania probleméw (od empatii, przez generowanie pomystéw, po
prototypowanie).

Podstawy elektroniki i mikrokontroleréw - zrozumieja, czym sg mikrokontrolery
(np. Arduino, Micro:bit), jak je programowac¢ i podtgcza¢ czujniki oraz elementy
wykonawcze (LED-y, silniki, buzzery).

Tworzenie prototypoéw - zaprojektuja i zbudujg interaktywne elementy makiety
miasta (sygnalizacja $wietlna, stacja pogodowa, inteligentne oswietlenie,
systemy bezpieczenstwa).

Praca zespotowa - nauczg sie dzielic¢ zadaniami, taczy¢ swoje pomysty
i wspotpracowac przy wspolnym projekcie., potaczy wyobraznie
z praktycznymi umiejetnodciami technicznymi, przygotujg i zaprezentujg
dziatajacg makiete Smart City, ¢wiczgac wystgpienia publiczne i umiejetnosé
prezentacji efektéw pracy



