DRUK 3D Z MINECRAFTEM:

ODGRYDO
RZECZYWISTOSCI

2025

Poziom: Szkota Podstawowa (klasy 6-8)

-




Poziom: Szkota Podstawowa (klasy 6 -8)

TERMINARZ
Lp. DATA CZAS TRWANIA  ILOSC GODZ

1 11.10.2025 - sobota 9:00 do 12:00 3h
2 18.10.2025 - sobota 9:00 do 12:00 3h
3 25.10.2025 - sobota 9:00 do 12:00 3h
4 15.11.2025 - sobota 9:00 do 12:00 3h
5 22.11.2025 - sobota 9:00 do 12:00 3h
6 29.11.2025 - sobota 9:00 do 12:00 3h
7 13.12.2025 - sobota 9:00 do 12:00 3h
8 10.01.2026 - sobota 9:00 do 12:00 3h

Razem: 24 h

Th=60minut

Link do zapowiedzi zaje¢: SP 02 zajecia druk 3D Minecraft.mp4



https://stolicaeksperymentu-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/p_jagielski_stolicaexperymentu_edu_pl/ETasFBIm2AdOrlj2R-N4s3IBHI2NamIQSGMze6Q8RZyR0Q?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmZXJyYWxBcHAiOiJPbmVEcml2ZUZvckJ1c2luZXNzIiwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6IldlYiIsInJlZmVycmFsTW9kZSI6InZpZXciLCJyZWZlcnJhbFZpZXciOiJNeUZpbGVzTGlua0NvcHkifX0&e=8JBxB6

Druk 3D z Minecraftem: od gry do rzeczywistos$ci

Opis zajeé:

Na tych warsztatach uczniowie odkryja, jak potaczy¢ swiat gry Minecraft
z nowoczesng technologig druku 3D. Zaczniemy od tworzenia konstrukcji swiata
Minecraft, a nastepnie przeniesiemy je do programéw do modelowania - TinkerCad
i (dla chetnych) Fusion 360.

Uczestnicy poznajg takze praktyczng strone obstugi drukarki 3D: od przygotowania
pliku w slicerze, przez ustawienia drukowania, po rozwigzywanie najczestszych
usterek i zasady konserwacji urzadzenia.

Zajecia beda miaty charakter twodrczej zabawy, ktdéra rozwija wyobraznie
przestrzenna, umiejetnos¢ pracy zespotowej i podstawy myslenia inzynierskiego.
Kazdy uczestnik zaprojektuje wtasne modele - od prostych breloczkéw po uzytkowe
gadzety - a na zakonczenie grupa przygotuje wspdlny projekt (np. Minecraftowsg
makiete).

Kurs uczy kreatywnego podejscia do technoloqii, pozwala zrozumie¢ caty proces
powstawania obiektu - od pomystu w grze, przez projekt komputerowy, az po
wydrukowany model w rekach.

Blok 1 (3h): Wprowadzenie do druku 3D i Minecrafta

e (o tojest druk 3D? Gdzie go spotykamy na co dzien?
e Jak dziata drukarka 3D - zasada FDM.
e Minecraft jako inspiracja do projektowania modeli.

Blok 2 (3h): Podstawy projektowania - od klockéw do modelu

Projektowanie modeli z Minecrafta.
Wprowadzenie do TinkerCad: edycja i poprawki modeli.
Zasady projektowania pod druk 3D: grubos¢ $cian, otwory, stabilnosc¢.

Cwiczenie: witasny ,Minecraftowy domek” gotowy do druku.



Blok 3 (3h): Kreatywnos$é w TinkerCad

e Interfejs TinkerCad - bryty, grupowanie, wyréwnanie.
e Cwiczenia: projektowanie breloczkéw, medalionéw, prostych gadzetow.
e Pierwszy eksport do STL i podglad w slicerze.

Blok 4 (3h): Poznajemy slicer

Co to jest slicer i jak dziata (np. Cura, PrusaSlicer, BambuStudio).
Parametry druku: wysokos¢ warstwy, wypetnienie, podpory.
Cwiczenie: przygotowanie wtasnego projektu z TinkerCad do druku (g-code).

Omowienie, co moze pdjsc¢ nie tak przy wydruku.

Blok 5 (3h): Drukowanie w praktyce

e QObstuga drukarki 3D: uruchamianie, tadowanie filamentu, ustawienia.
e Pierwsze proby drukowania wtasnych modeli.
e Cwiczenie: projekt prostego przedmiotu uzytkowego (np. uchwyt na dtugopis).

Blok 6 (3h): Usterki i konserwacja

Typowe problemy: niedoklejony wydruk, zapchana dysza, zte proporcije.
Jak rozpoznad i usuna¢ usterki?
Konserwacja drukarki: czyszczenie stotu, wymiana dyszy, dbanie o filament.

Cwiczenie: symulacja rozwiagzywania probleméw i checklisty dla operatora
drukarki.

Blok 7 (3h): Fusion 360 jako ciekawostka

e Ro&znice miedzy TinkerCad a Fusion 360.

e Pokaz: jak stworzyé bardziej zaawansowany element (np. prosty mechanizm
obrotowy).

e Duyskusja: profesjonalne zastosowania druku 3D w inzynierii.

e Rozpoczecie wspdlnego projektu koncowego - burza mézgdw i podziat zadan.



Blok 8 (3h): Projekt finatowy i prezentacja

e Finalizacja projektu grupowego (np. ,Minecraftowa wioska 3D” albo zestaw
gadzetow).

e Drukowanie i sktadanie elementéw.

e \Wystawa i prezentacja projektow.

e Podsumowanie kursu + wreczenie wydrukowanych pamiagtek.

Uczestnicy:

nauczg sie projektowania w TinkerCad (i troche Fusion 360),
poznajg petng obstuge drukarki 8D, od slicera po konserwacije,
rozwing kreatywnos$c¢ poprzez zabawe w Minecrafta,

zdobedg umiejetnosci pracy zespotowej przy wspdlnym projekcie.



