
 
 

Zajęcia pozalekcyjne:  

Druk 3D z Minecraftem. Od gry do rzeczywistości. 

KARTA ZGŁOSZENIOWA 

I: Dane kandydata 

Imię / imiona:  

Nazwisko:  

Nazwa szkoły:  Klasa:  

II: Uzasadnienie chęci udziału w zajęciach Druk 3D z Minecraftem. Od gry do 
rzeczywistości. 
 

Zajęcia skierowane są do uczniów i uczennic szczególnie zainteresowanych 
technologiami cyfrowymi i chcących rozwijać się w tym zakresie. Napisz, dlaczego 
chciałbyś / chciałabyś wziąć udział w zajęciach (WYPEŁNIA UCZEŃ / UCZENNICA)  
 

SP 02 



 
 

III: Opinia rodzica lub opiekuna lub nauczyciela wskazująca na zainteresowania ucznia / 
uczennicy nowymi technologiami, robotyką i automatyką, cyberbezpieczeństwem, sztuczna 
inteligencją itp. (WYPEŁNIA RODZIC / OPIEKUN / NAUCZYCIEL) 
 

 


