Zalgcznik nr 1 do zapytania ofertowego 3/2022

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

»Dostawa pomocy dydaktycznych i sprzetu TIK dla potrzeb realizacji Rzadowego
programu rozwijania szkolnej infrastruktury oraz kompetencji uczniow i nauczycieli
w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnych — ,,Aktywna tablica”

Lp.

Nazwa

Minimalne wymagania techniczne

Ilo

1723
Con

Program multimedialny:
Potrafie. Obszar
matematyczny mTalent

Zestaw ¢wiczen i materiatéw interaktywnych wspomagajacy
organizacje pomocy psychologiczno-terapeutycznej w szkole
podstawowej dla ucznidw starszych. Sg to materiaty do
wykorzystania podczas zaje¢ wyrdownawczych, korekcyjno-
kompensacyjnych i rewalidacyjnych z obszaru edukacji
matematycznej dla ucznidw klas 4-6.

Program mTalent Potrafie. Obszar matematyczny (klasy 4-6) to:
interaktywny program z ¢wiczeniami i materiatami multimedialnymi
skierowany do terapeutdw i nauczycieli, ktorzy chcg uatrakcyjnié
prowadzone przez siebie zajecia w obszarze matematycznym z
uczniami klas 4-6,

¢wiczenia adresowane do ucznidéw z trudnosciami w uczeniu sie
matematyki,

materiaty do wykorzystywania na zajeciach terapii pedagogicznej, na
zajeciach wyréwnawczych i rewalidacyjnych, a takze jako utrwalenie
lub uzupetnienie na wybranych lekcjach matematyki,

blisko 600 niepowtarzalnych, zréznicowanych ekrandw, ktére
aktywizujg ucznia, rozwijajg zdolnosci samoksztatcenia, pomagaja
pokonac ewentualne trudnosci w nauce,

zestaw réznorodnych ¢wiczen wspomagajacy i rozwijajacy
umiejetnosci arytmetyczne, ksztattujgcy umiejetnosci myslenia i
jasnego formutowania wnioskdéw, przygotowujacy ucznidow do
wykorzystania wiedzy matematycznej w rozwigzywaniu problemoéw z
zycia codziennego i doskonalacy wiele umiejetnosci z innych
waznych obszaréw,

zestaw angazujacych ¢wiczen wyréwnujgcych réznice edukacyjne
ucznidw z klas 4-6 w zakresie umiejetnosci matematycznych, a w
szczegdlnosci: ¢wiczenia sprawnosci rachunkowej, wykorzystanie i
tworzenie informacji, modelowanie matematyczne, rozumowanie i
tworzenie strategii,

starannie dobrane, interesujace zadania umozliwiajgce harmonijny
rozwdéj umiejetnosci interpretacyjnych ucznia,

przyjazny przewodnik metodyczny z podpowiedziami i gotowymi
propozycjami zajeg,

zestaw materiatow dodatkowych w pudetku (np. karty pracy do
wydruku, poradnik metodyczny, tradycyjne pomoce dydaktyczne),
kurs obstugi narzedzia pozwalajacego na tworzenie dodatkowych
ekranéw multimedialnych dla dzieci (np. wiekszej liczby ekranow
indywidualnie dostosowanych do danego ucznia lub zgodnych z jego
biezgcymi zainteresowaniami).

Program dodatkowo zawiera liczne zadania rozwijajace i
doskonalgce inne wazne obszary, takie jak:

percepcja stuchowag,

spostrzegawczos¢ wzrokowa,

logiczne myslenie,

koncentracja uwagi,

koncentracja wzrokowo-ruchowa.

Program mTalent Potrafie. Obszar matematyczny (klasy 4-6):

¢ moze by¢ wykorzystany podczas zajeé tradycyjnych oraz tych na
odlegto$¢ — oprogramowanie mTalent umozliwia prace zdalng, w
tym wideokonferencje, bez koniecznosci korzystania z zewnetrznego




oprogramowania.

e zostat przygotowany w technologii HTML5 (nie FLASH)

¢ wsparcie techniczne producenta (telefon, e-mail) bez dodatkowych
kosztow

¢ 3 stanowiska online (wymagany dostep do Internetu) oraz 6
stanowisk offline (praca bez dostepu do Internetu).

e licencja bezterminowa

WYMAGANIA TECHNICZNE:

Program przeznaczony jest do pracy przy uzyciu komputera, tabletu,
smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach
Windows, Android oraz iOS).

Program multimedialny:
Potrafie. Obszar
polonistyczny (klasy 4-6)
mTalent

Zestaw ¢wiczen i materiatéw interaktywnych do wykorzystania
podczas zaje¢ wyrownawczych, korekcyjno-kompensacyjnych i
rewalidacyjnych z obszaru edukacji polonistycznej dla ucznidw klas
4-6. Program mTalent Potrafie. Obszar polonistyczny (klasy 4-6) to:

materiat wspomagajgcy organizacje pomocy psychologiczno-
pedagogicznej ze starszymi uczniami,
interaktywny program z ¢wiczeniami i materiatami multimedialnymi
skierowany do terapeutdw i nauczycieli, ktorzy chcg uatrakcyjnié
prowadzone przez siebie zajecia w obszarze polonistycznym z
uczniami klas 4-6,
materiaty do wykorzystywania na zajeciach terapii pedagogicznej,
logopedycznej, na zajeciach wyréwnawczych i rewalidacyjnych, a
takze jako utrwalenie lub uzupetnienie na lekcjach jezyka polskiego,
blisko 600 niepowtarzalnych, zréznicowanych ekrandéw, ktore
aktywizujg ucznidw, rozwijaja zdolnosci samoksztatcenia, pomagaja
pokonaé ewentualne trudnosci w nauce,
zestaw réznorodnych ¢wiczen wspomagajacy i rozwijajgcy system
jezykowy, a takze utrwalajacy i systematyzujacy ogdlng wiedze
polonistyczng i doskonalgcy wiele umiejetnosci z mnogich obszardw,
zestaw angazujacych ucznidw ¢wiczen, ktore integruja tresci
literackie, jezykowe, ortograficzne, gramatyczne i interpunkcyjne,
starannie dobrane, interesujace teksty kultury umozliwiajace
harmonijny rozwdéj umiejetnosci interpretacyjnych ucznia,
przyjazny przewodnik metodyczny z podpowiedziami i gotowymi
propozycjami zajeé,
zestaw materiatow dodatkowych w pudetku (np. karty pracy do
wydruku, poradnik metodyczny, tradycyjne pomoce dydaktyczne),
kurs obstugi narzedzia pozwalajacego na tworzenie dodatkowych
ekranéw multimedialnych dla dzieci (np. wiekszej liczby ekranéw
indywidualnie dostosowanych do danego ucznia lub zgodnych z jego
biezgcymi zainteresowaniami).

Program dodatkowo zawiera liczne zadania rozwijajace i
doskonalgce inne wazne obszary, takie jak:

percepcja stuchowa,

spostrzegawczos¢ wzrokowa,

logiczne myslenie,

koncentracja uwagi,

koncentracja wzrokowo-ruchowa.

Program mTalent Potrafie. Obszar polonistyczny (klasy 4-6):

* moze by¢ wykorzystany podczas zajec tradycyjnych oraz tych na
odlegtos¢ — oprogramowanie mTalent umozliwia prace zdalng, w
tym wideokonferencje, bez koniecznosci korzystania z zewnetrznego
oprogramowania.

e zostat przygotowany w nowoczesnej technologii HTML5 (nie
FLASH),

e praca z programem mozliwa jest zaréwno offline (bez dostepu do
Internetu) jak i online w kazdym

miejscu i czasie (szkota, przedszkole, dom) z dostepem do Internetu.
¢ wsparcie techniczne producenta (telefon, e-mail) bez dodatkowych
kosztow

LICENCJA BEZTERMINOWA: 3 stanowiska online (wymagany dostep
do Internetu) oraz 6 stanowisk offline (praca bez dostepu do




Internetu). Produkt dostepny w czerwcu 2021.

WYMAGANIA TECHNICZNE:

Program przeznaczony jest do pracy przy uzyciu komputera, tabletu,
smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach
Windows, Android oraz iOS).

Dyskalkulia - pakiet
ekspert

Zestaw dwadch programéw multimedialnych (z wyposazeniem
dodatkowym) wspierajgcych uczniow z pierwszego etapu
edukacyjnego, a takze ucznidw z poczatkdéw drugiego etapu na
zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych i dydaktyczno-
wyrownaweczych, a takze zajeciach wspierania ucznia szczegdlnie
zainteresowanego matematyka lub jezykiem angielskim (np. na
zajeciach rozwijajacych uzdolnienia czy koétku zainteresowan).

1) mTalent MATEMATYKA Dyskalkulia.

Zawiera ponad 600 ekrandw interaktywnych (¢wiczenia typu:
faczenie elementdw, kategoryzowanie, zaznaczanie réznic, memo,
gry pamieciowe, sekwencje, tgczenie punktdw, interaktywne puzzle,
sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do pracy z grupg dzieci (np.
interaktywne gry planszowe z pionkami, gry za tablice interaktywne),
a takze ¢wiczenia oparte na tekscie, np. zadania z trescig i inne), 200
kart pracy do wydruku oraz zestawu materiatéw dodatkowych
(klocki, liczmany, zegar, itp.) w jednym pudetku.

W programie mTalent MATEMATYKA materiat ¢wiczeniowy
podzielony jest na 5 duzych dziatéw, a w kazdym z nich znajdujg sie
klarownie wydzielone zestawy ¢wiczen, gdzie w sposdb zrozumiaty
dla uczniéw zostaty wyjasnione zagadnienia sprawiajgce im
trudnosci:

1. Od jednosci do wielkosci

2. Dodawanie i odejmowanie, to catkiem proste zadanie

3. Mnozymy, dzielimy, liczbami sie bawimy

4. Jak sie nie zgubimy, caty $wiat zmierzymy

5. Troche tamigtéwek, dla madrych gtéwek

Dodatkowo w skfad zestawu mTalent MATEMATYKA | wchodzg:

- tradycyjne elementy wyposazenia: kolorowe klocki, banknoty i
monety polskie, zegar

- drukowane elementy wyposazenia: instrukcja uzytkowania,
dokument licencyjny, gwarancja, ksigzka ze szkoleniem z zakresu
tworzenia autorskich materiatéw interaktywnych, a takze poradnik
metodyczny ze scenariuszami zajeé.

- zawiera podrecznik metodyczny, scenariusze zaje¢, zestaw
tradycyjnych pomocy dydaktycznych, drukowalnych kart pracy, oraz
KURS TWORZENIA MULTIMEDIALNYCH ZASOBOW EDUKACYJNYCH
na tablice i monitory interaktywne, komputery, tablety, w postaci
bogato ilustrowanego przyktadami podrecznika tworzenia gier i
¢wiczen interaktywnych do wykorzystania w edukacji i terapii.

- wykonany w technologii HTMLS5, a nie flash,

- umozliwia m.in. monitoring postepéw podopiecznych, oraz
zbieranie informacji szczegétowych np. na temat tego, z jakimi
elementami mieli problemy.

Licencja na czas nieokreslony - 1 stanowisko online (wymagany
dostep do Internetu) + 2 stanowiska offline (praca bez dostepu do
Internetu),

2) Matematyka. To rozumiem! -program multimedialny
przeznaczony do nauki matematyki (z elementami jezyka
angielskiego) na etapie edukacji wczesnoszkolnej (a takze
poczatkach drugiego etapu edukacyjnego). Program sprawdzi sie
zaréwno jako materiat do pracy biezacej z klasg, jak i na zajeciach
wspierajacych ucznidéw szczegdlnie zainteresowanych matematyka
lub jezykiem angielskim (np. na zajeciach rozwijajacych
zainteresowania i uzdolnienia).

Zawiera:

- ponad 3500 ekranéw multimedialnych, kilkanascie angazujacych i
ciekawych rodzajéw éwiczen,




-ponad 460 zrdznicowanych lekcji i tematdw,

-przewodniki metodyczne dla nauczyciela i tradycyjne pomoce
dydaktyczne,

-ponad 70 wydrukowanych kart pracy do pobrania rowniez w
formacie pdf*

Na tablice interaktywne, komputery, tablety i inne urzadzenia
(technologia HTMLS5),

Mozliwos¢ pracy offline i online,

Komplet pomocy tradycyjnych (liczmany, banknoty, monety, figury
geometryczne, puzzle), ktére pozwalajg wzbogaci¢ lekcje o wspdine
zabawy, prezentacje i inscenizacje sytuacji z prawdziwego zycia,
Systemy mobilizujgce uczniéw do nauki (nagrody, animacje) i
informujace ich o postepach.

Materiaty do pracy indywidualnej ucznia. Wersja uczniowska
produktu to zestaw lekcji przeznaczonych do pracy samodzielnej w
domu lub w szkole. Moze stuzy¢ jako powtdrzenie wiedzy, baza
¢wiczen dodatkowych lub zadania domowe. Umozliwia tez
przeprowadzenie zaje¢ metodg odwrdconej klasy.

Program DYSKALKULIA - pakiet EKSPERT jest takze wyposazony w
dodatek metodyczny ze wskazéwkami dla prowadzacych:

zajecia dydaktyczno-wyréwnawcze,

zajecia korekcyjno-kompensacyjne,

zajecia rozwijajace, dla ucznidw szczegdlnie zainteresowanym
matematyka (i jezykiem angielskim),

Matematyka, to rozumiem! - licencja na 3 stanowiska online + 6
offline

Program multimedialny
Koncentracja i pamieé
mTalent

Zestaw interaktywnych ¢wiczen stymulujacych funkcje poznawcze,
usprawniajgcych spostrzeganie, pamiec i koncentracje uwagi

Sktada sie z blisko 700 ekranéw interaktywnych, kart pracy,
przewodnika metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

W programie wydzielono ¢wiczenia pogrupowane w nastepujacych
dziatach:

Rozgrzewka (éwiczenia wstepne)

Pamiec¢ wzrokowa

Pamie¢ stuchowa

Pamiec stuchowo-wzrokowa

Spostrzegawczosc

Szybkosé reakcji (nazywanie, liczenie)

Podzielno$¢ uwagi

tamigtéwki

Koordynacja wzrokowo-ruchowa

Rozmaitosci (¢wiczenia ksztattujgce umiejetnosci planowania,
organizowania, hamowania i inne)

Licencja bezterminowa: 1 stanowisko online (wymagany dostep do
Internetu) oraz 2 stanowiska offline (praca bez dostepu do
Internetu) + szkolenie online z obstugi programu.

Program multimedialny
Ortografia mTalent

1000 ekranéw multimedialnych z ¢wiczeniami na réznym poziomie
trudnosci (¢wiczenia typu: taczenie elementow, kategoryzowanie,
zaznaczanie réznic, memo, gry pamieciowe, sekwencje, tgczenie
punktéw, interaktywne puzzle, sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do
pracy z grupg dzieci (np. interaktywne gry planszowe z pionkami, gry
za tablice interaktywne), a przede wszystkim ¢wiczenia oparte na
tekscie, ksztattujgce wrazliwosé¢ ortograficzng i nawyk prawidtowej
pisowni),

- zestaw dodatkowych materiatéw (pomoce tradycyjne, setki
drukowalnych kart pracy, poradnik metodyczny, ksigzka z autorskimi
wyliczankami ortograficznymi i inne).

Wsrdd rozdziatéw produktu ORTOGRAFIA z serii mTalent znajdujg sie
np:

-uU

-0




- U-4: réznicowanie pisowni

-Rz

-7

- Z-RZ: réznicowanie pisowni

-CH

-H

- CH-H : réznicowanie pisowni

- g, em, 3, om w koncéwkach fleksyjnych rzeczownikow,
przymiotnikdw i zaimkéw

- e, em, 3, om w koncéwkach czasownikéw

-j, i - po samogtoskach i spotgtoskach

- ji, ii, i - w formach przypadkowych rzeczownikéw

- oznaczanie spoétgtosek dzwiecznych i bezdzwiecznych

- NIE z réznymi czesciami mowy

- Wielka i mata litera

- Jarmark réznosci. Mieszamy trudnosci.

- Zapamietaj, ale sprytnie!

Licencja na czas nieokreslony - 3 stanowiska online + offline.
Dziata poprawnie na wiekszosci urzadzen typu: tablety, smartfony,
komputery stacjonarne, laptopy oraz tablicach interaktywnych
(Firefox) i na monitorach dotykowych, na systemach Windows,
Android oraz iOS. Do poprawnego dziatania zasobéw edukacyjnych
konieczne jest korzystanie z ponizszych przegladarek i systemow
operacyjnych:

Przegladarki:

- Google Chrome - od wersji 32, oraz wyzisze wersje

- Mozilla Firefox - od wersji 27, oraz wyzsze wersje

- Apple Safari od wersji 8 wzwyz

- Microsoft Edge

Systemy operacyjne:

- Microsoft Windows - wersje 7,8,8.1,10 i wyzsze (Chrome, Firefox,
Edge); dla mLibro w wersji dla Windows 7, a takze dla mLibro w
wersji Windows Store (Windows 8.1, Windows 10 i wyzsze wersje) -
minimum 2GB RAM

- Apple Mac OSx - od wersji 10.08 i wyzsze (Safari)

- Apple iOS - od wersji 7.1.2 (Safari); dla mLibro w wersji iOS App
Store wymagana wersja systemu iOS 10.0 lub wyzsza

- Google Android 8, 9, 10 (Chrome i Edge); dla mLibro w wersji
Google Play przynajmniej 2GB RAM

- Linux (Chrome i Firefox)

Szkolenie online z obstugi programu GRATIS.

BEZPtATNE wsparcie techniczne producenta.

- zawiera podrecznik metodyczny, scenariusze zaje¢, zestaw
tradycyjnych pomocy dydaktycznych, drukowalnych kart pracy, oraz
KURS TWORZENIA MULTIMEDIALNYCH ZASOB6W EDUKACYJNYCH
na tablice i monitory interaktywne, komputery, tablety, w postaci
bogato ilustrowanego przyktadami podrecznika tworzenia gier i
¢wiczen interaktywnych do wykorzystania w edukacji i terapii. Kurs
autorstwa wieloletniego wyktadowcy akademickiego,
przygotowujgcego przysztych nauczycieli i terapeutéow do pracy.
Mozliwos¢ zakonczenia kursu certyfikatem imiennym,

- wykonany w technologii HTMLS5, a nie flash,

- umozliwia m.in. monitoring postepéw podopiecznych, oraz
zbieranie informacji szczegétowych np. na temat tego, z jakimi
elementami mieli problemy

Programy multimedialne:

Autyzm. Rozumienie,
nasladowanie, mowa
bierna + Autyzm. Mowa
w kontekscie spotecznym
cz. 1 mTalent

1600 ekrandw interaktywnych, a takze karty pracy do wydruku,
zestaw publikacji autorskich, np: poradniki metodyczne; ponad 200
filmoéw (np. z realizacjg werbalng lub prawidtowo wykonanym
poleceniem jedno- lub dwuetapowym); - ponad 200 atrakcyjnych
animacji motywacyjnych; n

- zestaw ¢wiczen stworzonych na podstawie badan naukowych,
skonstruowanych tak, aby wspomagac kreatywne myslenie,
minimalizujac ryzyko wyuczenia sie ich na pamie¢; - program
dostosowany do wszystkich dzieci o réznym poziomie
funkcjonowania poznawczego, z wyszczegdlnieniem potrzeb dzieci z
catosciowymi zaburzeniami rozwojowymi; - kompleksowe narzedzie
wspomagajgce wyksztatcenie u uczniéw umiejetnosci bazowych,




ktére pomagaja dziecku zrozumie¢ $wiat i zasady funkcjonalnej
komunikacji; - nasladowanie mowy podzielone na etapy o
zréznicowanym poziomie trudnosci, stopniowe zwiekszanie poziomu
trudnosci wraz z postepami w nauce dziecka; - ¢wiczenia
nasladowania oparte na rzeczywistym modelu (odzwierciedlenie
utozenia ust i mimiki); - szeroki zakres poje¢ obejmujacy rézne czesci
mowy oraz pojecia abstrakcyjne; - kartoteka (baza danych dla
terapeuty), ktdra pozwala prowadzi¢ zapiski dotyczace zajec z
uczniami i monitorowac ich postepy.

Materiaty do pracy z uczniami ze spektrum autyzmu przystosowane
do dziatania na wiekszosci urzgdzen multimedialnych (komputer,
tablica i monitor interaktywny, laptop, tablet, smartfon).

mTalent AUTYZM. Mowa w kontekscie spotecznym cz.1: - program
zawierajacy ¢wiczenia interaktywne wspomagajace rozwijanie
sprawnosci komunikacyjnej i pragmatyczne uzycie jezyka; - materiaty
do wykorzystania na zajeciach logopedycznych, rewalidacyjnych i
terapii pedagogicznej; - ¢wiczenia o prostej i przemyslanej
konstrukcji z obszaréw takich jak: emocje, gesty, homonimy,
synonimy, proste wyrazenia frazeologiczne; - osobne zbiory ¢wiczen
dostosowane dla dzieci nieumiejgcych czytac oraz dla uczniéw
starszych, w przypadku ktdrych zadania zawieraja tekst pisany; -
ponad 200 ekrandw interaktywnych; - uzupetnienie ¢wiczen z
programoéw dotyczgcych pracy z uczniami ze spektrum autyzmu, a
takze niepetnosprawnoscig intelektualng i innymi problemami
komunikacyjnymi; - zestaw materiatéw dodatkowych w pudetku (np.
karty pracy do wydruku, poradnik metodyczny, tradycyjne pomoce
dydaktyczne: kostki emocji, pieczatki); - kurs obstugi narzedzia
pozwalajgcego na tworzenie dodatkowych ekranéw multimedialnych
dla dzieci (np. wiekszej liczby ekrandéw indywidualnie dostosowanych
do danego dziecka, ekrandw z ¢wiczeniami z konkretnego obszaru
lub z konkretnymi elementami graficznymi, np. z fotografiami twarzy
0s6b znajomych dzieciom); - moze by¢ wykorzystany podczas zaje¢
tradycyjnych oraz tych na odlegtos¢. Technologia HTML5 (nie FLASH)
Praca z programem mozliwa jest zaréwno offline (bez dostepu do
Internetu) jak i online w kazdym miejscu i czasie (szkofa, przedszkole,
dom) z dostepem do Internetu; - wsparcie techniczne producenta
(telefon, e-mail) bez dodatkowych kosztéw; - 1 stanowisko online
(wymagany dostep do Internetu) oraz 2 stanowiska offline (praca
bez dostepu do Internetu); licencja bezterminowa

mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie spotecznym to zestaw
interaktywnych ¢wiczerh wspomagajacych rozwijanie sprawnosci
komunikacyjnej. Zawiera m.in. ¢wiczenia z takich obszaréw jak: -
Rozpoznawanie, nazywanie i wyrazanie emocji; - Gesty; Idiomy i
proste wyrazenia frazeologiczne; - Zwroty grzecznosciowe; -
Homonimy; - Synonimy; - Cwiczenia systematyzujgce pragmatyczne
uzycie jezyka.

Licencja na czas nieokres$lony - 1 stanowisko online (wymagany
dostep do Internetu) + 2 stanowiska offline (praca bez dostepu do
Internetu).

Programy multimedialne:

Autyzm. Mowa czynna,
od stowa do zdania +
Autyzm. Mowa w
kontekscie spotecznym
cz. 2 mTalent

Program mTalent Autyzm. Mowa czynna, od stowa do zdania: -
kilkaset ekrandw interaktywnych, karty pracy do wydruku, poradnik
metodyczny oraz zestaw dodatkowych pomocy i publikacji
autorskich, - scenariusze zaje¢ stworzone przez doswiadczonych
terapeutdw pracujacych z dzie¢mi z catosciowymi zaburzeniami
rozwojowymi, - produkt przeznaczony do pracy na zajeciach
rewalidacyjnych, terapeutycznych i dydaktycznych prowadzonych
indywidualnie lub w matych grupach, - program dostosowany do
wszystkich dzieci o réznym poziomie funkcjonowania poznawczego,
z wyszczegolnieniem potrzeb dzieci z catosciowymi zaburzeniami
rozwojowymi, - zestaw ¢wiczen stworzonych na podstawie badan
naukowych, skonstruowanych tak, aby wspomaga¢ kreatywne
myslenie, minimalizujac ryzyko wyuczenia sie ich na pamieg, -
kartoteka (baza danych dla terapeuty), ktéra pozwala prowadzi¢
zapiski dotyczace zajec z uczniami i monitorowac ich postepy -
materiaty do terapii uczniéw ze spektrum autyzmu przystosowane




do dziatania na wiekszosci urzadzen multimedialnych (komputer,
tablica i monitor interaktywny, laptop, tablet, smartfon).
Oprogramowanie umozliwia prace zdalng, w tym wideokonferencje,
bez koniecznosci korzystania z zewnetrznego oprogramowania.
Program z zastosowaniem technologii HTML5 (nie FLASH). Praca z
programem mozliwa offline i online. Wsparcie techniczne
producenta (telefon, e-mail) bez dodatkowych kosztow - 1
stanowisko online (wymagany dostep do Internetu) oraz 2
stanowiska offline (praca bez dostepu do Internetu), - licencja
bezterminowa

mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie spotecznym cz. 2: -
autonomiczna kontynuacja programu zawierajgca ¢wiczenia
interaktywne wspomagajace rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej i
pragmatyczne uzycie jezyka, - materiaty do wykorzystania na
zajeciach logopedycznych, rewalidacyjnych i terapii pedagogicznej, -
¢wiczenia z obszarow takich jak: zwroty grzecznosciowe, tempo,
fluencja mowy, intonacja, ztozone wyrazenia frazeologiczne, a takze
wybrane obszary TUS (Treningu Umiejetnosci Spotecznych), - osobne
zbiory ¢wiczen dostosowane dla dzieci nieumiejgcych czytac oraz dla
uczniéw starszych, w przypadku ktérych zadania zawierajg tekst
pisany, - ponad 200 ekranéw interaktywnych,- odrebny program do
pracy z uczniami ze spektrum autyzmu, a takze niepetnosprawnoscia
intelektualng i innymi problemami komunikacyjnymi, - zestaw
materiatéw dodatkowych w pudetku (np. karty pracy do wydruku,
poradnik metodyczny, tradycyjne pomoce dydaktyczne), - kurs
obstugi narzedzia pozwalajgcego na tworzenie dodatkowych
ekranéw multimedialnych dla dzieci. Program umozliwia prace
zdalng, w tym wideokonferencje, bez koniecznosci korzystania z
zewnetrznego oprogramowania. Zastosowanie technologii HTML5
(nie FLASH), co oznacza, ze postuzy uzytkownikom przez wiele lat.
Praca z programem mozliwa offline i online. Wsparcie techniczne
producenta (telefon, e-mail) bez dodatkowych kosztow - 1
stanowisko online (wymagany dostep do Internetu) oraz 2
stanowiska offline (praca bez dostepu do Internetu), - licencja
bezterminowa.

WYMAGANIA TECHNICZNE:

Program przeznaczony do pracy przy uzyciu komputera, tabletu,
smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach
Windows, Android oraz iOS)

Program multimedialny
Percepcja stuchowa 1i 2
Pakiet Ekspert mTalent

W sktad pakietu mTalent Percepcja stuchowa, wchodza dwa
programy: - mTalent Percepcja stuchowa 1 - mTalent Percepcja
stuchowa 2

Program multimedialny Percepcja stuchowa 1 z serii mTalent to: -
ponad 600 ekrandw interaktywnych (¢wiczenia typu: odstuchiwanie i
nagrywanie wtasnej wersji materiatu jezykowego, taczenie
elementéw, kategoryzowanie, zaznaczanie réznic, memo, gry
pamieciowe, sekwencje, taczenie punktéw, interaktywne puzzle,
sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do pracy z grupg dzieci (np.
interaktywne gry planszowe z pionkami, gry za tablice interaktywne),
a takze ¢wiczenia oparte na tekscie, np. uzupetnianie luk w
zabawnych rymowankach uzupetnianie ilustracji do tresci, zadania
kreatywne (np. narysuj) i inne), - 200 kart pracy do wydruku - idealne
narzedzie na zajecia korekcyjno-kompensacyjne, logopedyczne,
rewalidacyjne i inne majace na celu ksztattowanie usprawnianie
percepcji stuchowej.

Dodatkowo w sktad zestawu programu mTalent Percepcja stuchowa
1 wchodzg: - Drukowany poradnik metodyczny "Percepcja stuchowa"
- mikrofon + statyw - karta dZzwiekowa USB; - stuchawki; - gtosniczki
stereo USB+Minijack; - okragte zetony; - kolorowe patyczki; - trdjkat
muzyczny; - drewniane pudetko akustyczne; - Ksigzki z kursem e-
kreda; - licencja mTalent; - instrukcja instalacji mTalent.pl; - KOD
odblokowujacy dostep do szkolenia online i umozliwiajacy
otrzymanie imiennego Certyfikatu




Program multimedialny Percepcja stuchowa 2. Stymulacja wyzszych
funkcji stuchowych z serii mTalent sktada sie z ponad 500 ekranéw
interaktywnych, kart pracy do wydruku, poradnika metodycznego
oraz zestawu materiatow dodatkowych (typu mikrofon, stuchawki,
gtosniki) w jednym pudetku.

W programie mTalent Percepcja stuchowa 2. Stymulacja wyzszych
funkcji stuchowych uwzgledniono nastepujace dziaty ¢wiczen
multimedialnych: - Lokalizacja i lateralizacja zrédta dzwiekdéw; -
Identyfikacja i dyskryminacja dzwiekdw; - Rozpoznawanie cech
dzwiekow; - Czasowe aspekty styszenia; - Rozumienie mowy w
obecnosci dystraktoréw; - Rozumienie mowy znieksztatconej; -
Rozmaitosci; - Wyzwania stuchowe. Zestawy ¢wiczen w programie
zostaty zaprojektowane tak, aby odzwierciedlaty kryteria zawarte w
definicji osrodkowego zaburzenia przetwarzania stuchowego (CAPD)
stworzonej przez Amerykanskie Towarzystwo Mowy i Stuchu (ASHA,
1996).

Licencja na czas nieokres$lony - 1 stanowisko online (wymagany
dostep do Internetu) + 2 stanowiska offline (praca bez dostepu do
Internetu).

Do poprawnego dziatania zasobow edukacyjnych konieczne jest
korzystanie z ponizszych przegladarek i systeméw operacyjnych:

Przegladarki: Google Chrome - od wersji 32, oraz wyzsze wersje;
Mozilla Firefox - od wersji 27, oraz wyzsze wersje; Apple Safari od
wersji 8 wzwyz; Microsoft Edge

Systemy operacyjne: Microsoft Windows - wersje 7,8,8.1,10 i wyzsze
(Chrome, Firefox, Edge); dla mLibro w wersji dla Windows 7, a takze
dla mLibro w wersji Windows Store (Windows 8.1, Windows 10 i
wyzsze wersje) - minimum 2GB RAM; Apple Mac OSx - od wersji
10.08 i wyzsze (Safari); Apple iOS - od wersji 7.1.2 (Safari); dla mLibro
w wersji i0S App Store wymagana wersja systemu iOS 10.0 lub
wyzsza; Google Android 8, 9, 10 (Chrome i Edge); dla mLibro w wersji
Google Play przynajmniej 2GB RAM; Linux (Chrome i Firefox)
Szkolenie online z obstugi programu GRATIS.

BEZPtATNE wsparcie techniczne producenta.

Program multimedialny
Trudnosci w pisaniu |
mTalent

Ponad 800 interaktywnych ¢wiczen dla czterech grup wiekowych,
mozliwos¢ indywidualizacji pracy z dzieckiem i dobrania zadan, ktére
najbardziej odpowiadajg potrzebom (mozliwos¢ swobodnego
kreowania wtasnych zestawoéw ¢wiczen), mozliwosé
wszechstronnego wykorzystania ¢wiczen &ndash; zaréwno do pracy
na tablecie i komputerze, jak i na tablicy interaktywnej do ¢wiczen
rozmachowych i ¢wiczen w kresleniu duzych wzordw, tradycyjne,
kopiowalne karty pracy wspierajgce poszczegdlne etapy rozwoju
umiejetnosci pisania, kontrola prawidtowego kierunku kreslenia,
sprawdzanie liczby pominietych punktéw i kontrola liczby przecieé
konturu, kompleksowa kontrola poprawnosci kreslenia liter &ndash;
kierunek, ksztatt, liczba segmentdow znaku pisarskiego i ich kolejnos¢
kreslenia,&hellip;i inne parametry, ktére moga by¢ przydatne w
treningu pisania.

Zestaw mTalent Trudnosci w pisaniu jest przeznaczony do:
wykonania diagnozy wstepnej (badanie poziomu sprawnosci
grafomotorycznej &ndash; Kwestionariusz do wstepnej oceny
przygotowania dziecka do pisania),

wykonania diagnozy kontrolnej (kwestionariusze oceny osiggniec¢
dziecka w danym wieku w zakresie rozwoju motorycznego oraz
umiejetnosci manualnych),

zaplanowania dziatan o charakterze profilaktycznym lub
terapeutycznym w odniesieniu do zaobserwowanych u dzieci
trudnosci,

prowadzenia ¢wiczen profilaktyczno-stymulujacych z dzie¢mi,
zapobiegajgcych wystepowaniu trudnosci w nauce pisania,
prowadzenia ¢wiczen przygotowujgcych dzieci do pisania,




wdrazajacych do regularnej nauki pisania.

Zestaw materiatéw dodatkowych w pudetku:

- podrecznik metodyczny napisany przez specjaliste trudnosci w
pisaniu i wieloletniego cztonka Zarzagdu Gtéwnego Polskiego
Towarzystwa Dysleksji &ndash; Matgorzate Rozyniska,

- ksigzka ze szkoleniem z zakresu tworzenia autorskich materiatéw
interaktywnych,

- pomoce dydaktyczne do ¢wiczenia paluszkow typu: krazek
rehabilitacyjny, kredki, farby do malowania palcami, drewniany
baczek, tacka i peseta.

Pogram w technologii HTML5 (nie FLASH).

WYMAGANIA TECHNICZNE:

Przegladarki internetowe:

- Google Chrome &ndash; od wersji 32, oraz wyzsze wersje
- Mozilla Firefox &ndash; od wersji 27, oraz wyzsze wersje
- Apple Safari od wersji 8 wzwyz

- Microsoft Edge

Systemy operacyjne:

- Microsoft Windows &ndash; wersje 7,8,8.1,10 i wyzsze
(Chrome, Firefox, Edge)

- Apple Mac OSx &ndash; od wersji 10.08 i wyzsze (Safari)
- Apple iOS &ndash; od wersji 7.1.2 (Safari)

- Google Android 8, 9, 10

Licencja na czas nieokreslony - 1 stanowisko online (wymagany
dostep do Internetu) + 2 stanowiska offline.
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Program multimedialny
Czytanie SY-LA-BA-MI 1 i
2 Pakiet Ekspert mTalent

Pakiet dwdch programdw przeznaczonych dla dzieci w wieku 3+ oraz
5+, zawierajacy zestaw multimedialnych ¢wiczen do nauki czytania
opartych na zbiorze sylab otwartych oraz ¢wiczen inspirowanych
metodg 18 struktur wyrazowych.

Program mozna wykorzystac na zajeciach dydaktycznych (np. roczne
przygotowanie przedszkolne lub wczesniej), dydaktyczno-
wyrownaweczych, logopedycznych, zajeciach terapii pedagogicznej,
zajeciach rewalidacyjnych, w edukacji domowej i innych obszarach
majacych na celu wyksztatcenie u dziecka umiejetnosci lub
wspomagajgco dla ucznidw z dysleksjg lub innymi trudnosciami w
czytaniu i pisaniu uczeszczajacych na zajecia korekcyjno-
kompensacyjne lub dydaktyczno-wyréwnawcze.

Program mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI | przeznaczony jest przede
wszystkim do nauki czytania poprzez wprowadzenie dzieci w wieku
3+ w Swiat sylab (w tej czesci programu - sylab otwartych). Dzieje sie
to przy uzyciu bardzo atrakcyjnych ¢éwiczen, dzieki czemu nauka
czytania odbywa sie &bdquo;przy okazji&rdquo;.

Kazdy rozdziat programu ztozony jest z ¢wiczer majacych na celu
zabawe: - w wyszukiwanie konkretnych sylab w zbiorze innych; - w
przyporzadkowywanie tekstu pisanego do nagran; - w umiejetnos¢
odczytywania sylab; - w uzupetnianie tekstéw z lukami (np.
rymowanek, w ktorych ukryte zostaty konkretne sylaby) i wiele
innych.

Catos¢ interaktywng (ponad 1000 ¢wiczen ) uzupetniajg drukowalne
karty pracy (ponad 200) oraz pomoce nieinteraktywne dotozone do
pudetka: - zestaw kart, pt. "Stolikowa gra sylabowa", ktérg mozna
wykorzystac¢ réwniez w ¢wiczeniach bez komputera, - poradniki
metodyczne; - instrukcja uzytkowania, dokument licencyjny,
gwarancja, - ksigzka ze szkoleniem z zakresu tworzenia autorskich
materiatéw interaktywnych.

Licencja na czas nieokreslony - 3 stanowiska online + offline

Do poprawnego dziatania zasobéw edukacyjnych konieczne jest
korzystanie z ponizszych przegladarek i systemow operacyjnych:
Przegladarki: Google Chrome - od wersji 32, oraz wyzsze wersje;
Mozilla Firefox - od wersji 27, oraz wyisze wersje;




Apple Safari od wersji 8 wzwyz; Microsoft Edge

Systemy operacyjne: Microsoft Windows - wersje 7,8,8.1,10 i wyzsze
(Chrome, Firefox, Edge); dla mLibro w wersji dla Windows 7, a takze
dla mLibro w wersji Windows Store (Windows 8.1, Windows 10 i
wyzsze wersje) - minimum 2GB RAM; Apple Mac OSx - od wersji
10.08 i wyzsze (Safari); Apple iOS - od wersji 7.1.2 (Safari); dla mLibro
w wers;ji i0OS App Store wymagana wersja systemu iOS 10.0 lub
wyzsza; Google Android 8, 9, 10 (Chrome i Edge); dla mLibro w wersji
Google Play przynajmniej 2GB RAM; Linux (Chrome i Firefox)

Szkolenie online z obstugi programu.

BEZPLATNE wsparcie techniczne producenta.
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Program multimedialny
Percepcja wzrokowa
mTalent

600 ekrandw interaktywnych (¢wiczenia typu: faczenie elementdw,
kategoryzowanie, zaznaczanie réznic, memo, gry pamieciowe,
sekwencje, taczenie punktéw, interaktywne puzzle, sudoku
obrazkowe, ¢wiczenia do pracy z grupg dzieci (np. interaktywne gry
planszowe z pionkami, gry za tablice interaktywne), a takze
¢wiczenia oparte na tekscie, np. uzupetnianie luk w zabawnych
rymowankach uzupetnianie ilustracji do tresci, zadania kreatywne
(np. narysuj) i inne),

200 kart pracy do wydruku

Produkt jest podzielony na trzy czesci:

- pierwsza z nich zawiera materiat tematyczny,

- druga atematyczny,

- trzecia to materiat jezykowy

W kazdej czesci znajdujg sie zestawy ¢wiczen z podobnych obszaréw:
1. Stato$¢ spostrzegania

2. Spostrzeganie figury i tta

3. Spostrzeganie potozenia przedmiotow w przestrzeni

4. Spostrzeganie stosunkow przestrzennych

5. Koordynacja wzrokowo-ruchowa

6. Pamie¢ wzrokowa

7. Jarmark rozmaitosci (zawiera ¢wiczenia z réznych obszarow,
niesklasyfikowane w innych dziatach, np. uwaga i koncentracja).
Dodatkowo w skfad zestawu programu mTalent Percepcja wzrokowa
wchodza:

- tradycyjne elementy wyposazenia: kolorowe patyczki, okragte
zetony, duza lupa, liczmany, latarka z laserem

- drukowane elementy wyposazenia: instrukcja uzytkowania,
dokument licencyjny, gwarancja, ksigzka ze szkoleniem z zakresu
tworzenia autorskich materiatow interaktywnych, a takze poradniki
metodyczne ze scenariuszami zajec.

- zawiera podrecznik metodyczny, scenariusze zajeé, zestaw
tradycyjnych pomocy dydaktycznych, drukowalnych kart pracy, oraz
KURS TWORZENIA MULTIMEDIALNYCH ZASOBSAW EDUKACYJNYCH
na tablice i monitory interaktywne, komputery, tablety, w postaci
bogato ilustrowanego przyktadami podrecznika tworzenia gier i
¢wiczen interaktywnych do wykorzystania w edukacji i terapii.

- umozliwia prace z programem zaréwno online w dowolnym
miejscu i czasie (np. w domu) na kazdym dostepnym urzadzeniu
(komputer, tablet, smartfon, tablica interaktywna, na systemach
Windows, Android oraz iOS), jak i offline (bez dostepu do internetu)
na komputerze, tablecie (np. w szkole, gabinecie),

- stuzy do wykorzystania podczas zaje¢ indywidualnych (np. w
gabinecie, w poradni), jak i grupowych (w szkole, przedszkolu) np.
przy tablicy lub monitorze interaktywnym,

- wykonany w technologii HTMLS5, a nie flash,

- umozliwia m.in. monitoring postepdw podopiecznych, oraz
zbieranie informacji szczegétowych np. na temat tego, z jakimi
elementami mieli problemy.

Licencja na czas nieokreslony - 1 stanowisko online (wymagany
dostep do Internetu) + 2 stanowiska offline (praca bez dostepu do
Internetu),

Szkolenie online z obstugi programu GRATIS. BEZPLATNE wsparcie
techniczne producenta.

Program przeznaczony jest do pracy przy uzyciu komputera, tabletu,
smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach




Windows, Android oraz iOS). Przegladarki:

- Google Chrome &ndash; od wersji 32, oraz wyzsze wersje
- Mozilla Firefox &ndash; od wersji 27, oraz wyzsze wersje
- Apple Safari od wersji 8 wzwyz

- Microsoft Edge

Systemy operacyjne:

- Microsoft Windows &ndash; wersje 7,8,8.1,10 i wyzsze(Chrome,
Firefox, Edge)

- Apple Mac OSx &ndash; od wersji 10.08 i wyzsze (Safari)
- Apple iOS &ndash; od wersji 7.1.2 (Safari)

- Google Android 7.1.1, 8, 9, 10 (Chrome i Edge)

- Linux (Chrome i Firefox)
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Program multimedialny
Zajecia logopedyczne 1 i
2 Pakiet Ekspert mTalent

Ponad 3300 ¢wiczen interaktywnych oraz blisko 800 kart pracy do
wydruku.

W programie mTalent Zajecia logopedyczne | znajduje sie materiat z
nastepujacych obszaréw: - Gtoska SZ, - Gtoska Z, - Gtoska CZ, - Gtoska
DZ, - Gtoska S, -Gtoska Z, - Gtoska C, - Gtoska DZ, - Gtoska S, - Gtoska
Z, - Gtoska DZ, - Gtoska €, - Gtoska L, - Gtoska R, - Réznicowanie S - Z,
- Réznicowanie C - DZ,

- Réznicowanie gtosek szeregu syczgcego (S, Z, C, DZ), - Rdznicowanie
SZ - Z, - Réznicowanie CZ - DZ, - Réznicowanie Z - Z, - Réznicowanie S
-SZ,

- Réznicowanie L - J, - Réznicowanie R - L, - Réznicowanie gtosek
trzech szeregow, - Tematyczne (np. grupowe) zajecia logopedyczne -
profilaktyka logopedyczna, - Gtoski tylnojezykowye (K, G, H), - Gtoski
przedniojezykowo-zebowe: T, D, N, - Stuch fonemowy, - Mowa
bezdzwieczna (w tym obszerne rozdziaty z réznicowania gtosek
bezdzwiecznych i ich dzwiecznych odpowiednikéw), - modut
wspomagajacy diagnoze i ewidencje zaje¢: KARTOTEKA + Dodatek
wspomagajacy diagnoze logopedyczng (badanie mowy).

Dodatkowo w sktad zestawu programu mTalent Zajecia
logopedyczne- pakiet EKSPERT wchodza:

- tradycyjne elementy wyposazenia: mikrofon, stuchawki, gtosniki,

- drukowane elementy wyposazenia: pieknie ilustrowana ksigzka z
wyliczankami logopedycznymi, instrukcja uzytkowania, dokument
licencyjny, gwarancja, ksigzka ze szkoleniem z zakresu tworzenia
autorskich materiatéw interaktywnych, a takze LOGOPEDYCZNIK -
publikacja, w ktdrej znajduja sie: materiat wyrazowy do kazdej gtoski,
notatnik logopedy, scenariusze tematycznych zajeé¢ logopedycznych,
a takze poradnik metodyczny.

Licencja na czas nieokreslony - 1 stanowisko online (wymagany
dostep do Internetu) + 2 stanowiska offline (praca bez dostepu do
Internetu).

Do poprawnego dziatania zasobéw edukacyjnych konieczne jest
korzystanie z ponizszych przegladarek i systeméw operacyjnych:
Przegladarki: Google Chrome - od wersji 32, oraz wyzsze wersje;
Mozilla Firefox - od wersji 27, oraz wyzsze wersje; Apple Safari od
wersji 8 wzwyz; Microsoft Edge

Systemy operacyjne: Microsoft Windows - wersje 7,8,8.1,10 i wyzsze
(Chrome, Firefox, Edge); dla mLibro w wersji dla Windows 7, a takze
dla mLibro w wersji Windows Store (Windows 8.1, Windows 10 i
wyzsze wersje) - minimum 2GB RAM; Apple Mac OSx - od wersji
10.08 i wyzsze (Safari); Apple iOS - od wersji 7.1.2 (Safari); dla mLibro
w wersji i0OS App Store wymagana wersja systemu iOS 10.0 lub
wyzsza; Google Android 8, 9, 10 (Chrome i Edge); dla mLibro w wersji
Google Play przynajmniej 2GB RAM; Linux (Chrome i Firefox).

Szkolenie online z obstugi programu.

BEZPLATNE wsparcie techniczne producenta.
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Program multimedialny
Zajecia logopedyczne dla
mtodziezy i dorostych
mTalent

Zestaw interaktywnych ¢wiczen dla mtodziezy i dorostych
wspomagajacych terapie pozanormatywnej realizacji wybranych
gtosek, a takze ¢wiczenia z zakresu prozodii i dykcji.

Sktada z blisko 700 ekrandw interaktywnych, kart pracy,
przewodnika metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych
w jednym pudetku.

W programie zaproponowano ¢wiczenia z takich dziatéw jak:




* Gtoska R (R po spétgtoskach, R przed spétgtoskami, R w otoczeniu
samogtoskowym, R — zbitki spétgtoskowe

i reduplikacje, R — réznicowanie w wybranych pozycjach i
sgsiedztwach fonetycznych, Réznicowanie Rz LiJ)

* Gtoski dentalizowane — szereg syczacy

e Gtoski dentalizowane — szereg szumigcy

e Cechy prozodyczne mowy

o Wprawki dykcyjne

* Narzady mowy — dziatanie (ilustracje lub plansze 3D)

® Rozmaitosci

Dodatkowo w sktad zestawu programu mTalent Zajecia
logopedyczne dla mtodziezy i dorostych wchodza:

-tradycyjne elementy wyposazenia: mikrofon, stuchawki, gtosniki,
karta dZzwiekowa;

-drukowane elementy wyposazenia: drukowana ksigzka , Wprawki i
teksty logopedyczne”, instrukcja uzytkowania, dokument licencyjny,
gwarancja, ksigzka ze szkoleniem z zakresu tworzenia autorskich
materiatéw interaktywnych, notatnik logopedy i poradnik
metodyczny.

Praca z programami mozliwa jest offline i online. Program umozliwia
prace zdalng, w tym wideokonferencje, bez koniecznosci korzystania
Z zewnetrznego oprogramowania.

Licencja bezterminowa: 1 stanowisko online oraz 2 stanowiska
offline + szkolenie online z obstugi programu gratis!
Wymagania techniczne:
Przegladarki:

Google Chrome — od wersji 32, oraz wyisze wersje,

Mozilla Firefox — od wersji 27, oraz wyzsze wersje,

Apple Safari od wersji 8 wzwyz,

Microsoft Edge.
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Program multimedialny:
Rozwijanie kompetencji
emocjonalno-
spotecznych

Dwa programy, ktérych celem jest wzmocnienie oddziatywan
terapeutycznych i profilaktycznych w odniesieniu do dzieci i
mitodziezy, ktérej dotyczg problemy w zakresie nawigzywania relacji
z réwiesnikami i funkcjonowania w réznych sytuacjach spotecznych,
Programy wptywajace korzystnie na poziom sukcesu osobistego,
obraz samego siebie oraz przeciwdziatajgce wystepowaniu
nieakceptowanych spotecznie zachowan,

Cwiczenia multimedialne i scenariusze zaje¢ adresowane do
mtodszych i starszych ucznidw szkoty podstawowej (6-13 lat),

Blisko 300 ekrandw multimedialnych z interaktywni éwiczeniami,
Cwiczenia usprawniajgce umiejetnosci skutecznego komunikowania
sie, okazywania empatii, rozwigzywania konfliktéw, budowania
dobrych relacji z innymi, a takze ksztatcenie sposobdw radzenia
sobie z problemami zwigzanymi z procesem rozwojowym lub
sytuacjami kryzysowymi,

Materiaty, ktére zgodnie z rozpoznanymi potrzebami, moga by¢
adresowane do wiekszej grupy dzieci i mtodziezy (uczestniczacej w
zajeciach: socjoterapeutycznych, rozwijajgcych kompetencje
emocjonalno-spoteczne, godzin wychowawczych, swietlicowych,
terapii pedagogicznej, edukacyjnych, odbywajacych sie podczas
rocznego przygotowania przedszkolnego, edukacyjnych z zakresu
edukacji spotecznej w klasach i mtodszych i starszych szkoty
podstawowej).

Osobne zbiory ¢wiczen dostosowane dla dzieci nieumiejacych czytac
oraz dla ucznidéw starszych, w przypadku ktérych zadania zawierajg
tekst pisany i ¢wiczenia bardziej ztozone,

Zestaw materiatéw dodatkowych w pudetku, w tym szczegétowy
poradnik metodyczny z propozycjami spotkan tematycznych,

Dwa programy (dwie czesci dla dwdch grup wiekowych), do kazdego
licencje dla 3 uzytkownikow,

Dodatek w postaci kursu obstugi narzedzia pozwalajgcego na
tworzenie dodatkowych ekranéw multimedialnych dla dzieci (np.
wiekszej liczby ekrandéw indywidualnie dostosowanych do danego
ucznia).




W programie Rozwijanie kompetencji emocjonalno-spotecznych
znajduja sie zestawy scenariuszy zaje¢ grupowych i indywidualnych
przeznaczonych do pracy z uczniem w nastepujacych obszarach:
samodzielnos¢, samoswiadomos¢, samoregulacja, zainteresowania,
motywacja wewnetrzna, identyfikowanie emocji wywotanych
sytuacja, pragnienia, przestrzeganie norm i obowigzujacych zasad,
ocena whasnego zachowania (przyczyn, skutkéw), odpowiedzialnos¢,
rozumienie zachowan i sytuacji spotecznych, przyjmowanie
perspektywy innych, przewidywanie zachowania innej osoby,
rozpoznawanie zachowan asertywnych, rozumienie komunikaciji,
efektywne komunikowanie sie i nawigzywanie pozytywnych relacji,
kultury osobistej, manier, wyrazanie szacunku, empatia, cierpliwos¢,
myslenie o innych, stuchanie innych, podtrzymywanie przyjazni,
radzenie sobie ze stresem, rozwigzywanie konfliktéw i problemow,
podejmowanie wybordw, skuteczne wspoétdziatanie w zespole,
funkcjonowanie w grupie, praca na rzecz innych, niesienie pomocy
itp.
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Program multimedialny
Bedzie dobrze

Program wspierajgcy ksztatcenie kompetencji emocjonalno-
spotecznych oraz udzielanie pomocy psychologiczno-pedagogicznej
w kontekscie sytuacji kryzysowych i traumatycznych

Zestaw interaktywnych i tradycyjnych materiatéw dydaktycznych
bedacych wsparciem dla nauczyciela prowadzacego zajecia o
charakterze terapeutycznym lub lekcje godziny wychowawcze;j.
Materiaty przeznaczone do pracy z uczniami od 10 roku zycia.

30 zagadnien dotyczgcych waznych spotecznie tematdw, takich jak
dyskryminacja, autorytet, sukces, depresja, uzaleznienia, fake news
czy trolling,

10 zagadnien zwigzanych z zajeciami specjalistycznymi z zakresu
pomocy psychologiczno-pedagogicznej, ze szczegdlnym
uwzglednieniem zaje¢ wspierajacych kondycje psychiczng ucznidw
wynikajaca z doswiadczenia traumy, dtugotrwatej izolacji i innych
sytuacji kryzysowych, a takze tematy zwigzane ze
nieporozumieniami w grupie, funkcjonowaniem grupy zréznicowane;j
itp.,

Zawiera karty pracy, autorskie karty (przy pomocy ktérych mozna
okresla¢ nastroje, méwic o przesztosci, terazniejszosci
i przysztosci, o marzeniach, wartosciach i symbolach, a takze zrobi¢
trening twdrczosci, kreatywnego pisania, wymysla¢ metafory, bawié¢
sie w kalambury, kojarzy¢ z tytutami filméw, ksigzek lub innych
tekstow kultury i szczegdtowe scenariusze zajec¢ uwzgledniajace
wykorzystanie multimedialnej zawartosci programu ,,Bedzie dobrze”
pozwalajace dostosowac sposdb prowadzenia zajeé w zaleznosci od
potrzeb i mozliwosci grupy lub klasy.

Kazdy temat omoéwiony w programie ,,Bedzie dobrze” sktada sie z
planszy interaktywnej przedstawiajacej omawiane tresci w sposdb
stwarzajacy okazje do dyskusji, kilku zasobéw zawierajgcych zadania
problemowe do rozwigzania wspdlnie przez catg klase oraz tzw.
lekcji uczniowskiej, ktérg mozna wykorzystaé do przeprowadzenia
zaje¢ metodg odwrdconej klasy lub w formie podsumowania
wiadomosci po zajeciach.

Dodatkowo w programie znajdujg sie interaktywne materiaty
aktywizujace ucznidw stworzone z myslg o wspdlnej pracy przy
tablicy interaktywnej (np. mapa skojarzen, metaplan, analiza SWOT,
piramida priorytetéw czy poker kryterialny).

Licencja bezterminowa: 3 stanowiska online oraz 6 stanowisk offline
dla nauczycieli oraz dodatkowa licencja dla 30 uczniow.
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Photon Modut Specjalne
Potrzeby Edukacyjne
(SPE)

Zestaw skfadajacy sie z robota Photon™, dwdch mat edukacyjnych
oraz 50 ¢wiczen do zajec terapii pedagogicznej i zajec
rewalidacyjnych z uczniami ze spektrum autyzmu

lub zaburzeniami emocjonalnymi i spotecznymi. Robot
wyprodukowany w Polsce, z mozliwoscig nauki w klasach min I-VIII
szkota podstawowa. Robot wyposazony w min 10

czujnikow, umozliwia programowanie na réznych poziomach




poprzez obstuge wiecej niz jednego jezyka programowania (m.in.
bloczkowy, Scratch, tekstowy, JavaScript i

Python). Minimalne mozliwosci robota : zmiana podswietlenia LED
(RGB), wykrywanie zmian oswietlenia, wykrywanie dotyku,
wydawanie dzwiekéw, wykrywanie przeszkod,

pomiar odlegtosci, komunikacja z innymi robotami, wykrywanie
kontrastu podtoza, system podazania po czarnej linii, pomiar
przejechanej odlegtosci, pomiar kata obrotu.

wspotdziatanie robota z ,,podtogg interaktyng/ magicznym
dywanem” Wymiary robota: Szerokos¢: 17,2 cm Dtugosc: 17 cm
Wysokos¢: 19 cm Waga robota: 690 g Bateria:

akumulator 2600mAh (9.62 Wh) z czasem pracy do 8 godzin
tadowanie: czas tadowania baterii to 3 godziny, robot sygnalizuje
natadowanie $wiecac czutkami na zielono.

tacznosé: Bluetooth 4.0Certyfikaty: Deklaracja zgodnosci CE (RoHS,
EN-71) Konstrukcja robota jest w petni bezpieczna dla dzieci, nie
posiada wystajacych kabli, wymiennych

baterii czy bezposredniego dostepu do uktadow elektronicznych. Do
jego produkcji uzyto niezwykle wytrzymatych, odpornych na
uderzenia i upadki materiatéw. Photon

posiada wszystkie wymagane certyfikaty bezpieczenstwa. Zawartos¢
zestawu: - aplikacje, instrukcja obstugi i wsparcie techniczne w
jezyku polskim, - roboty Photon

pozwalajg na integracje z odpowiednim oprogramowaniem
komputerowym oraz umozliwiajg zdalne kierowanie ruchem robota
poprzez urzgdzenia mobilne, - roboty

umozliwiajg programowanie na réznych poziomach poprzez obstuge
wiecej niz jednego jezyka programowania (m.in. bloczkowy —
Scratch, tekstowy — JavaScript i Python).

Zestaw przewiduje 50 ¢wiczen, w sktad ktérych wchodzi: - 20
¢wiczen doskonalgcych kompetencje spoteczno - emocjonalne, - 30
¢wiczen dla dzieci ze spektrum autyzmu

pogrupowane w trzech obszarach (komunikacja, obszar poznawczy,
obszar spoteczny).Propozycje w zestawie przewiduja prace
indywidualng i grupowa. Cwiczenia mozna

wykorzystac jako oddzielne propozycje zabaw z uczniami lub moga
stanowi¢ elementy do tworzenia scenariuszy zajec. Sg pogrupowane
na kilka obszaréw — terapeuci mogg

wykorzysta¢ wszystkie ¢wiczenia w zaproponowanej kolejnosci lub
korzystac z nich w zaleznosci od potrzeb pracy z wybranym
dzieckiem. Robot for Education, Photon™Mata Edukacyjna (2 szt.), 5
zestawow fiszek do przeprowadzania ¢wiczen (50 kart):, -
piktogramy do komunikacji podczas zaje¢ (na bazie komunikacji
AAC), - emocje,

przedmioty, czynnosci, - z zycia codziennego, - symbole z aplikacji, -
cyfry i litery, - stosunki przestrzenne.
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Akademia Bambika.
Biblioteka MED

Min. 60 zadan interaktywnych z zakresu analizy wzrokowej,
syntezy wzrokowej, stosunkdw przestrzennych, spostrzegania
bodzcow abstrakcyjnych, pamieci wzrokowej)

Wymagania systemowe:

1. Windows XP 32/64-bit + Service Pack 3 + DirectX 9.0c procesor
min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB, karta
dzwiekowa 2. Windows Vista/7/8/10 64-bit + DirectX 9.0c procesor
min. Core Duo 1.8GHz, RAM 3GB, Video RAM 1GB, karta dzwiekowa
3. Mac OS X 10.7 64-bit procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB,
Video RAM 512MB, karta dzwiekowa 4. Android min. 5.0, procesor
min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB Uzytkowanie
programu wymaga dostepu do internetu.

Licencja na 3 stanowiska.

18

Akademia Bambika.
Swietlica MED

64 zadania interaktywne wspierajace:

Praksje oralng - w postaci filmikéw przedstawiajgcych dzieci
wykonujgce ¢wiczenia narzaddw artykulacyjnych (dzieci
prezentujace ¢wiczenia radzg sobie z nimi raz lepiej raz gorzej).




Prawidtowg wymowe gtosek - materiat jezykowy zawiera wyrazy, w
ktérych ¢wiczona gtoska znajduje sie na poczatku, w sSrodku i na
koncu wyrazu oraz wybrane do ¢wiczen stowa nie zawierajg gtosek
szumigcych i gtoskir;

Wzbogacanie stownictwa

Klasyfikowanie

Wymagania systemowe:

1. Windows XP 32/64-bit + Service Pack 3 + DirectX 9.0c procesor
min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB, karta
dzwiekowa 2. Windows Vista/7/8/10 64-bit + DirectX 9.0c procesor
min. Core Duo 1.8GHz, RAM 3GB, Video RAM 1GB, karta dZzwiekowa
3. Mac OS X 10.7 64-bit procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB,
Video RAM 512MB, karta dzwiekowa 4. Android min. 5.0, procesor
min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB Uzytkowanie
programu wymaga dostepu do internetu.

Licencja na 3 stanowiska.
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Akademia Bambika.
Studio nagrann MED

154 zadania wspomagajace rozumienie mowy, spostrzeganie
bteddw artykulacyjnych, pamie¢ stuchowg bezposrednig,
réznicowanie paroniméw, réznicowanie dzwiekow
niewerbalnych, rozumienie mowy w szumie.

Wymagania systemowe:

1. Windows XP 32/64-bit + Service Pack 3 + DirectX 9.0c procesor
min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB, karta
dzwiekowa 2. Windows Vista/7/8/10 64-bit + DirectX 9.0c procesor
min. Core Duo 1.8GHz, RAM 3GB, Video RAM 1GB, karta dZzwiekowa
3. Mac OS X 10.7 64-bit procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB,
Video RAM 512MB, karta dzwiekowa 4. Android min. 5.0, procesor
min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB Uzytkowanie
programu wymaga dostepu do internetu.

Licencja na 3 stanowiska.
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Stuchaj z Bambikiem -
MED

Program terapeutyczny, przeznaczony dla dzieci od 3. roku zycia.
Zebrane w nim ¢wiczenia rozwijaja uwage i pamiec stuchowa oraz
umiejetnos¢ identyfikowania i réznicowania dzwiekéw. Pomoc jest
skonstruowana zgodnie z zasada stopniowania trudnosci, dlatego
jest réwniez doskonatym narzedziem do stymulacji wyzszych funkcji
stuchowych w terapii dzieci z opéZnionym rozwojem mowy, z afazja
dziecieca, dysleksjg, z zaburzeniami stuchu, autyzmem, a przede
wszystkim z zaburzeniami przetwarzania stuchowego [APD].
Zawiera ¢wiczenia rozwijajace:

- stuch i uwage stuchowa,

- uwage wzrokows,

- pamiec stuchowg,

- réznicowanie wysokosci dzwiekdow,

- réznicowanie dtugosci dzwiekdw.

Wymagania systemowe:

1. Windows XP 32/64-bit + Service Pack 3 + DirectX 9.0c

procesor min. Core Duo 1.2GHz, RAM 512MB, Video RAM 512MB,
karta dzwiekowa

2. Windows Vista/7/8/10 64-bit + DirectX 9.0c

procesor min. Core Duo 1.2GHz, RAM 2GB, Video RAM 1GB, karta
dzwiekowa

3. Mac OS X 10.7 64-bit

procesor min. Core Duo 1.2GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB, karta
dzwiekowa

Licencja bezterminowa na 1 stanowisko
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Monitor interaktywny
insGraf DIGITAL 65"

Monitor do wykorzystania z programami: Akademia Bambika,
Stuchaj z Bambikiem
Monitor z uchwytem oraz komputerem OPS (Procesor: Intel Core i5,




Pamie¢ RAM: 4 GB, Dysk: 128 GB SSD, Ztacza i Komunikacja: HDMI,
USB 3.0, WiFi, RJ45,

Wyjscie stuchawkowe, Wejscie mikrofonowe) Dotgczony Microsoft
Windows 10 Pro

Whbudowany system Android 8.0

Rozdzielczo$¢ 4K UHD 3840 x 2160

Modut Wi-Fi

Pamie¢ wbudowana: 32 GB, Pamie¢ RAM: 3 GB

Slot OPS umozliwiajacy wbudowanie komputera z systemem
Windows.

Plug and play - uzytkownik moze korzysta¢ z funkcji dotykowej bez
instalacji sterownika.

Multi-touch - do 20 punktéw multi-touch w systemie Windows, 10-
punktowy multi-touch w systemie Android.

Dtugopis z dwiema koricéwkami do pisania w dwéch kolorach
jednoczesnie w systemie Android. Automatyczne wykrywanie
koricowki pidra / palca / gumki w trybie

adnotacji Windows Edge w aplikacji Microsoft Whiteboard
Solidna, stalowa rama, Przyciski skr6téw po prawej stronie ekranu
Przednie porty po lewej stronie ekranu

Wbudowane w przedni panel gtosniki (2x15W)

Ekologia - interaktywny ekran dotykowy z podswietleniem LED,
cieniszy panel, nizsze zuzycie energii, lepsze rozpraszanie ciepta,
jasniejszy wyswietlacz i lepszy poziom

kontrastu.

Specyfikacja

65 cali

Rozdzielczo$é: 4K UHD 3840x2160, Kontrast 4000:1

Jasnos¢ 370cd/m2, Gtebia koloréw 8 bit

Czas reakcji 8ms, Plug&Play

Technologia dotyku IR

20 punktédw dotyku w systemie Windows, 10 punktéw w systemie
Android

Proporcje obrazu 16:9

Panel LED o zywotnosci do 30 000 godzin, Slot OPS

Kat widzenia 178°, Ekran szyba hartowana z powtoka Anti Glare
Video/Audio: PAL/NTSC/SECAM

Napiecie robocze: AC 100-240V, 50/60Hz
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Podstawa mobilna
elektryczna z windg

Mobilna podstawa do monitoréw interaktywnych z elektrycznym
sterowaniem. Specjalna konstrukcja oraz kétka z blokadg
umozliwiajg tatwe przesuwanie bez pomocy drugiej osoby.
Podstawowe cechy produktu:

-petna mobilnos¢

-regulowana wysokos¢

-solidna konstrukcja

-kétka z blokada

-aktywne gniazdko RJ45

-kontrola pilotem RF

-nosnos¢ do 80kg
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Laptop Acer TravelMate
P2 i3 8GB 256SSD

Laptop o parametrach minimalnych:

e Ekran o przekatnej 15,6 cali

¢ Procesor: Intel Core i3

* Pamie¢ RAM: 8 GB

e Dysk: 256 SSD

¢ Brak wbudowanego napedu optycznego

e Ztacza: D-SUB, HDMI, USB, Czytnik kart SD
o Komunikacja: Wi-Fi, Bluetooth 4.0

® System operacyjny: Windows 11 Pro

¢ Kolor: czarny




