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Cele ksztalcenia — wymagania ogélne'
I Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobéw reprezentowania informacii.

II. Programowaniei rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera orazinnych urzqdzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzqdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomosé¢ zasad dziatania urzqdzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

1IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspolpraca w grupie, w tym w srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz
zarzqdzanie projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczernstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony danych, praw wilasnosci intele ktualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspotzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologiq i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych.

! Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wy chowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla
szkoty podstawowej, w tym dla uczniow z niep elnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogolnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztalcenia
ogblnego dla szkoly specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogolnego dla szkoly policealnej (Dz.U.z 2017, poz. 356)



Tresci nauczania — wymagania szczegolowe

KLASY Vi VI

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow. Uczen:

1) formutuje problemw postacispecyfikacji (czyli opisuje danei wyniki) i wyrdoznia krokiw algorytmicznym rozwigzywaniu problemow. Stosuje rozne sposoby
przedstawiania algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematow blokowych, listy krokow;

2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada podzielnosé liczb, wyodrebnia cyfiy danej liczby, przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z
odejmowaniem i z resztq z dzielenia),

b) wyszukiwania i porzgdkowania: wyszukuje element w zbiorze uporzqdkowanyminieuporzgdkowanym oraz p orzqdkuje elementy w zbiorze metodq przez proste
wybieraniei zliczanie;

3) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartoscilogicznych, liczb naturalnych (systembinarny), znakéw (kody ASCII) i tekstow;

4) rozwija znajomos¢ algorytmow i wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajgc z pomocy dydaktycznych lub dostegpnego oprogramowania do demonstracji dziatania
algorytmow,

5) prezentuje przykitady zastosowarn informatykiw innych dziedzinach, w zakresie pojeé, obiektéw oraz algorytméw.

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow 7 wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania probleméw. W programach stosuje: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetycznei logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice. W szczegolnosci programuje algorytmy z dziatu I pkt 2;

2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem lub innym obiektemna ekranie lubw rzeczywistosci;

3) korzystajqc z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych problemow i wlasnych prac z réznych
dziedzin (przedmiotow), dostosowuje format i wyglgd opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujqc si¢ przy tym umiejetno Sciami.

a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje je obrobce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa krotkie filmy oraz
poddaje je podstawowejobrdbce cyfroweyj,

b) tworzenia rozinych dokumentow: formatuje i tqczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta z szablonow d okumentow, dtuzsze dokumenty dzieli na strony,

¢) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z roznych przedmiotow w zakresie szkoty podstawowej, z codziennego zycia oraz implementacji
wybranych algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si ¢ podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne i mieszane, przedstawia dane w postaciroznego typu wykresow, porzqdkuje i filtruje dane,

d) tworzenia prezentacji multimedialnejwykorzystujqc tekst, grafike, animacje, dzwiek i film, stosuje hiperlgcza,

e) tworzenia prostej strony internetowejzawierajgcej; tekst, grafike, hipertgcza, stosuje przy tym podstawowe polecenia jezyka HTML;



6) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki,

7) wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania, stosujgc ztozone postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek.
II1. Postugiwanie si¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) schematycznie przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej, domowej i sieci internet;

2) rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzqdzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstow, obrazow, dzwigkow, filméw 1 animacji;

3) poprawnie postuguje sie terminologiq zwigzang z informatykq i technologiq.

1IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) bierze udzial w roznych formach wspoipracy, jak: programowaniew parach lubw zespole, realizacja projektow, uczestnictwo W zorganizowanej grupie uczgcych sie,
projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspolnej pracy;

2) ocenia krytycznie informacje i ich zrodta, w szczegolnosci w sieci, pod wzgledem rzetelnoscii wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie
otwartych zasobow w sieci i korzystaz nich;

3) przedstawia gtowne etapy w historycznymrozwoju informatykii technologii;

4) okresla zakres kompetencji informatycznych, niezbednych do wykonywania roznych zawodow, rozwaza i dyskutuje wybor dalszego i pogiebionego ksztalcenia, rowniez w
zakresie informatyki.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerow i sieci komputerowych, takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamosé, prywatnos¢, wlasnosé intelektualna,
rowny dostep do informacji i dzielenie si¢ informacjq,

2) postepuje etycznie w pracy z informacjami,

3) rozroznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

Ponizej prezentowany plan wynikowy to jedynie propozycja, ktéora mozna zmodyfikowaé w zalezno$ci od: poziomu klasy, iloSci uczniow czy wymiaru godzin
przeznaczonych na realizacj¢ tre§ciprogramowych.



Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesieniedo | = ! Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy . pod\Lvecz ] bardzo dob dob q Ocena ied
programowej niku Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszozajgca Ocena niedostateczna
Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie irozwigzywanie problemow
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Podaje wiele Wyija$nia, co to jest | Rozumie, co to jest W::’ co to jest Po objaénieniach N'iw'e’ coto jest
przykladow sortowanie i naczym | sortowanie i na sortowante. Z\g(ret,o(\:/f/)atnc} gest sortowanie.
sorpoyvgma i ono polega. czym ono polega. Zna sposoby ' Nie zna i nie podaje
wygtasma,_cq to jest Wyjasnia na czym Rozumie i zna sortowania: przez Wymienia nazwy nazw sposobow
SO owiame 1 NACYM 1 1 olegaja sposoby sposoby sortowania: | Wybieranie i sposobow sortowania: przez
onopolega. sortowania: przez przez wybieranie i | Zliczanie. sortowania: przez wybieranie i
Algorytmy Podaje przyklady i wybieranie i Zliczanie. Wie, ze sa etapy wybieranie i Zliczanie.
wyszukiwania i Wy CZerpujaco Zliczanie. L rozwigzy wania zliczanie. Nie wie, 7e s3etapy
. o Wie, jakie sa etapy lomd . .
porzadkowania wyjasnia na czym Zna etapy rozwiazywania problemoéw. Z pomoca rozwigzywania
j j i i . i i roblemow.
1. |(1godzina) Lekcja | polegaja §p.0soby rozwigzywania problemow. We wspolpracy z wypowiada si o P _W o
1. soré(_)wan_la._przez problemow. Samodzielnie innymi stosuje w etapa}ch . Nawet z innymi nie
Podstawa WyDbIeranie 1 Swiadomie stosujew | stosuiew praktvce | Praktyce poznane | rozwiazywania potrafi stosowaé w
Zliczanie. JE W prakty by sort .| problemow. Kt h
programowa: praktyce poznane poznane sposoby 5pasoby sortowania. ] praxtyce poznanyc
1.2b, 11.3, IV.1 Znaetapy sposoby sortowania. | sortowania. Z pomocg stosujew | sposobow
rozwigzy wania praktyce poznane sortowania.
problemow i rozumie Sposoby sortowania.
cel ich okreslania.
Swiadomie i tworczo
stosuje w praktyce
poznane sposoby
sortowania.
Rozwigzywanie Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
2 probleméw za | 2, Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi
pomocg tworczo konstruuje konstruuje rézne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowaé




Wymagania programowe

resztg z dzielenia.

resztg z dzielenia.

We wspotpracy z

We wspolpracy z

reszta z dzielenia.

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do excyl Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy w
roaramowei | Pedrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
prog ] niku dopuszczajaca
JavaBlock rézne rodzaje rodzaje algorytmow | rodzaje algorytmow | algorytmy z algorytmy z algorytmow z
(2 godziny) algorytmow z z wykorzystaniem z wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
g y wykorzystaniem programu JavaBlock. | programu programu programu programu JavaBlock
Podstawa programu JavaBlock. | s.0dzielnie JavaBlock. JavaBlock. JavaBlock. nawet z pomoca
programowa: Samodzielnie i konstruuje, analizuje, | Samodzielnie Testuje wybrane Z pomoca testuje nauczyciela.
1.1, 1.4, 111.3, tworczo konstruuje, testuje i dokonuje konstruuje, i testuje | algorytmy z algorytmy liniowe. Nie podejmuje prob
V.1 analizuje, testujei poprawek algorytmy z- wykorzystaniem Biernie uczestniczy | Konstruowaniai
dokonuje poprawek algorytméw z wykorzystaniem programu w pracy zespolowej. | testowanianawet
algorytmow z wykorzystaniem programu JavaBlock. algorytmow
wykorzystaniem programu JavaBlock. | JavaBlock. Konstruuje liniowych.
programu JavaBlock. Konstruuje Konstruuje algorytmy liniowe. Niechetnie
Wyjasnia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe Bierze udziat w uczestniczy w pracy
konstruowa'é' warunkowe i oraz wybrane pracy zespolowej. zespotowe;j.
algorytmy liniowe, iteracyjne. algorytmy
warunkowe i Wyréznia si¢ sposrod | Warunkowe i
Iteracyjne. innych podczas pracy | "eracyine.
Przewodniczy pracy | zespolowe;. Bierze czynny
zespo_{ovx_/ej ! udziat w pracy
podejmuje trafne zespolowej.
decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
Iteracje w Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rozwiqzyyvaniu _ Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje algorytm | Konstruuje jedenz | Z pomoca Nie podejmuje prob
probleméw, '3-ek°1a konstruuje i testuje konstruuje i testuje Euklidesa w dwoch | algorytmow konstruuje jeden z konstruowania
3. [czyli jak . : algorytm Euklidesa w | algorytm Euklidesa wersjach: z Euklidesa: z algorytmow algorytmow z
przedstawic dwoch wersjach: z w dwoch wersjach: z | odejmowaniem i odejmowaniem lub | Euklidesa: z Euklidesa: z
ggﬁ%ﬂm odejmowaniem i odejmowaniem i reszta z dzielenia. reszta z dzielenia. odejmowaniem lub | odejmowaniem lub
uklidesa

resztg z dzielenia.




Temat lekeiji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesieniedo | = ! Ponadpodstawowe Podstanowe
POUSIEWY | ey Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej Nk cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajgca cena niedostateczna
(1godzina) Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomocy analizuje | Nie podejmuje prob
analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | analizowania zadnych
Podstawa skonstruowane algorytmy. algorytmy. algorytmow.
programowa: a|go|’ytmy_
1.1, 1.2a, 1.4,
1.3, IvV.1
4. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1godzina)
Temat lekciji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, "
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstanowe
e POd\;VGCZ 0 Iuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej niku cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
Rozdzial 2. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Animowana Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kartka z
zyczeniami — Samodzielnie i Samodzielnie Konstruuje wybrane | Konstruuje proste Z pomocg Nawet z pomocg nie
programowanie tworczo konstruuje konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy konstruuje proste konstruuje prostych
w Scratchu Lekcja | algorytmy sterowania | sterowania obiektami | sterowania sterowania algorytmy algorytmow
S. 4. obiektami na ekranie | naekranie z obiektami na ekranie | obiektami na sterowania sterowania obiektami
(1godzina) z wykorzystaniem wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z obiektami na na ekranie z
srodowiska Scratch. srodowiska Scratch. | $rodowiska Scratch. | wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem
Podstawa Rozumie i wyja$nia Rozumie naczym Rozumie jak, i $rodowiska Scratch. Wykorzystaniem $rodowiska Scratch.
programowa: innym na czym polega praca w korzysta z polecen Wie jak korzysta¢ z | Srodowiska Scratch. | Nie korzysta z
1.4, 11.2, 111.3, polega praca w Scratchu oraz jak zawartych na polecen zawartych Z pomoca korzysta z | polecen zawartych na




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do ek Ponadpodstawowe Podstawowe
w
podstawy . podrecz O luj Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku Cccna celujgca dopuszczajaca
V.1 Scratchu oraz jak korzysta¢ z polecenn | bloczkach Scratcha. | nabloczkach polecen zawartych bloczkach Scratcha.
korzysta¢ z polecen Eallwar;ycrk]l na Samodzielnie Scratcha. na bIo;:]zkach Nie podejmuje prob
Eéllwar;ycﬁ na oczKach. realizuje proste We wspolpracy z Scratcha. wykonania ¢wiczen
0CZkach. Samodzielnie projekty polegajace | innymi realizuje Z pomocy realizuje | zwigzanych z
Samodzielnie i realizuje projekty na animacji ¢wiczenia proste ¢wiczenia tematem.
tworczo realizuje polegajace na obiektow. polegajace na polegajace na Nie uczestniczy w
projekty polegajace animacji obiektow. Samodzielnie animacji obiektow. animacji obiektow. pracy zespolowej.
ha animacji obiektow. | ooy qzienie wykonuje ¢wiczenia | We wspolpracy z Z pomocg wykonuje
Samodzielnie i wykonuje ¢wiczenia | zwigzane ztematem. | innymi wykonuje ¢wiczenia zwigzane
tworczo wykonuje tlhumaczac sens Bierze udziat w ¢wiczenia zwigzane | Z tematem.
¢wiczenia .t{umaczz;c po_dejmowanych pracy zespolowe. Z tematem. Niechetnie
sens p'odejmowanych dziatan. Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
dziafari. Aktywnie w pracy zespolowej. | zespolowe;.
Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy
uczestniczy w pracy zespolowe;.
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
Programujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
gre W Scratchu Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomocg formutuje | Nie podejmuje prob
tworczo formutuje formuluje problemy, [ formuluje problemy | innymi formutuje problemy i okresla formulowania
(2 godziny) Lekcja | problemy, okresla okre$la plan i okresla plan problemy i okresla | plan dzatania. problemow i
6. 5 plan dziatania i dzialania i wyznacza | dzalania. plan dziatania. Z pomoca okreslania planu
Podstawa \ll(vyz nacza efekt efekt koficowy. Samodzielnie We wspolpracy z konstruuje dzialania.
f’zogflrazlmﬂ‘;"g' oncowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje | algorytmy Nie konstruuje
IVl T Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow
' tworczo konstruuje sterowania obiektami | sterowania sterowania obiektami na sterowania obiektami




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekgj
Lp. | odniesienie do Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy pod\llfvecz . Ocena )
programowej Nk Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
algorytmy sterowania | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na ekranie z na ekranie z
obiektami na ekranie | wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem
z wykorzystaniem $rodowiska Scratch srodowiska Scratch. | wykorzystaniem $rodowiska Scratch. | srodowiska Scratch.
s'rodowi.ska .Scratch oraz wyjasnia innym | Apalizuje Srodowiska Scratch. | 7 pomoca analizuje | Nie analizuje
oraz wyja$nia innym | podejmowane poprawno$é Wraz z innymi poprawnos¢ poprawnosci
podejmowane dzialania. konstrukcji danego | analizuje konstrukcji danego | konstrukciji danego
dziatania. Samodzielnie algorytmu i sposéb | poprawno$¢ algorytmu i spos6éb | algorytmu i sposobu
Samodzielnie analizuje poprawnos$¢ | dokonania konstrukcji danego | dokonania dokonania
analizuje poprawno$¢ | konstrukcji danego ewentualnej korekty. | algorytmu i sposéb | ewentualnej ewentualnej korekty.
konstrukcji danego algorytmu i sposob | Bierze udziat w dokonania korekty. Nie uczestniczy w
algorytmu i sposob dokonania pracy zespolowe;j. ewentualnej Niechetnie pracy zespolowe;.
dokonania _ ewentualnej korekty. korekty. uczestniczy w pracy
ewentualln’ej'korekty Aktywnie Biernie uczestniczy | zespolowe;j.
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy W pracy zespolowe;.
czynnosciinnym. zespolowej.
Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;.
TWOf_Zy my i Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
:ﬁ?;g:%w Zna i doskonali Zna i doskonali Wie naczym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
Pythonie Lekeja zasady pracy z zasady pracy z praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
7. 6. Pyt.h(,m.en.] oraz Pythonem. Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
(1godzina) Wyjasnia je innym. Samodzielnie formutuje algorytmy | WYKorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
Samodzielnie i formuluje algorytmy | wedlug planu. Phytona. Phytona. Phytona.
Podstawa tworczo formuluje wediug planu. Samodzielnie We wspotpracy z Z pomoca formuluje | Nawet z pomocg nie

programowa:

algorytmy wedlug

innymi formutuje

algorytmy wedlug

formutuje




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekgj
Lp. | odniesienie do Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy pod\llfvecz . Ocena )
programowej Nk Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
1.2a, 1.4, 11.1, planu. Samodzielnie konstruuje algorytmy wedlug planu. algorytmow wedtug
1.3, Iv.1 Samodzielnie i konstruuje algorytmy algorytr_ny w planu. Z pomoca planu.
tworczo konstruuje w Pythonie oraz Pythonie. We wspolpracy z konstruuje Nie konstruuje
algorytmy w Pythonie | objasnia innym Samodzielnie innymi konstruuje | algorytmy w algorytmow w
oraz objasnia innym | Podejmowane analizuje algorytmy w Pythonie. Pythonie.
pOdejm(?VYane CZynnosct. poprawno_s'_é Pythonie. Z pomocg analizuje | Nie wie jak dokona¢
Czynnoscl. Samodzielnie konstrukeji We wspolpracy z poprawno$é analizy poprawno$ci
Samodzielnie analizuje poprawnos$c¢ algorytmu. innymi analizuje konstrukcji konstrukciji
analizuje poprawno$¢ | Konstrukeji Bierze udziat w poprawno$¢ algorytmu. algorytmu.
konstrukcji _ algorytmu i pracy zespolowej. konstrukcji Niechetnie Nie uczestniczy w
algorytmu, Wykonup Wykonujﬁl Korekt algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespolowe;.
ewentualng korekte i ewentualng koreklg. Biernie uczestniczy | zespolowe;j.
wyjasnia innym Aktywnie w pracy zespolowej.
podejmgvyane uczestniczy w pracy
CZynnosci. zespolowe;.
Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
Wykorzystanie Uczen: Uczen: Uczeh: Uczen: Uczenh: Uczen:
g?g?eonr'lgcdjio Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomocg wykonuje | Nie wykonuje
dzialania ' t’woirczo‘wykonuje . wykonuje. ¢wiczenia Wyk0nuj§ ¢wiczenia i’nn_ymi yvykonuje c’wiczenia. zadnych c’wic_zeﬁ z
e |algorytmow Lekcja ¢wiczenia konstruuje}c konstruujac konstruujac Cwiczenia konstruujac wykorzystaniem
" |(1 godzina) 7. algorytr.n)( w Eythonle aIgorytmy w algorytmy w konstruujgc algorytmy w Pythona.
Podstawa oraz Obja}s,ma hnym Pth,o hie oraz Pythonie. g'gt‘;]fy”.”y w Pythonie. Nie wie jak dokona¢
programowa: zasaslnosc kolejnych objasma’lr’mym. Samf)dglelnle ythonie. Z pomoca analizuje | analizy po_prawnos’ci
I.2a, 1.4, 11.1, krokow. zasadnos$¢ kolejnych analizuje We wspolpracy z poprawno$é konstrukgji
1.3, V.1 Samodzielnie krokéw. poprawno$¢ innymi analizuje konstrukcji algorytmu.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstanowe
podstawy podrecz . Ocena )
programowej Nk Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
analizuje poprawnos$¢ | Samodzielnie konstrukciji poprawnos¢é algorytmu.
konstrukciji analizuje poprawnosé algorytmu. konstrukciji
algorytmu, wykonuje | konstrukgji algorytmu.
ewentualng korekte i algorytmu i
wyjasnia innym wykonuje
pOdejm(?VYane ewentualng korekte.
czZynnosci.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Tworczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspolpracy z Z pomoca pracuje w | Nie podejmuje pracy
wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu
mozliwo$ci arkusza kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.
Porzadkowanie kalkulacyjnego Excel | wykorzystaniem sortowania i kalkulacyjnym z wykorzystaniem Nie wie i nie rozumie
danych d_o sortoyvania i sortowan iai filtrowania. wykorzystaniem sortowan iai na czym polega w
w arkuszu filtrowania. filtrowania. Po objaénieniach sortowania i filtrowania. arkuszu
kalkulacyjnym, Wykorzystujac Samodzielnie nauczyciela filtrowania. Z pomoca wykonuje | kalkulacyjnym
czyli naczym mozliwoéci arkusza wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspolpracy z w arkuszu sortowanie i
polega Lekcja kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w | kalkulacyjnym filtrowanie.
9, |sortowanie 8. samodzielnie i éwiczenia, analizuje | kalkulacyjnym arkuszu éwiczenia z
i filtrowanie tworczo wykonuje poprawno$¢ formut i | ¢wiczenia z kalkulacyjnym wykorzystaniem
(1godzina) romorodne dokonuje wykorzystaniem proste éwiczenia z | poznanych
¢wiczenia, analizuje ewentualnej korekty | poznanych wykorzystaniem sposobow
Podstawa poprawno$¢ formut i | z wykorzystaniem sposobow poznanych sortowania i
programowa: dokonuje ewentualnej | poznanych sposobéw | sortowania i sposobow filtrowania.
1.1, 1.4, 11.3c, korekty z sortowania i filtrowania. sortowania i
1.4, 111.3 wykorzystaniem filtrowania. filtrowania.

poznanych sposobow
sortowania i
filtrowania.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstanowe
podstawy | podrecz ] Ocena .
programowej Nk Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wykorzystuje Samodzielnie stosuje | Po wstepnych We wspolpracy z Z pomocg stosuje Nie umie stosowaé
mozliwo$ci arkusza wybrane funkcje w objasnieniach innymi stosuje wybrane funkcje w | wybranych funkcji w
Stosowanie kalkulacyjnego arkuszu nauczyciela wybrane funkcje w | arkuszu arkuszu
funkcji w samodzielnie stosujac | kalkulacyjnym. samodzielnie stosuje | arkuszu kalkulacyjnym. kalkulacyjnym.
arkuszu wybrane funkcje w Samodzielnie wybrane funkcje w | kalkulacyjnym. 7 pomoca Nie podejmuje pracy
kalkulacyjnym Lekcja arkuszu wprowadza danedo | arkuszu We wspolpracy z wprowadza danedo | w arkuszu
10. |(1godzina) 9. kalkulacyjnym. arkusza, dokonuje kalkulacyjnym. innymi wprowadza | arkusza i tworzy kalkulacyjnym.
Samodzielnie poprawek, usuwa, Wprowadza danedo | dane doarkusza i formuty.
Podstawa wprowadza danedo | tworzy i kopiuje arkusza, dokonuje | tworzy formuly. Z pomoca
programowa: arkusza; formuly. poprawek, usuwa, wprowadza dane do
1.4, 11.3c, 114, wykorzystujac jego tworzy i kopiuje arkusza i tworzy
I3 mozliwosci, dokonuje formuly. formuy.
poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje
formuty.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozw 1qzywanie Samodzielnie i Samodzielnie Formutuje We wspolpracy z Z pomocg formutuje | Nie formutuje
probleméw w tworczo formutuje formutuje algorytmy | algorytmy w innymi formutuje algorytmy w algorytmow w
arkuszu . algorytmy w chmurze | w chmurze chmurze algorytmy w chmurze chmurze
kalkulacymyr_n z wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem chmurze wykorzystaniem wykorzystaniem
wykorzystaniem | | . .. | arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem arkusza arkusza
11. [chmury. 10. kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na | arkusza kalkulacyjnego na | kalkulacyjnego na
(1godzina) dysku Google. dysku Google. dysku Google. kalkulacyjnego na dysku Google. dysku Google.
Podstawa Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych dysku Google. Z pomocy Nie wie na czym
programowa: tworczo formutuje formutuje algorytmy | obja$nieniach We wspotpracy z nauczyciela lub polega formutowanie
1.1, 1.4, 11.3c, algorytmy wedlug wedtug planu. formutuje algorytmy | innymi formutuje innych uczniow algorytmoéw wedtug
1.4, 1.3, IV.1 planu. Samodzielnie wedlug planu. algorytmy wedhig formutuje algorytmy | planu.

Samodzielnie

wprowadza dane do

Wprowadza dane do

planu.

wedlug planu.

Nie podejmuje pracy




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesieniedo | = ! Ponadpodstawowe Podstanowe
POUSIEWY | ey luj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej ik Ocena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje We wspolpracy z Z pomoca w arkuszu
arkusza; poprawek, usuwa, poprawek, usuwa, innymi wprowadza | wprowadza danedo | kalkulacyjnym.
Wy1f912Y§t}lJ%C jego | tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje dane do arkusza i arkusza i tworzy Nie potrafi
mozliwo$ci, dokonuje | formuly. formuty. tworzy formuty. formuty. zastosowaé zadnego
?v?/([))rrawflﬁ’o U?S_‘éva’ Do obliczeft stosuje | Po objasnieniach Po objasnieniach Z pomocg innych rodzaju adresowania.
fomnzlyiy piuJ roznego rodzaju nauczyciela do nauczyciela do stosuje adresowanie | Nie uczestniczy w
.‘ ' adresowanie w obliczen stosuje obliczen stosuje wzgledne w pracy zespolowe;.
Dq obliczen st.osuje arkuszu. roznego roc_izaju adresowanie arkuszu.
vaonda | mewie | doerew | wbdey | i
arkuszu maksymalnie uczestniczy w pracy . e uczestniczy w pracy
. i y zespolowe;. Uczestnlczy wpracy | Biernie uczestniczy | zespolowej.
WY orzys A zespolowej. w pracy zespolowe;.
mozliwo$ci
oprogramowania.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
Graficzna Uczen: Uczen: Uczeh: Uczen: Uczenh: Uczen:
5;?12(92':[]{?0]& Wykorzystuje Samodzielnie Po wstepnych We wspolpracy z Z pomocg wstawia Nie umie wstawia¢
yik' mozliwo$ci arkusza wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykresOw
WYRIKOW W Lekcja | kalkulacyjnego prezentujace danei nauczyciela wstawia | wykresy prezentujace danei | prezentujgcych dane i
12. |arkuszu o 4 . . . - . o .
" | kalkulacvinvm 11. samodzielnie wyniki oraz je wykresy prezentujace danei | wyniki oraz je wyniki oraz ich
(1 godzi)rqja)y wstawiajac wykresy formatuje. prezentujace danei | wyniki oraz je formatuje. formatowaé.
prezentujace danei Aktywnie wyniki oraz je formatuje. Niechetnie Nie uczestniczy w
Podstawa ‘f"’y”'k' oraz je uczestniczy w pracy | formatuje. Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy | pracy zespolowej.
ormatuje. zespolowe;. Uczestniczy wpracy | w pracy zespolowej. | zespolowe;.

programowa:




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesieniedo | = ! Ponadpodstawowe Podstawowe
POUSIANY | pudrges i bardzo dob dob d Ocena ied
programowej niku Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszozajgca Ocena niedostateczna
I1.3c, 1.4, 111.3, Aktywnie i tworczo zespolowe;.
V.1 uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Wykorzystuje Zna podstawy Z pomocg Nie zna i nie
Projektowanie tworczo wykorzystuje | wykorzystuje podstawy jezyka jezyka HTML. wykorzystuje wykorzystuje
szkolnej podstawy jezyka podstawy jezyka HTML. i | podstawyjezyka podstaw jezyka
witrvn HTML. HTML. _ Wspo iez innymi HTML. HTML.
witryny Wyszukuje w wyszukuje w 7 Ni i
internetowey. Samodzielnie Wyszukuje w internecie materialy | internecie materialy pomoca 1e potra ',
Podstawy wyszukuje w internecie i niezbedne do pracy. | niezbedne do pracy. | WYSZU kuew wyszukiwaé w
jezyka HTML internecie i krytycznie ocenia Rozumie Wie coto jest internecie materialy | internecie materialow
i : . X . L iezbedne d . i
13, |2 godziny) ig'fcla krytycznie ocenia materialy niezbgdne | konieczno$é prawo autorskie i e q, I,le. O.pracy Blr%t))/@dnyc}l @
9 y materialy niezb¢dne do pracy. poszanowania prawa | etyka pracy z Po wyja$nieniu A .
do tworczej pracy. L autorskiego i etyki informacjami. rozumie co to jest Nie wie i nie rozumie
Podstawa Rozumie i wyja$nia D .
programowa: Rozumie i wyja$nia innym konieczno$¢ _prfalcy z Etr;\li\gop?’g(t:(;riklel gﬁtgorgi?;?reat\;/vlga
15, 113, 114, innym konieczno$é poszanowania prawa | 'nformacjam. informaciami oracy z informaciar
1.5, 111.3, IV.1, poszanowania prawa | autorskiego i etyki ' '
V.2, IV.4, V.2 autorskiego i etyki pracy z
pracy z informacjami informacjami.
oraz podaje przyklady
wlasciwego
postepowania.
14. | Podsumowanie rozdzialu 2. ,Projekty, debaty,prezentacje” (1 godzina)




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekaii
Lp. | odniesieniedo | o ! Ponadpodstawowe Podstanowe
POUSIEY | podrges Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej e cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
Rozdzial 3. Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowyc
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspdlnie z innymi Z pomocg planuje Nie umie zaplanowaé

15.

Tworzymy
reklame

szkoly —
projekt
grupowy
(2 godziny)

Podstawa
programowa:
1.5, 11.3b, 11.4,
1.5, 1.3, IV.1,
V.2, V.2

Lekcja
13.

tworczo planuje
dziatania zwigzane z
tematem zajgc,
wyszukuje i
selekcjonuje

informacje w ré6znych

zrodlach.

Samodzielnie
opracowuje zebrane
materialy oraz
wyjasnia innym
wykonywane
czynno$ci: poprawnie
wpisuje i formatuje
teksty, stosuje
kolumny i tabulatory,
wstawia i formatuje
obrazki i zdjecia.
Sprawdza
poprawno$¢
ortograficzng

dokumentu i wyjasnia

innym, jak wykonaé

t¢ czynnosc¢.

Drukuje cato$¢ lub

dzialania zwigzane z
tematem zajg¢,
wyszukuje i
selekcjonuje
informacje w
réznych zrodtach.
Samodzielnie
opracowuje zebrane
materialy: poprawnie
wpisuje i formatuje
teksty, stosuje

kolumny i tabulatory,

wstawia i formatuje
obrazki i zdjgcia.
Sprawdza
poprawno$¢
ortograficzng
dokumentu.

Drukuje cato$¢ lub
wybrane strony.

zwigzane z tematem
zaje¢ 1 wyszukuje
informacje w
réznych zrodtach.
Po wstepnych
objasnieniach
nauczyciela
opracowuje zebrane
materialy:
poprawnie wpisuje i
formatuje teksty,
stosuje kolumny,
wstawia do tekstu
obrazki i zdjecia.
Wspdlnie z innymi
sprawdza
poprawnos$¢
ortograficzng
dokumentu.

Drukuje caty
dokument.

planuje dziatania
zwigzane z tematem
zaje¢ oraz
wyszukuje
informacje w
internecie.

We wspolpracy z
innymi opracowuje
zebrane materialy:
wpisuje teksty,
stosuje kolumny,
wstawia do tekstu
obrazki i zdjgcia.

Z pomocg sprawdza
poprawno$¢
ortograficzng
dokumentu.

Wspélnie z innymi
drukuje caly
dokument.

dzialania zwigzane z
tematem zaj¢¢ oraz
wyszukuje
informacje w
internecie.

Z pomocg innych
opracowuje zebrane
materialy: wpisuje
teksty, wstawia do
tekstu obrazki i
zdjecia.

Z pomoca drukuje
caly dokument.

dziatan zwigzanych z
tematem.

Nie wpisuje tekstow i
nie wstawia obrazow
oraz nie podejmuje
dzialan zwiazanych z
redagowaniem i
formatowaniem.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do lekeji Ponadpodstawowe Podstanowe
podstawy . pod\l,'ve;cz ] Ocena .
programowej nika Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
wybrane strony i
wyjasnia innym, jak
wykonac te
czynnosci.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspolpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dzialania | zwigzanych z
i podejmuje dzialania | dzialania postugujac | postugujacsie dziatania postugujac | postugujacsie poznanymi
postugujac sie si¢ poznanymi poznanymi si¢ poznanymi poznanymi narzgdziami
Wykorzystanie poznanymi narzedziami narzedziami narzedziami narzedziami programu graficznego
w reklamie narzedziami programu programu programu programu GIMP.
efektu programu graficznego | graficznego GIMP. graficznego GIMP. graficznego GIMP. graficznego GIMP. ) )
przenikania GIMP. Nie doskonali
zdjeé Samodzielnie Doskonali We wspolpracy z We wspolpracy z wrazliwos$ci
(1godzina) Lekcja | Samodzielnie i doskonali wrazliwo$ ¢ innymi doskonali innymi doskonali estetyczneji
16. 14, tworczo doskonali wrazliwo$¢é estetyczna i wrazliwo$¢é wrazliwo$¢é poczucia estetyki
Podstawa wrazliwo$¢ estetyczngi poczucie | poczucie estetyki estetyczng i estetyczng i podczas obrobki
programowa: estetyczngi poczucie | estetyki podczas podczas obrobki poczucie estetyki poczucie estetyki cyfrowej grafiki.
1.5, 11.3a, 11.4, estetyki podczas obrobki cyfrowe;j cyfrowej grafiki. podczas obrobki podczas obrobki Nie korzysta z
115, 111.2, 111.3, obr()_b_kj cyfrowej grafiki. Wykorzystuje cyfrowej grafiki. cyfrowej grafiki. zadnych narzedzi
IV.1,1V.4, V.2 grafiki. Wykorzystuje wybrane narzedzia Po wyja$nieniu Z pomoca korzysta z | programu GIMP do
Maksymalnie mozliwo$ci programu GIMP do | korzysta z wybranych narzedzi | realizacji projektu.
wykorzystuje programu GIMP do realizacji projektu. wybranych narzedzi | programu GIMP do

mozliwo$§ci programu

GIMP do realizacji
projektu.

realizacji projektu.

programu GIMP do
realizacji projektu.

realizacji projektu.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekaii
Lp. | odniesieniedo | o ! Ponadpodstawowe Podstanowe
podstawy d\;v . Ocena .
programowej | P° _k‘?CZ Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca Ocena niedostateczna
niku
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
legzzm Rozumie i wyjas$nia Rozumie pojecia: Zna pojecia: format | Zna pojecia: format Zni_poﬁme format Nie zna zadnego z
g t ?nalizac'a innym pojecia: format | format graficzny, graficzny, obraz graficzny, obraz graficzny. poje¢: format
p?ik}c{)w g graficzny, obr_az obra_z rastrowy, rastrowy, grafika rastrowy, grafika Z pomoca doskonali graficzny, obr_az
. rastrowy, grafika grafika wektorowa, wektorowa, wektorowa. - G rastrowy, grafika
graficznych — . L umiej¢tnosci
\ wektorowa, optymalizacja optymalizacja i . . wektorowa,
obrobka optymalizacia grafiki. | grafiki rafiki Wsplniez innymi | zwdzane z optymalizacia grafiki
cyfrowa Lekga | OPY Ja gratiki. | gratiki gratikl. wykonuje éwiczenia | optymalizacja NF_’ y ’ 12 grafiki.
171 grafiki 15. Samodzielnie i Samodzielnie Doskonali zwigzane z plikéw graficznych | NIE WyKonuje
(1godzina) tworczo wykorzystuje | wykorzystuje umiejetno$ci optymalizacja w zalezno$ci od ich | cwiczen zwigzanych
umiejetnosci umiejetnosci zwigzane z plikéw graficznych przeznaczenia. Zl(i)lf’tymah?ch )
Podstawa zZwigzane z zZwigzane z optymalizacja w zalezno$ci od ich plikow graficznych.
programowa: optymalizacja plikow | optymalizacja plikéw | plikow graficznych przeznaczenia.
1.5, 11.3a, 11.4, graficznych w graficznych w w zaleznosci od ich
1.5, 1.3, IV.1, zaleznosci od ich zaleznosci od ich przeznaczenia.
IvV4,V.2 przeznaczenia. przeznaczenia.
Wspoltworzenie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
dokumentow I . _ . . e . .
wielostronico- Sarngdnelme pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie naczym pole_ga Wqulmez innymi Tylko z pomocy Nie wie na czym
ch— i wyjasnia innym na w chmurze oraz praca w chmurze i pracuje w chmurze innych umie polegai nie
\rlgtlizacja czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie nad dokumentem. wspotpracowac z podejmuje pracy w
roiektu ) chmurze oraz spos6b mozna wspolpracowaé z Wspolpracujac z innymi nad chmurze.
18 5\, thmurze Lekcia | pokazuje, w jaki wspolpracowaé z innymi nad innymi wstawia w dokumentem i
' (1godzina) 16. sposob mozna innymi nad dokumentem chmurze naglowek i wstayvia w.chmurze
wspolpracowaé z dokumentem korzystajac z stopke. naglowek i stopke.
Podstawa innymi nad korzystajac z chmury.
programowa: dokumentem chmury. Potrafi stosowaé w
:|55 III.I'ol‘bs, III\.;'r,1 korzystajac z chmury. Potrafi stosowac w chmurze naglowek i

V.2, V.2

Potrafi stosowa¢ w

chmurze style

stopke oraz




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekaii
Lp. | odniesienie do ! Ponadpodstawowe Podstanowe
podstawy . pod\l,'ve;cz ] Ocena .
programowej nika Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
chmurze style nagtowkow, wstawi¢ | numerowanie stron.
naglowkow, wstawi¢ | naglowek i stopke
naglowek i stopke oraz numerowanie
oraz numerowanie stron.
stron i wyjadnia
innym, jak krok po
kroku wykona¢ te
czynnosci.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Wie naczym polega | Po wyjasnieniu wie | Wie do czego stuzy | Nie wie do czego
innym na czym polega montaz, montaz filmow w na czym polega program Windows stuzy program
polega nagrywaniai nagrywanie i obrobka | programie Windows | montaz filmow w Movie Maker. Windows Movie
obrobka cyfrowa cyfrowa filmow w Movie Maker. programie Windows , i Maker.
filmo rogrami rogramie Window: Movie Maker. pomocg montuje : -
Nagrywanie i Winocrj)v\\);ll)\/l(;%/iz ) Rﬂg?,ig MZker. dows Samodzielnie filmy inagrywa ng podejmuje prac
obrobka Maker. montuje filmy i Wspélniez innymi | wideo z uzyciem zwigzanych z
cyfrowa filmow Samodzielnie nagrywa wideo z montuje filmy i kamery internetowej montazem filmu.
(1godzina) Lekeja Samodzielnie i‘ montuje filr_ny, yZyciem kar_nery nagrywa wideo z w Windows Movie
10. 17 tworczo montuje nagrywa wideo z internetowej w uzyciem kamery Maker.
Podstawa filmy, nagrywa wideo | uzyciem kamery Windows Movie internetowej w
programowa: z uzyciem Kamery internetowej, Maker. Windows Movie
1.5, 11.3a, 11.4, internetowej, odtwarza plik wideo Maker.
1.5, 1.2, 1.3, odtwarza plik wideo, | i ustawia poziom
IV.1,IV4, V.2 ustawia poziom glosnoscifilmu w

glosnoscii okresla
punkt poczatkowy i
koncowy filmm w
Windows Movie
Maker.

Windows Movie
Maker.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekaii
Lp. | odniesieniedo | o ! Ponadpodstawowe Podstanowe
POUSIEY | podrges luj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej ik Ocena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie dzieli Dzieli zadanie We wspolpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
tworczo dzieli zadanie glowne na glowne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
zadanie gtowne na zadania czgstkowe, czastkowe i materialy do informacje gromadzeniem
zadania czgstkowe, okresla zadania w gromadzi materiaty. | projektu. potrzebne do materialdow do
okre$la zadania w ramach swojej grupy Wyszukuje i We wspolpracy z prezentacji danego projektu.
Praca nad ramach swojej grupy i | | gromadzi materialy. gromadzi innymi tworzy zagadnienia. Nie potrafi korzysta¢
pro;e.ktem gromadzi materialy. Wyszukuje, informacie prezentacje Z pomoca tworzy Z programu do )
’I;Mllejscit‘,’v Samodzielnie gromadzi i analizuje | potrzebne do multimedialng Tub prezentacje tworzenia prezentacji
w(;rstge’ ore wyszukuje, gromadzi | informacje potrzebne | prezentacji danego | montuje film. multimedialng lub | lub montazu filmow.
odwiedzic” Lekeja i analizuje informacje go prezentac(]; o zagadnienia. Biernie uczestniczy montuje film. Nie uczestniczy w
20. (2 godziny) 18. pOtrZEbne__do anego zagadnienia. Korzysta z w pracy zespolowej. | Niechetnie pracy zespolowe;.
prez%nt_acl! danego Samodzielnie mozliwo$ci uczestniczy w pracy
Podstawa Zagadnienia. korzysta z programu do zespolowej.
1.5, 11.3d, 11.4, wykorzystuje programu do prezentacji
15, 1.3, IV.1, mozliwosci programu | tworzenia prezentacji | multimedialnych
V.2, V.2 do tworzenia multimedialnych lub | lub montazu
prezentacji montazu filmow. filmow.
multimedialnych lub | A ptywnie Uczestniczy w
montazu filmow. uczestniczy w pracy | pracy zespolowe;.
Aktywnie i tworczo zespolowe;.
uczestniczy w pracy
zespolowe;.
21. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do | €K<l Ponadpodstawowe Podstanowe
POUSIEWY | ey Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej ey cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
Rozdzial 4. Postugiwanie si¢ komputerem,urzadzeniami cyfrowymii sieciami komputerowymi.Przestrzeganie prawa i zasad BHP
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Tworezo Wykorzystuje w Wykorzystuje w Doskonali Z pomocg doskonali | Nie podejmuje
wykorzystuje w praktyce i doskonali | praktyce i doskonali | umiejetnosci umiejetno$ci doskonalenia
praktyce i doskonali umiejetnosci umiejetnos$ci postugiwania si¢ postugiwania si¢ umiejetnosci
umiejetnosci postugiwania si¢ postugiwania si¢ urzadzeniami urzagdzeniami postugiwania si¢
poslugiwania sie urzagdzeniami urzadzeniami cyfrowymi. cyfrowymi. urzgdzeniami
Poshigiwani urzadzeniami cyfrowymi oraz cyfrowymi. Wykonuje Z pomoca wykonuje | Cyfrowymi.
SiC;S giwanie cyfrowymi oraz wypowiada si¢ na Samodzielnie prezentacje prezentacje Nie podejmuje
urzadzeniami wypowiada si¢ na temat ich k,'lku WyKOHUJe. multimedialng na multimedialng na dzialan zwigzanych z
eyfrowymi temat ich wielu zastosowan. prezentacje zadany temat w zadany temat w wykonaniem
o zastosowan. N multimedialng na programie programie prezentacji
Wspolczesne Samodzielnie zadany temat w PowerPoint. PowerPoint. multimedialnej na
zastosowania Lekcja Wykorzystuje wlasne, wykonuje programie Lo . zadany temat w
22. | informatyki 19. tworcze pomysty do | prezentacje PowerPoint, wie jak Biernie uczestniczy | Niechgtnie progr;lmie
(1godzina) wykonania m‘(‘jlmnedlalnq na wstawié i usunaé W pracy zespolowej. uczestniczy W pracy | po\verPoint.
prezentacji za anyt_emat w hipertacze oraz Wie coto jest etyka | zespolowej. Nie uczestniczy w
Podstawa . mu Itlmedlalnej na E:’;\)’gg?;nc;?nt oraz 2 Wyjaénia te Pracy z o Po wyjaénieniu wie pracy zespo}owej.
programowa: zadany temat w Kormvstan czynnosci innym. informacjami i co to jest etyka
1.5, 1.2, 1113, programie wykorzystaniem prawo autorskie. pracy z Nie wie co to jest
V.1 PowerPoint oraz z dysku Google, wie Uczestniczy w prac ; o
: ol S ) Zy wpracy informacjami i etyka pracy z
wykorzystaniem Jak wstawic 1usungc | zespotowe;j. prawo autorskie.

dysku Google, wie
jak wstawi¢ i usunaé
hiperlacze oraz
wyjas$nia te czynno$ci
innym.

Aktywnie i tworczo

hipertagcze oraz
wyjasnia te
czynno$ci innym.
Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespolowe;.

Przestrzega etyki
pracy z
informacjami i
respektuje prawo
autorskie.

informacjami i prawo
autorskie.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesieniedo | = ! Ponadpodstawowe Podstawowe
ot P"d\;v@‘” uj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocenad Ocena Ocena nied
programowej Nk Ocena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajgca cena niedostateczna
uczestniczy w pracy | Przestrzega etyki
zespolowej. pracy z informacjami
. i respektuje prawo
Przestrze_zga etyk! . autorskie oraz podaje
pracy z informacjami,
- przyktady
respektuje prawo iy
torskie oraz whasciwego
au, . ) ., | postepowania.
wyjasnia konieczno$¢
stosowaniatych
przepisoOw W
praktyce.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyja$nia Wyja$nia na czym Wie naczym polega | Rozumie pojecia: Po wyjasnieniu Nie rozumie poje¢:
innym na polega etyczne etyczne etyczne nauczyciela rozumie | etyczne postgpowanie
O;hronfa 4 konkretnych postgpowanie z postgpowanie z postgpowanie z pojgcia: etyczne zinformacjami i
Wtaslnlgtsml . przykladach naczym | informacjami i informacjami i informacjami i postgpowanie z poszanowanie
Inte ?h uaing) — polega etyczne poszanowanie poszanowanie poszanowanie informacjami i Wlasnoém )
EVSEO worzenie postepowanie z wlasno$ci wlasnosci wlasno$ci poszanowanie intelektualne;.
okumentu w . informacjami i intelektualne;. intelektualne;. intelektualne;. wlasnosci i ;
chmurze Lekcja . intelektualnei Nie stosuje
23. (1godzina) 20. poszan(?vyanle samodzielnie stosuje Stosuje odpowiednie | Wspdlnie z innymi uainej. odpowiednich
yv%aslnii)tsml ) odpowiednie narzedzia dostgpne stosuje odpowiednie | Z pomoca stosuje narzedzi dostgpnych
Podstawa intelektualnej. narzedzia dostepne w w dokumentach narzedzia dostepne | odpowiednie w dokumentach
programowa: Samodzielnie i dokumentach Google Google do _ w dokumentach narz¢dzia dostgpne | Google do _
1.5, 11.3D, 11.4, tworczo stosuje do przygotowaniaw | Przygotowania w Google do _ w dokumentach przygotowania w
.3, IV.1, IV.2, odpowiednie chmurze schematu na chmurze schematu przygotowania w Google do chmurze schematu na
V.1, V.2 narzedzia dostepnew | zadany temat. na zadany temat. chmurze schematu | przygotowania w zadany temat.
dokumentach Google | Aktywnie Uczestniczy wpracy | N@Zadany temat. ﬁgr?:ég% sctgs]r:?tu Nie uczestniczy w
do przygotowania w uczestniczy w pracy | zespolowej. Biernie uczestniczy _ y : pracy zespolowej.
chmurze schematu na Niechetnie




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do l Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy . pod\Lvecz ] Ocena .
programowej Nk Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
zadany temat. zespolowe;. w pracy zespolowej. | uczestniczy w pracy
Aktywnie i tworczo zespolowe;j.
uczestniczy w pracy
zespolowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Kwestie . . . , . .
etyczne Przygot_owu je Przygotowg je Przygptowu je . We ws_polpracy z Z pomoca _ Nie przygotowuje
Zwigzane przekrojowe i opracowanie w krotkie opracowanie | Innymi _ przygotowuje | opracowania w
2 wykorzysty wyczerpujq_ce | grupie na jeden z W grupie na jeden z | przygotowuje krotkie oopracowanie | grupie na jeden z
waniem opracowanie w grupie tematc’_)_w dotyczacych | tematow krotkie _opragowanie W grupie na jeden z tematc’_)_w dotyczacych
komputeréw i _ na jeden z tematow kwestii etycznych dotyczacych kwestii | w grupie na jeden z | tematow kwestii etycznych
o4 | sieci Lekcja | dotyczacych kwestii zwigzanych z etycznych tematow dotyczacych kwestii | zwigzanych z
' 21. etycznych wykorzystaniem zwigzanych z dotyczacych kwestii | etycznych wykorzystaniem
(1godzina) zwigzanych z komputeréw i sieci. wykorzystaniem etycznych zwigzanych z komputeréw i sieci.
wykorzystaniem Aktywnie komputeréw isieci. | zwigzanych z wykorzystaniem Nie uczestniczy w
Podstawa komputeréw i sieci. uczestniczy w pracy | Uczestniczy wpracy | wykorzystaniem komputeréw i sieci. | pracy zespolowe;.
programowa: Aktywnie i tworczo zespolowej. zespolowej. komputerdw i sieci. | Niechetnie
11.3b. 11.4. 1.3 uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
|V.1,’V.1,’V,2 l zespolowe;j. w pracy zespolowej. | zespotowe;.
25. | Podsumowanie rozdziatu 4. ,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




