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Cele ksztalcenia — wymagania ogélne'
I Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania informacji.

II. Programowaniei rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera orazinnych urzqdzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzqdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomosé¢ zasad dziatania urzqdzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

1IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak k omunikacja i wspolpraca w grupie, w tym w srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz
zarzqdzanie projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczernstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony danych, praw wilasnosci intelek tualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspotzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologiq i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych.

! Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wy chowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogolnego dla
szkoly podstawowej, w tym dla uczniéw z niep elnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogdlnego dla branzowej szkoly I stopnia, ksztatcenia
ogblnego dla szkoly specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogolnego dla szkoly policealnej (Dz.U.z 2017, poz. 356)



Tresci nauczania — wymagania szczegolowe

KLASY Vi VI

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow. Uczen:

1) formutuje problemw postacispecyfikacji (czyli opisuje danei wyniki) i wyrdoznia krokiw algorytmicznym rozwigzywaniu problemow. Stosuje rozne sposoby
przedstawiania algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematow blokowych, listy krokow;

2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada podzielnosé liczb, wyodrebnia cyfiy danej liczby, przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z
odejmowaniem i z resztq z dzielenia),

b) wyszukiwania i porzgdkowania: wyszukuje element w zbiorze uporzqdkowanyminieuporzgdkowanym oraz p orzqdkuje elementy w zbiorze metodq przez proste
wybieraniei zliczanie;

3) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych (systembinarny), znakéw (kody ASCII) i tekstow;

4) rozwija znajomos¢ algorytmow i wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajgc z pomocy dydaktycznych lub dostegpnego oprogramowania do demonstracji dziatania
algorytmow,

5) prezentuje przykitady zastosowan informatykiw innych dziedzinach, w zakresie pojeé, obiektéw oraz algorytméw.

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow 7 wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania probleméw. W programach stosuje: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetycznei logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice. W szczegolnosci programuje algorytmy z dziatu I pkt 2;

2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem lub innym obiektemna ekranie lub w rzeczywistosci;

3) korzystajqc z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych problemow i wiasnych prac z réznych
dziedzin (przedmiotow), dostosowuje format i wyglgd opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujqc si¢ przy tym umiejetno Sciami.

a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje je obrobce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa krotkie filmy oraz
poddaje je podstawowejobrdbce cyfroweyj,

b) tworzenia rozinych dokumentow: formatuje i tqczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta z szablonow d okumentow, dtuzsze dokumenty dzieli na strony,

C) rozwigzywania zadar rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotow w zakresie szkoty podstawowej, z codziennego Zycia oraz implementacji
wybranych algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ p odstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne i mieszane, przedstawia dane w postaciroznego typu wykresow, porzqdkuje i filtruje dane,

d) tworzenia prezentacji multimedialnejwykorzystujqc tekst, grafike, animacje, dzwiek i film, stosuje hiperlgcza,

e) tworzenia prostej strony internetowejzawierajgcej; tekst, grafike, hipertgcza, stosuje przy tym podstawowe polecenia jezyka HTML;



6) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki,

7) wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania, stosujgc ztozone postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek.
II1. Postugiwanie si¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) schematycznie przedstawia budowe i fiunkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej, domowej i sieci internet;

2) rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzqdzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstow, obrazow, dzwigkow, filméw 1 animacji;

3) poprawnie postuguje sie terminologiq zwigzang z informatykq i technologiq.

1IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) bierze udzial w roznych formach wspoipracy, jak: programowaniew parach lubw zespole, realizacja projektow, uczestnictwo W zorganizowanej grupie uczgcych sie,
projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspolnej pracy;

2) ocenia krytycznie informacje i ich zrodta, w szczegolnosci w sieci, pod wzgledem rzetelnoscii wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie
otwartych zasobow w sieci i korzystaz nich;

3) przedstawia gtowne etapy w historycznymrozwoju informatykii technologii;

4) okresla zakres kompetencji informatycznych, niezbednych do wykonywania roznych zawodow, rozwaza i dyskutuje wybor dalszego i pogiebionego ksztalcenia, rowniez w
zakresie informatyki.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerow i sieci komputerowych, takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamosé, prywatnos¢, wlasnosé intelektualna,
rowny dostep do informacji i dzielenie si¢ informacjq,

2) postepuje etycznie w pracy z informacjami,

3) rozroznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

Ponizej prezentowany plan wynikowy to jedynie propozycja, ktéora mozna zmodyfikowaé w zalezno$ci od: poziomu klasy, iloSci ucznidw czy wymiaru godzin
przeznaczonych na realizacj¢ tre§ciprogramowych.



Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do EV:J' Ponadpodstawowe Podstanowe
P ooy | podreez i bardzo dob dob d Ocena ied
programowej Nk Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszozajgca Ocena niedostateczna
Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie irozwigzywanie problemow
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W sposob §wiadomyi | W sposéb $wiadomy | Wykorzystuje Wykorzystuje Z pomocg Nawet z pomocg
tworczo wykorzystuje | wykorzystuje wiedze | wiedze do zdobytg wiedz¢ do nauczyciela nauczyciela nie
wiedze do do poszerzenia poszerzenia rozwigzy wania wykorzystuje wykorzystuje
poszerzenia wiasnych | wlasnych wilasnych problemow. zdobytg wiedze do zdobytej wiedzy do
zainteresowan i zainteresowan i zainteresowan i Wykorzystuje rozwigzy wania rozwigzy wania
rozwigzywania rozwigzywania rozwigzywania wiadomosgci i problemow. problemow.
Zr0zumied problemow. problemow. problemow. umiejetnosci w Wykorzystuje Nawet z pomoca
ec, W sposob tworczy Wykorzystuje Wykorzystuje znanych wiadomosci i nauczyciela nie
przeanalizowac . . . . L . .. . .
, . wyKkorzystuje wiadomosci i wiadomosci i sytuacjach. umiejetnosci w wykorzystuje
[OZWIAZAC. wiadomosci i umiejetnosci w umiejetnosci w Rozumie co to iest znanych wiadomosci i
Algorytmy i B , J : B
sposoby ich umiejetnosci w- nowych sytuacjach. typowych algorytm. SytuaCchh umiejetnosci w -
zapisywania Lekcja nowych sytuacjach. | Rozumie i wyjasnia, sytuacjach. Formutuje wquczmg z znanych sytuacjach.
L _ 1 Rozumie i wyjasnia, | co to jestalgorytm, Rozumie cotojest | o oplemy i okresla pomocy innych. Nie wie co to jest
(1godzina) co to jestalgorytm, czemu ma shizyé algorytm i czemu plan dzialania. Wie coto jest algorytm.
czemu ma stuzy¢ nauka konstruowania | ma stuzy¢ nauka L algorytm. Nie umie
Podstawa nauka konstruowania | algorytmow. konstruowania Wie, Ze s etapy 7 pomoca formuluje | sformulowa
programowa. algorytmow 1 kiedy Swiadomie f 1ui algorytmow. rozwigzy wania pbl 4 Kredl stormuiowac
11,15, 1113, v by wiadomie formuluje _ problemow. problemy I okresla problemu i
V1 moier yct 0 problemy, okresla Formuluje _ _ plan dziatania. wyznaczyé planu
' Wy orzystywana. plan dziatania i problemy, okresla \linath nnymi Z pomoca dziatania.
Swiadomie itworczo | wyznacza efekt plan dzafania i onstruuje opisy . . i
formutuje problemy, koficowy. wyznacza efekt stowne, listy “;YPOV‘;ada sig 0 Nie wie, 28 53 etapy
okresla plan dziatania | 7na eta kohcowy. krokow i schematy | €tapac , rozvl;/iqzy,wama
: nacza efekt ; py ' Y blokowe rozwu;zyyvama problemow.
kX\lllycowy. rozvgiqzyyvanla Wle,'Jakle sa{etapy algorytmow. problemow. Nie potrafi
Zna et pTOLICIOW. rozvgiqzy,wama Z pomocg konstruowac opisow
nag apy ' Swiadomie problemow. konstruuje opisy stownych, listy
rozwiazywania Konstruuje opisy krokéw i schematow

konstruuje opisy

stowne, listy krokow




Wymagania programowe

1.3, IvV.1

Przewodniczy pracy

innych podczas pracy

udziat w pracy

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do ev:“ Ponadpodstawowe Pods tawowe
podstawy . podrecz Ocena celuj Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku clujgca dopuszczajaca
problemoéw irozumie | stowne, listy krokow | stowne, listy krokow i schematy blokowe | blokowych
cel ich okre$lania. i schematy blokowe i schematy blokowe algorytmow. algorytmow.
Swiadomie i tworczo algorytmow. algorytmow.
konstruuje opisy
stowne, listy krokow i
schematy blokowe
algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rodzaje ) Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi
algorytmow tworczo konstruuje konstruuje rézne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowac
(1 godzina) i rozne rodzaje rodzaje algorytmow. | rodzaje algorytmoéw. | algorytmy. algorytmy. algorytméw nawet z
2. |2_e ca | algorytmow. Konstruuje Konstruuje Konstruuje Z pomoca pomocg nauczycicla.
Podstawa ' Wyja$nia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe algorytmy liniowe. konstruuje Nie podejmuje prob
programowa.: konstruowaé warunkowe i oraz wybrane algorytmy liniowe. konstruowania
1.1, 1.5, 111.3, algorytmy liniowe, iteracyjne. algorytmy algorytmow.
V.1 warunkowe i warunkowe i
iteracyjne. iteracyjne.
Stosowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
?g\?gg}?ﬁk do Swiadomie i tworczo Swiadomie Konstruuje Konstruuje proste Z pomoca Nie podejmuje prob
demonstrowa konstruuje i testuje konstruuje i testuje algorytmy z algorytmy liniowe z | konstruuje proste konstruowania
nia dzialania algorytmy z algorytmy z wykorzystaniem wykorzystaniem algorytmy liniowe z | algorytmoéw z
algorytméw Lekcja | wykorzystaniem wykorzystaniem oprogramowania. oprogramowania. wykorzystaniem wykorzystaniem
3. _ 3. oprogramowania. oprogramowania. We wspblpracy 7 We wspblpracy z oprogramowania. oprogramowania.
(1godzina) Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Zpomocy analizuje | Nie podejmuje prob
Pod analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | analizowania zadnych
odstawa skonstruowane algorytmy. algorytmy. Bierze udziat w Biemie uczestniczy | 2120TytmOW.
programowa: algorytmy . L, ) ) : . .
1114 111 : Wyréznia si¢ sposrdd | Bierze czynny pracy zespolowe;. w pracy zespolowej. | Niechetnie

uczestniczy w pracy




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do IEI\(/:JI Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy . podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku ja dopuszczajaca
zespolowe;j i zespolowe;j. zespotowe;. zespolowe;.
podejmuje trafne
decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przetwarzanie Rozumie, wyjasnia Rozumie i stosujew | Stosuje w praktyce We wspolpracy z Z pomoca stosujew | Nie podejmuje prob
informaciji innym i stosuje w praktyce sposoby sposoby przeliczania | innymi stosujew praktyce sposoby przeliczania liczb z
przez praktyce sposoby przeliczania liczb z liczb z systemu praktyce sposoby przeliczania liczb z systemu
komputer. przeliczania liczb z systemu dziesiagtkowego na przeliczania liczb z | systemu dziesiatkowego na
Komputerowe systemu dziesiatkowego na dwojkowy i systemu dziesiatkowego na dwojkowy i
p g JKOWY g JKOWY
reprezentacje Lekcja dziesigtkowego na dwoéjkowy i odwrotnie. dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie.
danych 4 dwojkowy i odwrotnie. Wie jak stosowacw | dwojkowy i odwrotnie. Nie wie na czym
(1 godzina) odwrotnie. Wie naczym polega | praktyce szyfr odwrotnie. Zpomoca stosuje | polega stosowanie
Wie naczym polega, | ijak stosowaéw Cezara. We wspolpracy z szyfr Cezara. szyfru Cezara.
Podstawa kiedy powstati jak praktyce szyfr innymi stosuje szyfr
programowa: sto;owac' w praktyce | Cezara. Cezara.
1.3, lIl.3 Sszy r Cezara.

Podsumowanie rozdzialu 1. ,Projekty, debaty, prezentacje” (1godzina)




Temat lekeiji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do EV:J' Ponadpodstawowe Podstanowe
podstawy . podrecz ¢} luj Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku cena celujgca dopuszczajaca
Rozdzial2. Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyja$nia Rozumie naczym Rozumie jak, i Wie jak korzysta¢ z | Z pomoca korzysta z | Nie korzysta z
innym na czym polega praca w korzysta z polecen polecen zawartych polecen zawartych polecen zawartych na
polega praca w Scratchu oraz jak zawartych na na bloczkach na bloczkach bloczkach Scratcha.
Scratchu'oraz jak ’ korzystaé z polecen bloczkach Scratcha. | Scratcha. Scratcha. Nie podejmuje prob
o korzysta¢ z polecen é‘?wa'lycﬁ na Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca realizuje | wykonania ¢wiczen
Ammage _ Eallwarliycﬁ na oczkach. realizuje proste innymi realizuje proste ¢wiczenia zwigzanych z
p(l)(stacuczyll oerach Samodzielnie projekty polegajace | ¢wiczenia polegajace na tematem.
Jslrogramowaé Samodmelme_ 3 realizujg projekty na.anirpacji polegajace na ’ animacji obiektow. Nie uczestniczy w
W Seratchu _ two‘rCZO reaIIZUJ(? po'legaj'a}ce na obiektow. animacji obiektow. | pomoca wykonuje | pracy zespolowe;.
Legqa projekty polegajace | animacji obiektow. | samodzielnie We wspélpracy z ¢wiczenia zwigzane
6. (1godzina) ' na animacji obiektow. | gomgdzielnie wykonuje éwiczenia | innymi wykonuje z tematem.
Samodzielnie i . wykonuje ¢wiczenia | zwigzane z tematem. | ¢wiczenia zwigzane Niechetnie
Podstawa tworezo wykonuje thimaczae sens Bierze udziat w z tematem. uczestniczy w pracy
programowa: ¢wiczenia thimaczac | podejmowanych pracy zespolowej. Biernie uczestniczy | zespolowe;.
14,15, 11.2, Zeni podejmowanych | dzialafi. w pracy zespolowe;j.
1.3, IvV.1 Z1atan. Aktywnie
Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy
uczestniczy w pracy zespolowe;.
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;.
Programowanie Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
7. |darzen 6. Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca formutuje | Nie podejmuje prob

W programie

Scratch

tworczo formuluje

formutuje problemy,

formutuje problemy

innymi formutuje

problemy i okresla

formulowania




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekgj
Lp. | odniesienie do Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy . pod\Lvecz ] Ocena .
programowej Nk Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
problemy, okresla okre$la plan i okre$la plan problemy i okre$§la | plan dzalania. problemow i
(1godzina) plan dziatania i dzialania i wyznacza | dzalania. plan dziatania. Z pomoca okre$lania planu
wyznacza efekt efekt koficowy. Samodzielnie We wspolpracy z konstruuje dziatania.
Podstawa koncowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje | algorytmy Nie konstruuje
programowa: Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow
1.4, 15, 11.2, tworczo konstruuje sterowania obiektami | sterowania sterowania obiektami na sterowania obiektami
.3, V.1 algorytmy sterowania | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na ekranie z na ekranie z
obiektami na ekranie | wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem
z wykorzystaniem $rodowiska Scratch srodowiska Scratch. | wykorzystaniem srodowiska Scratch. | §rodowiska Scratch.
érOdOWi?lfa Scratch oraz wyjasnia innym | Analizuje Srodowiska Scratch. | 7.0 mocq analizuje | Nie analizuje
oraz wyjasnia innym | podejmowane poprawnos¢é Wraz z innymi poprawnos¢é poprawnosci
po.dejm.owane dziatania. konstrukcji danego analizuje konstrukcji danego konstrukcji danego
dzialania. Samodzielnie algorytmu i sposéb | poprawno$é algorytmu i sposoéb | algorytmu i sposobu
Samodzielnie analizuje poprawnos¢ | dokonania konstrukcji danego | dokonania dokonania
analizuje poprawno$¢ | konstrukcji danego ewentualnej korekty. | algorytmu i sposéb | ewentualnegj ewentualnej korekty.
konstrukcji.danego algorytmu i sposob | gice ydziat w dokonania - korekty. Nie uczestniczy w
algorytmg i sposob dokonania pracy zespolowe;j. ewentualne] Niechetnie pracy zespolowe;j.
dokonania _ ewentualnej korekty. korekty. uczestniczy w pracy
ewentualnej korekty | Atywnie Biernie uczestniczy | zespolowe;j.
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy W pracy zespolowej.
CzynnoScCl mnym. ZﬁSpOlOWCj.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
g | Jak Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zaprojektowa¢ | 7. Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do J Ponadpodstawowe Podstanowe
podstawy pod\llfvecz . Ocena )
programowej Nk Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
komiks w pro- tworczo konstruuje konstruuje algorytmy | konstruuje innymi konstruuje konstruuje Nie uczestniczy w
gramie algorytmy sterowania | sterowania obiektami | algorytmy algorytmy algorytmy pracy zespolowe;.
Scratch? obiektami na ekranie na ekranie do sterowania sterowania sterowania Ni deimui
do zaprojektowania zaprojektowania obiektami na ekranie | obiektami na obiektami na 1o potejme
. . . . . . . zadnych dziatan
(1godzina) komiksu oraz komiksu oraz do zaprojektowania ekranie do ekranie do odozas realizacii
wyjasnia innym wyja$nia innym komiksu w Scratchu. | zaprojektowania zaprojektowania Fc')wiczer'l ; ro'ekjt(')w
Podstawa podejmowane podejmowane Bierze udzial W komiksu w komiksu w W Serat chg. )
programowa: dziatania. dzialania. pracy zespolowe. Scratchu. Scratchu.
14,15, 111, Aktywnie i tworczo Aktywnie Biernie uczestniczy | Niechetnie
112, 13, Iv.1 uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy w pracy zespolowej. | uczestniczy w pracy
zespolowej; zespolowe;. zespolowe;j.
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
Samodzielnie i Samodzielnie Poprawnie We wspolpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomocg nie
tworczo formutuje formuluje algorytmy | formuluje algorytmy | innymi formutuje algorytmy wedlug formutuje
algorytmy wedlug wedlug planu. wedlug planu. algorytmy wedlug planu. algorytméw wedlug
Ciekawe planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane | Planu. Z pomoca planu.
projekty Tworczo posiadang wiedze do | algorytmy We wspotpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokona¢
W programie wykorzystuje konstruowania sterowania innymi konstruuje | algorytmy analizy poprawnosci
Scratch _ posiadang wiedze do | algorytmow obiektami na ekranie | wybrane algorytmy | sterowania konstrukcji
8. |(1 godzina) 'ge"cla konstruowania sterowania obiektami | z wykorzystaniem sterowania obiektami na algorytmu.
g ‘ algorytmc’_)w _ _ na ekranie z _ srodowiska Scratch. oblekFaml na ekranie z _ Nie uczestniczy w
Podstawa sterowan_ ia obiektami yvyl:iorzysgn S|em . Samodzielnie ekranie z _ Wyzorzysgnéem . pracy zespolowei.
rogramowa; na ekranie z Srodowiska Scratch. | o3z je yvykorzystanlem srodowiska Scratch.
?_4’ 15, 111, g‘;ﬁﬁ%’é{:ﬁznslggtch. Sampd;ielnie N poprawnoéc’ srod0w1s’ka Scratch. | 7 pomoca ’a’nalizuje
2 1.3, IV.1 analizuje poprawnos¢ | konstrukceji We wspolpracy z poprawno$¢
' ' Samodzielnie konstrukciji algorytmu. innymi analizuje konstrukciji
analizuje ;_).oprawnos'c' algorytrr_1u i Bierze udziat w poprawno_s'.c' algorytmu.
konstrukcji wykonuje pracy zespolowej. konstrukcji Niechetnie




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesieniedo | = ! Ponadpodstawowe Podstanowe
POUSIEWY | ey luj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied

programowej ik Ocena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajgca cena niedostateczna
algorytmu, wykonuje | ewentualng korekte. algorytmu. uczestniczy w pracy
ewentualng korektg i | Aktywnie Biernie uczestniczy | Zespolowej.
wyjasnia mnnym uczestniczy w pracy W pracy zespolowe;.
podejmowane zespolowe.
czynnosci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna zasady pracy z Zna zasady pracy z Wie naczym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
Pythonemi wyja$nia | Pythonem. praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
je innym. Samodzielnie Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z

, Samodzielnie i formutuje algorytmy | formuluje algorytmy | WyKOrzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem

Wprowadzenie twérczo formuhuje wedlug planu. wedlug planu. Phytona. Phytona. Phytona.

do programowa oo oo W . 7 formutuic | Nawet .

nia w jezyku allizzytmy wediug Samodzielnie Samodzielnie We ws_pfolpraclzzl'z lpomocq orglluu je ) awehlz. pomoca nie

Python | Planu. konstruuje algorytmy | konstruuje Innymi formutuje algorytmy wediug ormuiuje

10 ;ekcla Samodzielnie i w Pythonie oraz algorytmy w allgorytmy wedhg | planu. allgorytmow wediug
" |(1godzina) : tworczo konstruuje obja$nia innym Pythonie. planu. Z pomoca planu.
algorytmy w Pythonie | podejmowane Samodzielnie We wspolpracy z konstruuje Nie konstruuje
Podstawa oraz objasnia innym czynnosci. analizui innymi konstruuje algorytmy w algorytmow w
: j e Pythonie Pythonie
programowa: E’Od;l]rgg‘c"i’a“e Samodzielnie poprawno$é g'gt?]rg’rt]’igy w ythonie. y :

1.1, n3, Iv.1 z : analizuje poprawnosé | konstrukcji y . Z pomocg analizuje | Nie wie jak dokona¢
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. We wspotpracy z poprawnosé analizy poprawno$ci
analizuje poprawnos$¢ | algorytmu i Bierze udziat w innymi analizuje konstrukcji konstrukcji
konstrukcji _ wykonuje pracy zespolowej. poprawno_s’_é algorytmu. algorytmu.
algorytmu, wykonuje | ewentualng korekte. konstrukcjl Niechetnie Nie uczestniczy w
ewentualng korekte i algorytmu.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do ] Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy w 0
i | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna cena Ocena niedostateczna
programowej niku ] dopuszczajaca
wyjasnia innym Aktywnie Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy | pracy zespolowej.
podejmowane uczestniczy w pracy w pracy zespolowej. | Zespolowej.
czynnoS$ci. zespolowe;.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
Cwiczenia w ) Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programowaniu Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoc konuje [ Nie wykonuje
z wykorzy- . . N . S . . P Y p .qu ) . 5 . .J ,
staniem jezyka tworczo wykonuje wykonuje ¢wiczenia wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje ¢wiczenia zadnych cwiczetl 2
Python ¢wiczenia konstruuja_}c konstruujac konstruujac ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem
Lekcja | algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujgc algorytmy w Pythona.
1L 1 qodzi 10. oraz obja$nia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie.
(1godzina) zasadno$¢ kolejnych | obja$nia innym Pythonie.
Podstawa krokow. zasa(,inos'é kolejnych
programowa: krokow.
1.2a, 1.1, 111.3,
V.1
Jak Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
fozwigzywaé Twé Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wsplpracy z Z pomoca pracuje w | Nie podejmuje prac
problemy z worczo pracu) jew _ P cy p g pracuj podejmuje pracy
Wwykorzystaniem wyquzystyje w arkuszq kalkulacyjnyr_n z innymi pracuje w arkuszu _ w arkuszu
1. larkusza Lekcja mthwoégl arkusza kalkulacyjnyr_n z wykorzy_/stamem arkuszu _ kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.
" Ialkulacyjnego 11. kalkulacyjnego Excel | wykorzystaniem Excela i pracy w kalkulacyjnym z wykorzystaniem Nie wie i nie rozumie
oraz pracy w Excela ipracy w chmurze. wykorzystaniem Excela. na czym polega w
(1 godzina) chmurze. chmurze. Po objasnieniach Bxela i pracy w Z pomoca wykonuje | arkuszu
Wykorzystujac Samodzielnie nauczyciela chmurze. w arkuszu kalkulacyjnym
Podstawa mozliwos$ci arkusza wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspolpracy z kalkulacyjnym adresowanie




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesieniedo | = ! Ponadpodstawowe Podstanowe
w
podstawy drecz . Ocena )
programowej p(r)1ikeu Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
programowa: kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w | ¢wiczenia z komorek.
1.4, 1.5, 11.3c, samodzielnie ¢wiczenia z kalkulacyjnym arkuszu wykorzystaniem
1.3, Iv.1 wykonuje roznorodne | wykorzystaniem ¢wiczenia z kalkulacyjnym adresowania
¢wiczenia z adresowania wykorzystaniem proste ¢wiczenia z wzglednego.
wykorzystaniem wzglednego, adresowania wykorzystaniem
adresowania bezwzglednego i wzglednego, adresowania
wzglednego, mieszanego. bezwzglednego i wzglednego,
bezwzglednego i mieszanego. bezwzglednego i
mieszanego. mieszanego.
Prezentqwan ie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
darllyﬂig\:v Wykorzystuje Samodzielnie Po wstepnych We wspolpracy z Z pomocg wstawia Nie umie wstawia¢
xy ostaci mozliwo$ci arkusza wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykresOw
pkresu kalkulacyjnego prezentujace danei nauczyciela wykresy prezentujace danei | prezentujacych dane i
wy Lekcja | samodzielnie wyniki oraz je samodzielnie prezentujace danei | wyniki oraz je wyniki oraz ich
3 (1godzina) 12. wstawiajac wykresy formatuje. wstawia wykresy wyniki oraz je formatuje. formatowag.
prezentujgce danei prezentujace danei formatuje.
wyniki oraz je wyniki oraz je
Podstawa formatuje. formatuje.
programowa:
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, IvV.1
Kalkulujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kosczig:zki Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych We wspolpracy z Z pomoca Nie wie na czym
E{Zsowe. covli tworczo formutuje formutuje algorytmy | objasnieniach innymi formutuje nauczyciela lub polega formulowanie
jak ). ¢y Lekcja | algorytmy wedlug wedlug planu. formutuje algorytmy | algorytmy wedlug innych uczniow algorytmow wedlug
14 rozwigzywaé 13. planu. Samodzielnie wedtug planu. planu. for(rﬁuuiujel algorytmy | planu.
problemy Samodzielnie wprowadza danedo | Wprowadza danedo | We wspolpracy z wedlug planu. Nie podejmuje pracy
z wykorzysta- wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza Z pomoca w arkuszu

niem arkusza
kalkulacyjnego

arkusza;
wykorzystujac jego

poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje

poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje

dane doarkusza i
tworzy formuly.

wprowadza danedo
arkusza i tworzy

kalkulacyjnym.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesieniedo | = ! Ponadpodstawowe Podstawowe
POSSIENY | e luj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej ik Ocena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
mozliwo$ci, dokonuje | formuly. formuty. Po objasnieniach formuty. Nie potrafi
(1godzina) poprawek, usuwa, Do obliczeh stosuje | Po objagnieniach nauczyciela do Z pomocg innych zastosowac zadnego
; tfworzy i kopiuje roznego rodzaju nauczyciela do obliczen stosuje stosujeadresowanie | rodzaju adresowania.
Podstawa ) ormuly. adresowanie w obliczen stosuje adresowanie wzgledne w Nie uczestniczy w
?ZOQI?TI();V'C‘- Do obliczen stosuje arkuszu. rozmego rodzaju wzglgdne w arkuszu. pracy zespolowe;.
Iil ’3 : I{/ 1‘ ¢ roznego rodzaju Aktywnie adresowanie w arkuszu. Niechetnie
B adresowaniew | \czestniczy wpracy | aTKUSZU. Biernie uczestniczy | yczestniczy w pracy
arkuszu malgsymalme zespolowej. Uczestniczy wpracy | W pracy zespolowej. | zespotowe;.
wykorzystujae zespolowe;j.
mozliwos$ci
oprogramowania.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
Wykorzystanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
iﬁlﬁﬁlﬁ: . Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomoca Nie potrafi
do yineg tworczo analizuje analizuje problemy rozwigzuje innymi rozwigzuje nauczyciela rozwigzywac
. . problemy z zakresu Z zakresu roznyc problemy z zakresu | problemy z zakresu | rozwigzuje problemow z zakresu
rozwiazywania bl ki kr 6znych bl ki bl ki igzuj blem¢ ki
roblzxw Lekcia roznych przedmiotow | przedmiotow i roznych roznych problemy z zakresu | roznych przedmiotow
15. gzakresu 14 1 i rozwigzuje je z rozwigzuje je z przedmiotow z przedmiotow z roéznych z wykorzystaniem
émveh ' wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem przedmiotow z arkusza
rze(}j/mi otow arkusza arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem kalkulacyjnego.
P kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. arkusza Nie uczestniczy w
(1godzina) Aktywnie i tworczo Aktywnie Uczestniczy wpracy | Biernie uczestniczy kalkulacyjnego. pracy zespotowe;.
uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy | zespolowe;j. w pracy zespolowej. | Niechg¢tnie
Podstawa zespolowe; zespolowej. uczestniczy w pracy




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesieniedo | = ! Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy d\y oz ] Ocena :
programowej p(r)1ikeu Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
programowa: przewodniczy pracy zespolowe;.
1.4, 1.5, 11.3c, zespolowe;.
1.3, Iv.1
16. | Podsumowanie rozdzialu 2. ,Projekty, debaty, prezentacje” (I godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekaii
Lp. | odniesieniedo | '°<CI! Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy d\;\l ] Ocena :
programowej po _k‘?cz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca Ocena niedostateczna
niku
Rozdzial 3. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowyc
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
gazetke Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspoélniez innymi | Z pomoca planuje Nie umie zaplanowaé
szkolng — . C . . e . . .
oDracowanie i tworczo planuje dzialania zwigzane z | zwigzane z tematem | planuje dzialania dziatania zwigzane z | dzialan zwigzanych z
reillizac'a _ dziatania zwigzane z tematem zajec, zaje¢ 1 wyszukuje zwigzane ztematem | tematem zajeé¢ oraz | tematem.
. projektlJJ 'l-gkcla tematem zajec, wyszukuije i irjf.ormacj’e’w zajeé oraz wyszukuje Nie wpisuje tekstow i
. : wyszukuje i selekcjonuje roznych zrodtach. wyszukuje informacje w obrazéw oraz nie
(2 godziny) §e|ekc;oqu1e N |r}f'ormaCJ,e,w Po wstepnych !nformac_Je w internecie. podejmuie dzialat
l;lfo?na}fJe w rdznych | roznych zrédach. objasnieniach internecie. Zpomoca innych | zwigzanych z
Podstawa zddiach. Samodzielnie nauczyciela We wspolpracy z opracowuje zebrane | redagowaniem
programowa: Samodzielnie opracowuje zebrane opracowuje zebrane | innymi opracowuje | materialy: wpisuje gazetki.
11.3b, 114, 115, opracowuje zebrane materialy: poprawnie | materialy: zebrane materialy: teksty;




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekaii
Lp. | odniesieniedo | Y Ponadpodstawowe Podstanowe
podstawy drecz : Ocena .
programowej p(;ikgu Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
.2, 1.3, V.1, materialy oraz wpisuje i formatuje poprawnie wpisuje i | wpisuje teksty; wstawia do tekstu
V.2, V.2 wyja$nia innym teksty; formatuje teksty; stosuje kolumny: obrazki i zdjecia;
wykonywane | stosujekolumny i stosuje kolumny; wstawia do teksty | drukuje caly
czynnosci: poprawnie | oy jatory i a 00 tex dok ;
wWoisuie i ; ' wstawia do tekstu obrazki i zdjecia; okument.
pisuje i formatuje o _ AR
teksty; wstawia i formatuje obrazki i zdjgcia; sprawdza
stosuje kolumny i obrazki i adjecia; umie stosowaé poprawnos¢
tabulatory: umie stosowaé naglowek, stopke; ortograficzng
o . fowek, stopkei dokumentu;
wstawia i formatuje Eﬁ%g:g\e/vansieogtr%;- sprawdza y .
obrazki i zdjecia; ' | poprawnosc drukuje caly
. . sprawdza ortograficzng dokument.
urmi'stoljovst/ack ) poprawno$é dokumentu;
naglowek, stopkei ortograficzna )
numerowanie stron; ) drukuje caty
5 dokumentu; dokument.
sprawdzg POPrawnose | qrkuje catosé lub
ortograficzng wybrane strony.
dokumentu;
drukuje catos¢ lub
wybrane strony.
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
lg«;lzz;ztkcilo Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspolpracy z Z pomocg Nie podejmuje prac
szkolnej tworczo planuje prace | pracg i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dzialania | zwigzanych z
2 Lekcja | ipodejmuje dzialania | dzialania zwigzane z | zwigzane z dzialania zwigzane zZwigzane z projektem kolazu do
18. propgorgr?qu 16. zwigzane z projektem | projektem kolazu do | projektem kolazu do | z projektem kolazu | projektem kolazu do | gazetki szkolnej.
graficznego ls((z)ll?)zllrie('io gazetki gazetki szkolnej. gazetki szkolnej. do gazetki szkolnej. | gazetki szkolnej. Nie korzysta z
GIMP ) Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | zadnych narzedzi
Maksymalnie mozliwos$ci wybrane narzgdzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
(1godzina) wykorzystuje programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekgji
Lp. | odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
P e | P0ree | Ocena el Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej ik cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
mozliwosci programu | realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
Podstawa GIMP do realizaciji realizacji projektu.
programowa: projektu.
I1.2a, 11.4, 11.5,
1.2, 1.3, IvV.1,
V.2, V.2
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie naczym polega | Wspoélnie z innymi Tylko z pomoca Nie wie na czym
i wyja$nia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze. | innych pracuje w polegai nie
czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie kmzysta}c' z We wspolpracy z chmurze. podejmuje pracy w
chmurze oraz sposob mozna ustugi OneDirive. innymi zapisuje i Z pomocg innych chmurze.
Jak korzystaé pokazuje, w jaki korzysta¢ z ustugi Wie jak zaklada si¢ | przenosi pliki i zapisuje i przenosi
z wirtualnego sposobmozna OneDrive. konto Microsoft, jak | foldery z dysku pliki i foldery z
dysku korzysta¢ z ustugi Wie w jakim celu zapisywaé i lokalnego na dysku lokalnego na
OneDrive? Lekja OneDrive. zaklada sie konto przenosié pliki i wirtualny dysk. wirtualny dysk.
19. 17. Rozumie i wyjasnia Microsoft oraz jak foldery z dysku
(1godzina) innym w jakim celu | wykonaé te lokalnego na
zaklada sie konto czynnos$¢,jak wirtualny dysk.
Podstawa Microsoft oraz jak zapisywaé i
programowa.: wykonac t¢ czynnosé¢, | przenosi¢ pliki i
1.3, 1.4, 111.3 jak zapisywaé i foldery z dysku
przenosic pliki i lokalnego na
foldery z dysku wirtualny dysk.
lokalnego na
wirtualny dysk.
Przechowywanie,| Lekcja | Uczefi: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
2. prBglada.nie., 18. Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie naczym polega | Wspolniez innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym
udostepnianie i wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze i | innych pracuje w polega i nie




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekaii
Lp. | odniesieniedo | o ! Ponadpodstawowe Podstanowe
POUSIEWY | ey luj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej ik Ocena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
i publikowanie czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie przechowywa¢ | umie przegladac chmurze. podejmuje pracy w
gazetki z chmurze oraz sposdbmozna i przeglada¢ pliki pliki. chmurze.
wykorzystaniem pokazuje, w jaki przechowywac, korzystajac z
chmury sposob mozna przegladac, chmury.
przechowywac, udostepniaci
(1godzina) przegladac, publikowaé
udostepniac i korzystajac z
P .
p?(;j; :vavswa' publikowac chmury.
: korzystajac z chmury.
113, 114, 111.3, ystajac Y
V.1, V.1l
i Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Jak korzystaé
z otwartych Wie, co to sagotwarte | Wie, co to sgotwarte | Wie, co to sa Wie jak korzysta¢ z | Z pomoca innych Nie wie jak korzystaé
7zasobdw sieci? zasoby sieci oraz zasoby sieci oraz w otwarte zasoby sieci | otwartych zasobow | Korzysta z otwartych | z otwartych zasobow
Praca wyjasnia innym w jaki spos6bmozna z | oraz w jaki sposéb | sieci. zasobow sieci. sieci.
synchroniczna jaki sposobmozma z | nich korzysta¢ ina | mozna z nich Rozumie pojecie Z pomoca wyjasnia | Nie rozumie co to jest
w chmurze Lekeja nich korzysta¢ i na Ja(]i“elt licencji sa korzystal. praca synchroniczna | pojecie praca i naczym polega
21. _ 19. jakiej licencji sq udostepniane. Wie naczym polega | w chmurze. synchronicznaw praca synchroniczna
(1godzina) udostepniane. Rozumie co to jesti | praca synchroniczna chmurze. w chmurze.
Rozumie co to jest i na czym polega praca | w chmurze.
Podstawa na czym polega praca | synchronicznaw
programowa.: synchronicznaw chmurze.
115, 111.3, IV.1, chmurze oraz
V.2, V.1,V.2, wyjasnia to innym.
V.3
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zaproszenie. Lekcja N . N . ) ) , . . ,
2 Korzystanie z 20 Samodzielnie planuje | Samodzielnie planuje | Planuje etapy pracy; | We wspolpracy z Z pomoca planuje Nie potrafi planowac

edytoratekstu
Word czy praca

etapy pracy; dzieli
zadanie glowny na

etapy pracy; dzieli
zadanie glowny na

dzieli zadanie
gldwny na zadania

innymi planuje
etapy pracy; dzieli

etapy pracy; dzieli
zadanie glowny na

etapOw pracy i dzieli¢
zadania glownego na




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekgj
Lp. | odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstanowe
podstawy podrecz . Ocena .
programowej niky Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
w chmurze? zadania czgstkowe zadania czastkowe. czastkowe. zadanie glowny na | zadania czastkowe. zadania czastkowe.
_ oraz pomaga w Samodzielnie Samodzielnie zadania czastkowe. | 7 5omocq wskazuje | Nie potrafi wskazaé
(1godzina) planowanlu pracy wskazuje zrodta wskazuje zrodta We wspolpracy z zrédta informacji zrédet informacji
nnym informacji, gromadzi | informacji oraz innymi wskazuje oraz gromadzi oraz gromadzi¢
Podstawa Samodzielnie i przetwarza gromadzi zr6dla informacji informacje. informacji.
programowa. wskazuje zrodta informacje informacje. oraz gromadzi
I1.3b, 1.4, 11.5, informacji, gromadzi, | pochodzacez informacije.
1.3, IV.1, IV.2, przetwarza i romych zrodet.
Vi Vv2 selekcjonuje
informacje
pochodzace z r6znych
zrodet.
Grafika ) Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Kz?opt?;(z)irl:; w Samodzielnie | Samodgielnig plgnuje Planu.j6 pracc;.i . We ws_p()’fpre%cy_z 4 pomocg Ni? podejmuje prac
programie 'Fwérczp p!anup pracg | pracg 1.p0deqmuje podejmuje dziatania Inr_lyml.pode.ijJe podejmuje dziatania zw1e_;zanych z
graficznym 1p9dejmuje d21.a1ama dme}}ama zwigzane z | zwigzane z d2|a1a!ma zwigzane | zwigzane Z projektem grafiki w
GIMP . zwigzane zprOJektem prolektem_graflkl w pro;ektem_graflkl w | z projektem _graflkl pro;ektem_graf|k| W | zaproszeniu.
- Iz_fkqa grafiki w zaproszeniu. | zaproszeniu. zaproszeniu. W zaproszeniu. zaproszeniu. Nie korzysta z
(1godzina) : Maksymalnie Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyja$nieniu Z pomocg korzysta z | zadnych narzedz
wykorzystuje mozliwosci wybrane narzgdzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
Podstawa mozliwo$ci programu | programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
programowa: GIMP do realizacji realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
11.3a, 114, 115, projektu. realizacji projektu.
.3, V.1, IvV.2,
V.1,V.2
Realizacja Lekea Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
24. |projektu Moja | o5 Samodzielnie i Samodzielnie dzieli | Dzieli zadanie We wspolpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
miejs‘jo_“fosré tworczo dzieli zadanie gtowne na glowne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
dawnieji dzis — zadanie gléwne na zadania czgstkowe, czastkowe i materialy do informacje gromadzeniem




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekaii
Lp. | odniesieniedo | Y Ponadpodstawowe Podstawowe
P o | podreez luj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied

programowej ik Ocena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
tworzenie zadania czgstkowe, okresla zadania w gromadzi materialy. | projektu. potrzebne do materialdw do
prezentacii okresla zadania w ramach swojej grupy | wyszukuie i We wspblpracy z prezentacji danego | projektu.
multimedialnej. ramach swojej grupyi | | gromadzi materialy. gromadzi informacje | innymi wstawia do zagadnienia. Nie potrafi korzysta¢
Gromadzenie, gromadzi materialy. | \yyszykuje, potrzebne do slajdow teksty, Z pomoca wstawia | Z programu do

selekcjonowanie
i przetwarzanie

informacji

(2 godziny)
Podstawa
programowa:
1.5, 11.3d, 11.4,
115, 1.3, IV.1,
IV.2,V.1,V.2

Samodzielnie
wyszukuje, gromadzi
i analizuje informacje
potrzebne do
prezentacji danego
zagadnienia.

Tworczo
wykorzystuje
mozliwo§ci programu
do tworzenia
prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwigki oraz
odpowiednio je
formatuje; tworzy
przej$cia migdzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy

gromadzi i analizuje
informacje potrzebne
do prezentacji
danego zagadnienia.

Samodzielnie
korzysta z
mozliwo$ci
programu do
tworzenia prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwigki oraz
odpowiednio je
formatuje; tworzy
przej$cia migdzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;.

prezentacji danego
zagadnienia.

Korzysta z
mozliwos$ci
programu do
tworzenia
prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwigki; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Uczestniczy w pracy
zespolowe;j.

grafike 1 dzwigki;
stosuje animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.

Biernie uczestniczy

W pracy zespolowej.

do slajdow teksty,
grafike 1 dzwigki;
stosuje animacje do
wstawionych
obicktow i zapisuje
prezentacje.
Niechetnie
uczestniczy w pracy
zespolowe;.

tworzenia prezentacji
multimedialnych.

Nie uczestniczy w
pracy zespolowe;.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekaii
Lp. | odniesieniedo | © V:J' Ponadpodstawowe Podstanowe
podstany podrecz ¢} luj Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku cena celujgca dopuszczajaca
zespolowe;.
25. | Podsumowanie rozdzatu 3. ,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy i | podrecz O luj Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku cena celujgca dopuszczajgca
Rozdzial 4. Postugiwanie si¢ komputerem,urzadzeniami cyfrowymii sieciami komputerowymi.Przestrzeganie prawa i zasad BHP
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozréznia i wymienia | Rozréznia i Wymienia rodzaje i Z pomoca wymienia | Wie, Ze istnieja Nawet z pomocg nie

26.

Budowa
i funkcje sieci
komputerowej

(1godzina)
Podstawa

programowa:
1.1, 1.3

Lekcja
23.

rodzaje i typy sieci
oraz objasnia innym
na czym polega praca
w kazdej z tych sieci.
Rozumie 1 wyja$nia
innym znaczenie sieci
oraz wymienia na
czym polegaico
umozliwia praca w
sieci lokalnej.

wymienia rodzaje i
typy sieci oraz
wypowiada si¢ na ich
temat.

Wyja$nia innym na
czym polega i co
umozliwia praca w
sieci lokalne;j.

typy sieci.

Wie co umoZziwia
praca w sieci
lokalnej.

rodzaje i typy sieci.
Wymienia kilka
korzy$ci
wynikajacych z
pracy w sieci
lokalnej.

rézne rodzaje i typy
sieci.

Z pomoca wymienia
kilka korzy$ci
wynikajacych z
pracy w sieci
lokalnej.

wymienia rodzajow i
typow sieci.

Nie wymienia
zadnych korzy$ci
wynikajacych z pracy
w sieci lokalnej.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy podrecz . Ocena .
programowej Nk Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Interesuje si¢ Wypowiada si¢ na Wymienia kilka Omawia Z pomocg omawia Nawet z pomocg nie
nowinkami temat nowinek nowinek zastosowanie zastosowanie potrafi wypowiedzie¢
technologicznymi, technologicznych technologicznych urzadzen do urzadzen do sie na temat urzadzen
Korzystamy z $ledz je, wypowiada | oraz omawia oraz omawia tworzenia tworzenia do tworzenia
urzadzen do sie na ich temat, zastosowanie zastosowanie elektronicznych elektronicznych elektronicznych
tworzenia omawia zastosowanie | urzadzen do urzadzen do tekstow, obrazow, tekstow, obrazow, tekstow, obrazow,
elektronicznych urzadzen do tworzenia tworzenia dzwiekow, filmow i | dzwigkow, filmow i | dzwickow, filmow i
tekstow, tworzenia elektronicznych elektronicznych animacji. animacji. animaciji.
ol’)ra.z()\jv, elektrf)nicznycr] te’ks.t(')vx’/, obrazx')rw, . te’ks.t(')v&rl, obraz()’w, | We wspolpracy z Z pomocg importuje | Nie wie jak
dzwigkow, Lekcja tekstow, obrazow, | dzwickow, filmow i | dzwikow, filmow i | innymi importuje zdjecia z aparatu importowaé zdjecia z
27. |filmow o4 dzwickéw, filmow i animacyl. animacyt. zdjecia z aparatu cyfrowego i zapisuje | aparatu cyfrowego i
i animacji ' animacjt. Samodzielnie Importuje zdjecia z | cyfrowego i je w pliku oraz jak zapisywac je w
) Samodzielnie importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, zapisuje je w pliku korzysta z pliku oraz korzystac z
(1godzina) importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, | oraz korzysta z programow: programow:
aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, zapisuje je w pliku, programow: Rejestrator dzwigku | Rejestrator dzwigku i
Podstawa skanuje dokumenty, | zapisuje je w pliku, | korzysta z Rejestrator dzwigku | i Audacity. Audacity.
programowa. zapisuje je w pliku, korzysta z programow: i Audacity.
1.2, M3, v.i, korzysta z programow: Rejestrator dzwigku
V.2,V.1,V.2 programow: Rejestrator dzwieku i | I Audacity.
Rejestrator dzwigku, Audacity.
Audacity oraz
wyjasnia innym ich
obstuge.
Bezpieczefistwo, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
o8 fgéfgzgis’é oraz |2-§kcja Rozumie i wyjasnia Rozumie i wyjasnia | Rozumie, w jakich Wymienia kilka Wymienia Nie wymienia nawet
" lwlasnogé ' innym, w ]a}klch innym, w qulch §ytuac1ach . gytuacp, w ktérych przynajmniej jedpq JedneJ sytuacji, w
intelektualna sytuacjach internauta | sytuacjachinternauta | internauta moze nie | internauta moze nie | sytuacj¢,w ktorej ktorej internauta

moze nie czué si¢

moze nie czué si¢

czu¢ si¢ bezpieczny.

czu¢ si¢ bezpieczny.

internauta moze nie

moze nie czué si¢




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do EV:J' Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy
programowej po‘!ffcz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dOpuOSCZeCijqca Ocena niedostateczna
niku
(1 gOdZina) beZpieCZny oraz beZpieCZny. Wie na czym polega Rozumie pOjQCia: czué SIQ bezpieczny. bezpieczny.
uzasadnia, jak unika¢ | wyjagnia na czym etyczne etyczne Po wyija$nieniu Nie rozumie poje¢:
Podstawa tego typu sytuacji. polega etyczne postepowanie z postgpowanie z nauczyciela rozumie | etyczne postgpowanie
programowa: Rozumie i wyjasnia postepowanie z informacjami i informacjami i pojecia: etyczne z informacjami i
M3, vz, v.i, innym na informacjami i poszanowanie poszanowanie postepowanie z poszanowanie
V2,V.3 konkretnych poszanowanie whasnosci whasnosci informacjami i wiasnos$ci
przyktadach naczym | wlasnosci intelektualnej. intelektualnej. poszanowanie intelektualnej.
polega etyczne intelektualnej. Uczestniczy w pracy | Biemie uczestniczy Wltaslnlgts’cil _ Nie uczestniczy w
pc}stqpowan_le_z Aktywnie zespolowe;j. w pracy zespolowe;j. 'nA ele Ua.‘ nej. pracy zespolowej.
Intormacjami I uczestniczy w pracy Niechetnie
poszanowanie zespolowe;. uczestniczy w pracy
yvlasnosm . zespolowe;j.
intelektualne;j.
Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
; n(;g\;vr:gtyki na Szeroko wypowiada Wypowiada si¢ na Wypowiada si¢ na We wspolpracy z Z pomoca Nie wypowiada si¢ na
przestrzeni sie na temat faktow z | temat faktow z temat faktow z innymi wypowiada | wypowiada si¢ na temat faktow z
lat. Przvkiad historii informatyki historii informatyki historii informatyki si¢ na temat faktow | temat faktow z historii informatyki.
Zas.toszgwaﬁ Y oraz wyjasnia na co oraz wyjasnia na co oraz wie naco z historii historii informatyki. | njie wymienia
29 Iz_gkcja wplywa postepw wplywa postep w wplywa postepw informatyki. Z pomoca wymienia | zadnych przykltadéw
" |(1 godzina) ' komputeryzacji i komputeryzacji i komputeryzacji i | wymienia kilka kilka przykladow | zastosowan
upowszechnieniu upowszechnieniu upowszechnieniu przykladow zastosowan informatyki.
Podstawa intermnetu. internetu. Internetu. zastosowan informatyKki.
programowa: Zna i omawia Wymienia przyklady | Wymienia przyklady | informatyki.
1.5, 1.3, IV.3, przyklady zastosowan | zastosowan zastosowan
Iv.4 informatyki w informatyki w informatyki oraz
réznych dziedzinach rozmych dziedzinach | negatywnei




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do ek Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy w
rogramowei | Podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
prog ] niku dopuszczajaca
zycia i zawodach oraz | zycia i zawodach pozytywne aspekty
wymienia i omawia oraz wymienia rozwoju
negatywnei negatywnei informatyki.
pozytywne aspekty pozytywne aspekty
rozwoju informatyKki. rozwoju informatyki.
30.

Podsumowanie rozdziatu 4. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




