Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegdlne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.
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KLASA V — 32 godziny lekcyjne

Rozdzial 1. (Proponowana liczba godzin — 9)

Bezpieczna praca z komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Temat lekcji Wymagania programowe
Numet Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
1. Zaczynamy... Szczegdtowo omawia zasady Omawia najwazniejsze zasadyZna regulamin pracowni Zna zasady bezpiecznego Wymieniaprzynajmniej  |[Lekcewazy
/ zachowania wpracowni zachowania wpracowni komputerowej i przestrzegago. [uzytkowania sprzetu dwie zasady zachowania w |regulamin szkolnej
1 godzina komputerowej. komputerowej i przestrzega |Zna objawy zmeczeniaorganizmulkomputerowego. szkolnej pracowni pracowni
/ Szczegdtowo omawia objawy ich. spowodowane zbyt dugim Zna objawy zmgczenia komputerowej. komputerowej,
11.4,111.1b, 23, 2d, IV.1{zm¢czenia organizmu Omawia objawy zmeczenia [siedzeniem przed komputeremi [organizmuspowodowanezbyt [Dba o porzadek na Nie przestrzega
2,V.1,3,4 spowodowane zbyt dlugim organizmu spowodowane zbylwie jak im zapobiegac. dtugim siedzeniem przed stanowisku pracy. zasad bezpiecznej i
siedzeniem przed komputerem.  |dtugim siedzeniem przed Wie co to jest prawo autorskie i |komputerem. Zna i stosuje wlasciwa higienicznej pracy z
Szczegbdtowo opisuje, jak komputerem. licencja oprogramowania. Zna  |Wie co nalezy zrobi¢, gdy postawe wtrakcie pracy  [komputerem.
zapobiega¢ skutkom zbyt dlugiej |Umie zapisa¢ wkilku zasady udostepniania zasobdw  |zaobserwuje u siebie negatywneprzy komputerze. Potrafi jg [Nie wykonuje
pracy przy komputerze (tablecie, |punktach przepis (algorytm) |internetu. objawy pracy przy komputerze. |zademonstrowac. powierzonych zadan,
smartfonie). nabezpieczne korzystanie z |Umie korzystaéz zasobow Prawidtowo nadaje nazwe Zna zasady nadawania nazwnawet z pomocg
Znaiopasuje zasady darmowego |komputera, urzadzen internetu zgodniez prawem plikowi i zapisuje w swoim plikom istosuje je. nauczyciela.

dostepu do informacji.
Prezentuje wswoich
wypowiedziach wiasne
przemyslenia.

W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejgtnosci w
nowych sytuacjach.

W pehni korzysta z dostepnych
opcji programu.

cyfrowych isieci
komputerowych.
Znaiobjasnia rodzaje licencj
programow komputerowych.
Opisuje dziatanie popularnycli
wirusOw komputerowych.
Zna programy antywirusowe.
Potrafi zabezpieczy¢ przed

zagrozeniem komputerwraz 7

autorski.

Zna kilka rodzajow licencji
programéw komputerowych.
Wymieniapopularne wirusy
komputerowe.

Zna zasady etyczne i prawne
regulujace sposob korzystania z
programéw komputerowych.

Wie, co nalezy zrobi¢, aby

katalogu.

Gromadzi, porzadkuje i
selekcjonuje efekty swojej pracy]
oraz potrzebne zasoby w
komputerzelubw innych
urzadzeniach, a takze w
srodowiskach wirtualnych (w
chmurze).

Wyszukuje winternecie

Przygotowuje i prezentuje
rozwigzania problemow,
postugujac sie edytorem
tekstu.

Zna pojgcia prawo autorskig
i licencja oprogramowania.
Wie, co jest to profilaktyka
antywirusowa.

Korzystaz pomocy

Pakiet Informatyka Europejczyka zawiera tresci przewidziane do realizacji w podstawie programowej Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogolnego dla
szkoly podstawowej, w tym dla uczniéw z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowany m lub znacznym, ksztatcenia ogoélnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztalcenia ogolnego dla szkoly specjalnej przy sposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogolnego dla szkoly

policealnej (Dz.U. 22017 r., poz. 356).
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Temat lekcji Wymagania programowe
Nume Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
zawartymiwnim ochroni¢urzadzenie przed informacje nazadanytemat.  |nauczyciela, by wykazaésig
informacjami. wirusami komputerowymi. Na podstawie informacji swoja wiedzg.
Wyjasénia pojecia: prawo Samodzielnie, sprawnie wykonujgodszukanych wintemecie
autorskie, licencja zadania, sporadycznie korzystaz [sporzadza notatkg nawskazany
oprogramowania. pomocy nauczyciela. temat.
Czytatekst ze zrozumieniem.[Wykorzystuje posiadang wiedze [Wykorzystuje komputer lub inng
Zawsze poprawnie postuguje |do poszerzania whasnych urzadzenie cyfrowe do
si¢ stownictwem zainteresowan. gromadzenia, porzadkowania i
informatycznym. selekcjonowania wtasnych
Udziela wyczerpujacych zasobow.
wypowiedzi. Znaprzynajmniej dwa rodzaje
Podczas wykonywania zadan licencji programéw
wykazuje duzg starannos¢i komputerowych.
sumiennosc¢. Zna pojecie wirus komputerowy.

2. Pracawchmurze— |Omawia zagadnienie Omawia zagadnienia Wymieniazagadnienia obejmujgcgZna i opisuje przynajmniej dwa [Rozumie temat Nie wykonuje
korzystamy z wirtual-|bezpieczenstwa wsieci. obejmujace temat temat bezpieczenstwa wsieci. zagadnienia obejmujace temat [bezpieczenstwa wsieci.  |powierzonych zadan,
negodysku OneDrive [Wykonujac ¢wiczenia pracuje  [bezpieczenstwa wsieci. Wyjasnia, co to jest chmura. bezpieczenstwa wsieci. Wie co to jest chmura. nawet z pomoca

/ wedtug podanego algorytmu. Znai stosuje etapy Majac zgode rodzicow Przygotowuje dokument na  |Wie, ze do zaktadania kontanauczyciela.
1 godzina Omawia go. rozwigzania zadania na (opiekunow) zaktada konto w temat bezpieczenstwa wsieci. |wchmurze potrzebnajest [Nie wypowiada sie
/ Omawia wady i zalety korzystanigpodany temat. chmurze wedhug opisu. W algorytmicznym pisemna zgoda rodzicow. |na zajeciach.
1.2a,3,11.3a, 3b, 4, zchmury. Wedhug opisutworzy i Formuluje i zapisuje w postaci  |[rozwigzywaniu problemu Przygotowuje i prezentuje |Nie podejmuje
111.2b, 2¢, IV.3, V.1 - 3|Samodzielnie tworzy i zapisuje  |zapisuje dokumenty w algorytmow polecenia sktadajace |wyrdznia podstawowe kroki.  [rozwigzania probleméw, |zadnych prac.
dokumenty wchmurze. chmurze. si¢ narozwigzanie probleméwz [Wymieniadwie firmy, ktore  [postugujac si¢ Nie umie
Wykazuje szczegdlne Udziela wyczerpujacych zycia codziennego. oferuja ustugi w chmurze. podstawowymi aplikacjami|sformutowa¢
zainteresowanie zagadnieniami  [wypowiedzi. Samodzielnie, sprawnie wykonujgZ pomoca nauczyciela tworzy i |(edytor tekstu oraz grafiki).|problemui
omawianymi nalekcji. Podczas wykonywania zadan [zadania, sporadycznie korzysta z |zapisuje dokumenty wchmurze|Cwiczenia i zadania wyznaczy¢ planu
W sposob tworczy wykorzystuje [wykazuje duzg staranno$¢i  |pomocy nauczyciela W wykonywanej pracy nie wykonuje zpomoca dziatania.
wiadomosci i umiejgtnosci w sumiennosc¢. Wykorzystuje posiadang wiedze |wykazuje inwencji tworczej.  |nauczyciela. Nie wie, ze sa etapy
nowych sytuacjach. Swiadomie formutuje do poszerzania wlasnych W niewielkim zakresie Ma trudnosci z obstuga rozwigzywania
Swiadomie i tworczo formutuje  [problemy, okresla plan zainteresowan. wykorzystuje posiadang wiedzg |systemu operacyjnego i problemow.
problemy, okresla plan dziataniai|dziatania i wyznacza efekt  |Formutuje problemy, okresla plan{do poszerzania wiasnych podstawowych programow
Wyznacza efekt koncowy. koncowy. dziatania i wyznacza efekt zainteresowan. uzytkowych.
Zna etapy rozwigzy wania Znaetapyrozwigzywania  |[koficowy. Udziela wypowiedzi Stosuje posiadane
problem6wirozumie cel ich problemow. Wie, jakie sg etapy rozwigzywanigniewyczerpujacych tematu. wiadomosci tylko z pomocy

okreslania.

problemow.

Wie, Ze sg etapy rozwigzy wania|
problemow.

nauczyciela.

Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

Z pomoca formuluje
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Temat lekcji Wymagania programowe
Numet Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
problemy iokresla plan
dziatania.
Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwiazywania
problemow.

3. Stéw kika o Nazywa, wymienia i omawia Wyjasnia pojecia: pamig¢  |Umie wymieni¢ najwazniejsze Zna poczatki informatyki. Stosuje posiadane Nie wykonuje
komputerze i rodzaje pamigci komputera. operacyjna, pamigé ulotna, |elementy komputera wjego Umie nazwa¢ czgéci sktadowe  |wiadomoscei tylko z pomocgpowierzonych zadan,
no$nikach danych Udziela wyczerpujacych pamieé zewnetrzna. wnetrzu. zestawu komputerowego. nauczyciela. nawet z pomocag

/ wypowiedzi. Omawia poczatki Znapojecie nosnik danych. Nazywa poznane no$niki Ma trudnosciz nauczyciela.
1 godzina Wykazuje szczegdlne informatyki. Wymieniajednostki, wjakich danych, zastosowaniem swojej Nie wypowiada si¢
/ zainteresowanie zagadnieniami  |Omawia przeznaczenie podana jest pojemnos¢ pamigeii |Wie, ze nosniki pamigci moga |wiedzy w praktyce. na zajgciach.

I.1a, 2a, 3, 11.3a,3b, 4, Jomawianymi nalekcji. poszczegbdlnych czgéei rozmiary plikow. mie¢ r6zng pojemnosc. Umie uruchomi¢ Nie podejmuje

111.1b, 2, 1V.1 -3, V.1 1Zawsze pracuje samodzielnie, podstawowego zestawu Korzysta z zaawansowanego Znapojecia: pamigé operacyjnalprzegladarke intemetowa.  |zadnych prac.

3. chetnie pomaga innym. komputerowego. edytora tekstu wstawiajac do pamieé ulotna, pamieé Umie wyszuka¢ wintermecigNie umie
Przewodniczy pracy zespotowej i [Omawia przeznaczenie dokumentu ksztalty. zewnetrzna. Z niewielka pomocgna wskazanej stronie sformutowaé
podejmuje trafne decyzje podczas|najwazniejszych elementow [Korzysta z edytora grafiki i formutuje problemy i okresla  [internetowej, informacje na |problemui
pracy nad projektem. znajdujacych si¢ we wnetrzu  [przegladarki internetowe;. plan dziatania. podany temat. wyznaczy¢ planu
Aktywnie wspotpracuje w grupie. |[komputera. Korzysta z serwisu YouTube do  [Z niewielka pomocg wypowiadyZ pomocg formuluje dziatania.

Umie wyjasni¢ pojecie nauki. si¢ o etapachrozwiazywania |problemy iokreslaplan  |Nie wie, Ze s3 etapy
nosnik danych. Formutuje problemy, okresla plan|problemow. dziatania. rozwigzywania
Znaiwymienia nosniki dziatania i wyznacza efekt Z pomoca wypowiada si¢ o [problemow.
danych wuktadzie koncowy. etapach rozwigzywania

chronologicznym. Samodzielnie, sprawnie wykonuje problemow.

Wymienianosniki zadania, sporadycznie korzysta z

informacii, wjakie pomocy nauczyciela.

wyposazony jest komputer. [Wykorzystuje posiadang wiedz¢

Podczas wykonywania zadan|do poszerzania wlasnych

wykazuje duzg staranno$éi  |zainteresowan.

sumiennosc.

Aktywnie wspotpracuje w

grupie.

4. Pracaw chmurze, Wykazuje szczegolne Tworczo planuje dzialania | Planuje dziatania zwigzane z Wspélnie z innymi planuje Z pomoca planuje dzialania|Nie wykonuje
przygotowanie zainteresowanie zagadnieniami | zwigzane z tematem zaje¢, | tematem zajeé, wyszukuje i dziatania zwigzane z tematem [zwigzane z tematem zajeé |powierzonych zadan)
wspolnego dokumentyomawianymi nalekcji. | wyszukuje i selekcjonuje | selekcjonuje informacje w zajeé oraz wyszukuje oraz wyszukuje informacje [nawet zpomocg
»Historia komputera —Samodzielnie i tworczo planuje | informacje wréznych roznych zrodtach. informacije winternecie. w internecie. nauczyciela.
9d abalfu’s’a do dzyﬂrama zwigzane z tematem zrodiach. Z niewielkg pomoca nauczyciela |We wspotpracy z innymi Z pomocg innych Nie wypowiada si¢
iPhone’a za)ec, wyszukuje ! selelfc.],onuje Wymieniazrodia informacji [opracowuje zebrane materialy.  |opracowuje zebrane materiaty. |opracowuje zebrane na zaje;cm_lch._

/ informacje wrdznych zrodtach. Nie podejmuje
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Temat lekcji Wymagania programowe
Nume Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
1 godzina Samodzielnie opracowuje zebrangwykorzystanewpracy nad  [Poprawnie wpisuje i formatuje  |Opracowuje dokument zgodnie [materiaty. zadnych prac.
/ materialy orazwyjasnia innym  |projektem. _ teksty, wstawia i formatuje obrazk|; opisanymi etapami pracy nad |Tylkozpomocginnych ~ |Niewie naczym
1.3,11.3a,3Db, 4, 111.1b, |wykonywane czynnosci: Samodzielnie opracowuje i zdjgcia. projektem. pracuje wchmurze. polegainie
2,1IV.1-3,V.1-3. poprawnie wpisuje i formatuje  [zebrane materialy oraz Wie naczym polega pracaw Wymieniawady i zalety pracy 7 pomoca formutuje podejmuje pracy w

teksty, wstawia i formatuje obrazk
i zdjecia.

Samodzielnie pracuje i wyjasnia
innym na czym polega praca w
chmurze oraz pokazuje, wjaki
sposobmozna korzystaé¢ z ushugi
OneDrive.

Zawsze pracuje samodzielnie,
chetnie pomaga innym.
Przewodniczy pracy zespotowe;j i
podejmuje trafne decyzje podczas
pracy nad projektem.

Aktywnie wspOtpracuje w grupie.

wyjasnia innym wykonywang
czynnosci: poprawnie wpisujg
i formatuje teksty, wstawia i
formatuje obrazki i zdjecia.
Rozumie i wyjasnia innym,
jak zapisywac i przenosi¢ plik]
i katalogi z dysku lokalnego
nawirtualny dysk.

Wyjasnia zasady, najakich
udostegpnianabyta grafika na
wybranych stronach WWW.
Podczas wykonywania zadan
wykazuje duzg staranno$c¢i
sumiennosc.

chmurze i umie korzysta¢ z ustugi
OneDrive.

Wspolnie z innymi pracuje W
chmurze.

We wspotpracy z innymi zapisuje
przenosi pliki i katalogi z dysku
lokalnego na wirtualny dysk.
Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela
Wykorzystuje posiadang wiedze
do poszerzania wltasnych
zainteresowan.

chmurze.

Z niewielka pomoca formutuje
problemy i okresla plan
dziatania.

problemy i okresla plan
dziatania.

Z pomocg wypowiada si¢ o
etapach rozwiazywania

Z niewielka pomoca wypowiadproblemow.

si¢ o etapachrozwigzywania
problemow.

chmurze.

Aktywnie wspolpracuje w
grupie.
5. Bezpieczniewsieci  |Podaje przyktady domen. Wyjasnia pojecia: Poprawnie postuguje si¢ Korzysta z odnos$nika do Korzystaz odnosnikado  |Nie wypowiada si¢
Wyjasnia znaczenie domeny. cyberprzestrzeri, bezpieczny [podstawowym stownictwem katalogu stron WWW we katalogustron WWWwe |na zajeciach.
1 godzina Wskazuje na zagrozenia plynace Zinternet. informatycznym. wskazanym portalu wskazanym portalu Nie podejmuje
/ bezkrytycznego korzystaniaz Znajduje w internecie strony [Rozumie pojecia: cyberprzestrzen|internetowymz niewielka internetowymtylkoz zadnych prac.
1.2a, 11.4,111.2,1V.1 - 3)internetu. napodany temat. bezpieczny internet. pomoca nauczyciela. pomoca nauczyciela. Nie potrafi planowaé
Vv Samodzielnie wskazuje zrodia Przeglada zasoby internetu, |Korzystaz odsytaczyiwyjasnia |Wspotpracuje wgrupie Wspotpracuje wgrupie. etapowpracyi
informaciji, gromadzi, przetwarza jwyszukuje informacje. ichrolg. wykonujac powierzonemu Wyszukuje, gromadzi i dzieli¢ zadania
selekcjonuje informacje Wykorzystuje tresci zawarte |\Wykorzystuje podstawowe funkcjgzadanie. selekcjonuje materiaty glownego na zadania
pochodzacez roznych zrodet. nawskazanych stronach przegladarki do przegladania strogWyszukuje, gromadzi i tylko z pomoca czastkowe.
internetowych do WWW. selekcjonuje materiaty z nauczyciela. Nie potrafi wskaza¢
poszerzania swoich Wyszukuje informacje w niewielka pomocg nauczyciela. |Wyszukuje informacje 2rodet informacji
wiadomosci oraz internecie korzystajacz Wyszukuje informacje dodatkowe tylkoz pomoca |graz gromadzié
opracowywania wlasnych  [wyszukiwarek internetowych. dodatkowe z niewielka pomocg |nauczyciela. informacii.

prac.

Opisuje budowe adresu
internetowego.
Wymieniazagrozenia

zwigzane Z Korzystaniem z

Wie, co powinien zrobi¢, jesli traf]
w interneciena cos, co wzbudzi
jego niepokdj.

Bezpiecznie korzysta z internetu.

Samodzielnie odszyfrowuje tekst

nauczyciela.
Korzysta z Katalogu

Bezpiecznych Stron nastronie
http://sieciaki.pl.

Odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym tylko z
pomoca.

Z pomoca wskazuje zrodta
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegdlne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Temat lekcji Wymagania programowe
Numet Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
internetu. zapisany pismem obrazkowym. [Odszyfrowuje tekst zapisany  [informacji orazgromadzi
Podaje dane kontaktowe do  |Wymieniai omawia zasady pismem obrazkowymz informacie.
organizacji, ktore starajg si¢ [netyKiety. niewielka pomoca.
dbac o bezpieczenstwo w Samodzielnie wskazuje zrodla  |Zna zasady netykiety.
sieci. oraz gromadzi informacije. We wspotpracy z innymi
Zna, stosuje, wymienia i wskazuje zrodta informacji oraz]
omawia zasady netykiety. gromadzi informacje.
Samodzielnie wskazuje zrodh)
informacji, gromadzi,
przetwarza informacje
pochodzacez rdznych zrodet.

6. Poznajemysposoby |Samodzielnie wskazuje zrodta Samodzielnie wskazuje zrodalSamodzielnie wskazuje zrédla (W spolnie z innymi planuje 7 pomoca planuje dziatania|Nie wypowiada sig
wysz ukiwania informaciji, gromadzi, przetwarza jinformaciji, gromadzi, oraz gromadzi informacie. dzialania zwiazane z tematem  |zwigzane z tematem zaje¢ [n@zajeciach.
informacjiw selekcjonuje informacje przetwarza informacje Sprawnie korzysta z edytora tekstll aie¢ oraz wyszukuje oraz wyszukuje informacije |Nie podejmuje
internecie pochodzacez réznych zrodet. pochodzacez réznych zrodet.|oraz grafiki do przygotowania  [informacje winternecie. W internecie. zadnych prac.

I Samodzielnie wyszukuje (réznymfSamodzielnie zapisuje na dokumentoéwna podany tematw [y wspolpracy z innymi Z pomoca innych NiF po?rafi Wskg_zaé
1 godzina sposobami) i selekcjonuje _ |dyskukomputeraobrazek  |zakresie przewidzianym opracowuje zebrane materialy. |opracowtje zebrane Zrodet mformg;y
/ potrzebne informacje winternecie[pobrany z internetu. programem. W ot . . teri oraz gromadzi¢
123, 11.3b, 4, 11.1b, 2, IV.1 [Samodzielnie rozwigzuje Sprawnie korzysta z edytora |Przed pobraniem grafiki z iWSp.O pracy zinnymi ~  |materialy. ., |informacii.
-3,V1,2,4. roblemy z r6znym dziedzin tekstu oraz grafiki do internetu sprandza na jakich wskazuje zrddta informacji orazZ pomocg wskazuje zrodta
P Y zroziym dzi gr \ sp Jaxic gromadzi informadje. informacji orazgromadzi
wykorzystujac zasoby internetu. |przygotowaniadokumentéw |zasadach jest ona udostepniana. 7 niewielka pomoca zapisuje nginformacie
Sprawnie korzysta z edytora tekstyna podany temat korzystajac 4Formutuje problemy, okresla plan d ap €4 zapisyy Lo
. . . . 7 lysku komputera obrazek Z pomoca zapisuje na dysky
oraz graflkrl do przygotowania  [opcji dostgpnych w dzl'fﬂanla iwyznacza efekt pobrany z internetu. komputera obrazek pobrany
dokumentdowna podany temat programie. koncowy. Zinternetu.
korzystajac z opcji dostepnych w |Podczas wykonywania zadafi|Samodzielnie, sprawnie wykonuje
programie, nieomawianych na  |wykazuje duzg staranno$¢i |zadania, sporadycznie korzysta z
lekcji. sumienno$¢. pomocy nauczyciela
Wyjasnia zasady, najakich Wykorzystuje posiadang wiedzg
udostgpnianabyta grafika do poszerzania wlasnych
pobrana ze stron WWW. zainteresowan.
Zawsze pracuje samodzielnie,
chetnie pomaga innym.

7. Rozwiazujemy Samodzielnie planuje etapy pracySamodzielnie rozwiazuje Rozwigzuje problemy z Z niewielka pomocg rozwigzuje|T ylkoz pomoca Nie wypowiada si¢
problemyz Samodzielnie rozwigzuje problemy z wykorzystaniem [Wykorzystaniem zasobow problemy zwykorzystaniem  |nauczycielarozwigzuje  [na zajeciach.
wykorzystaniem problemy z wykorzystaniem zasobow internetu. internetu. zasobow internetu. problemy z wykorzystaniem|Nie podejmuje
zasobéw internetu zasobOw internetu. Samodzielnie wyszukuje Wyszukuje informacje wsieciz  Z niewielka pomoca nauczycieldzasobéw internetu. zadnych prac.

Wykazuje szczegdlne informacic wsieci z roznych [0Znych dziedzin na zadany tematfwyszukuje informacje wsieci z |Z pomoca nauczyciela
. N . .. . J€ WS1ec1Zroznyc T, . . . . " B
1 godzina zainteresowanie zagadnieniami Wyjasénia zasady bezpiecznego  [rd6znych dziedzin na zadany wyszukuje informacje w
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegdlne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Temat lekcji Wymagania programowe
Nume Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
/ omawianymi nalekcji. dziedzin nazadany temat.  [korzystania z sieci. temat. sieci z réznych dziedzin na
1.3, 11.3a, 3b, 4, 111.1b, 2, |Prezentuje wswoich Samodzielnie opracowuje  |Wyjasnia pojecie bezpieczny Omawia najwazniejsze zasady [zadany temat.
IV1-3,V1, 24 wypowiedziach wiasne dokument tekstowy na zadany|internet. bezpiecznego korzystania z  |Z pomoca nauczyciela
przemys§lenia. temat wykorzystujac zasoby |WYmieniabezpieczne portale sieci. wskazuje najwazniejsze
W sposob tworczy wykorzystuje [internetu. internetowe, wtym edukacyjne. |Rozumie pojecie bezpieczny  |zasady bezpiecznego
wiadomosci i umiejetnosci w Samodzielnie dbac o Opracowuje dokument tekstowy |internet. korzystania zsieci.
nowych sytuacjach. estetycmy wyglad nazadany temat wykorzystujac  [Wymieniakilkabezpiecznych |Znairozumie pojecie
W petni korzysta z dostepnych |45} imentuoraz zasoby internetu. portali intemetowych,wtym  [bezpieczny internet.
opcji programu. rozplanowanie Dba o estetyczny wyglad edukacyjnych. Wymieniaprzynajmniej
Swiadomie i tworczo formutuje A . dokumentuoraz rozplanowanie |Z niewielka pomoca nauczycielsfdwa bezpieczne portale
A . . . |poszczegdlnych elementow . ! - :
problemy, okresla plan dziataniai (rysunkow, pol tekstowych poszczegblnychelementowna  |opracowuje dokument tekstowy |internetowe, wtym
wyznacza efekt koncowy. J N P SOWYER stronie. na zadany temat wykorzystujac [edukacyjne.
Zna etapyrozwiazywania objasnlen) na stronie. Znaistosuje etapy prowadzace do|zasoby internetu. Z pomoca nauczyciela
problemdéwirozumie cel ich Znaistosuje etapy . . |rozwigzania problemu. Dba o estetyczny wyglad opracowuje krotki
okreslania. prowadzace do rozwigzania tworzonego dokumentuoraz  |dokument tekstowy na
problemu. . ) rozplanowanie zadany temat wykorzy stujad
Podczas wykonywania z,a,d‘an poszczegdlnychelementéw.  |zasoby internetu.
wykazuje duzq starannosci We wspotpracy z innymi planye Wie, jak wazna jest dbatosé]
S,um Iennc?sc. . etapy pracy. o estetyczny wyglad
Swiadomie formutuje tworzonego dokumentu.
prpblerpy, okresla plan 7 pomoca planuje etapy
dzle'ﬂanla iwyznacza efekt pracy.
koncowy.

8. Zrozumiet, Prezentuje wswoich Samodzielnie wymieniai Z niewielka pomoca wymieniai [Z pomoca nauczyciela Cwiczenia i zadania Nie wypowiada si¢
przeanalizowa¢ i roz- |wypowiedziach wlasne omawia wybrane metody omawia wybrane metody wymienia i omawiawybrane |wykonuje z pomoca na zajgciach.
wiazaé przemyslenia. szyfrowania danych. szyfrowania danych, metody szyfrowaniadanych. |nauczyciela. Nie podejmuje

W sposob tworczy wykorzystuje [Samodzielnie szyfruje teksti |Z niewielka pomocg szyfruje teks§Z pomoca nauczyciela szyfruje |Korzysta z pomocy zadnych prac.
1 godzina wiadomosci i umiejetnosci w zapisuje pismem i zapisuje pismem obrazkowym [tekst i zapisuje pismem nauczyciela, by wykazaésig
/ nowych sytuacjach. obrazkowym oraz oraz odszyfrowuje teksty. obrazkowym oraz swoja wiedzg.
1.3, 11.3a, 3b,4, 111.1b, 2, |W pelnikorzysta z dostegpnych  |odszyfrowuje teksty. Wymieniaaplikacje mobilne odszyfrowuje teksty. Ma trudnoéci z obstugg
IV1-3 V1,2 opcji programu. Omawia i wymienia aplikacje[zaleznie od ich zastosowania. Wymieniaprzynajmniej dwie  |podstawowych programéow
Swiadomie i tworczo formutuje  [mobilne zaleznie odich Pracuje wgrupie, aplikacje mobilne zaleznie od  [uzytkowych.
problemy, okreéla plan dziataniai|zastosowania. szanuje prace innych. ich zastosowania. Stosuje posiadane
wyznacza efekt koncowy. Pracujac wgrupie Z niewielka pomoca przy gotowuj§Z pomoca przy gotowuje wiadomosci tylko z pomocy
Zna etapy rozwigzywania szanuje prace innych. dokument zgodnie z opisanymi  |dokument zgodnie z opisanymi |nauczyciela.
problemdéwirozumie cel ich Samodzielnie przygotowuje [etapami pracy. etapami pracy. Ma trudnosci z

okreslania.

dokument zgodnie z
opisanymi etapami pracy.
Wyjasnia, czym zajmuje si¢

Wie, czym zajmuje si¢ kryptologigSprawnie wykonuje zadania z

i podaje przyktady.
Samodzielnie, sprawnie wykonuje

niewielka pomoca nauczyciela.

W wykonywanej pracy nie

zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

Z pomoca formuluje
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wiadomosci i umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

W pehi korzysta z dostepnych
opcji programu.

Samodzielnie stosuje napisy
WordArt, obramowanie i
cieniowanie strony.
Znaistosuje etapy
prowadzace do rozwigzania
problemu.

Podczas wykonywania zadan
wykazuje duzg starannoséi
sumiennos¢.

Stosuje napisy WordArt,
obramowanie i cieniowanie strony,
Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela
Wykorzystuje posiadang wiedze
do poszerzania wiasnych
zainteresowan.

wykorzystaniem nowo
poznanych funkcji tego
programu.

Z pomocg stosuje napisy
WordArt, obramowanie i
cieniowanie strony.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielkg pomoca nauczyciela.
W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworczej.
W niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang wiedzg

Stosuje posiadane
wiadomosci tylko z pomocy
nauczyciela.

Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

do poszerzania wlasnych

Temat lekcji Wymagania programowe
Nume Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
kryptologia. zadania, sporadycznie korzystaz |wykazuje inwencjitworczej.  |problemy i okre$la plan
Udziela wyczerpujacych pomocy nauczyciela W niewielkim zakresie dziatania.
wypowiedzi. Wykorzystuje posiadang wiedzg [wykorzystuje posiadang wiedzg |Z pomoca wypowiada si¢ o
Znai stosuje etapy do poszerzania wiasnych do poszerzania wiasnych etapach rozwigzywania
prowadzace do rozwigzania |zainteresowan. zainteresowan. problemow.
problemu. Formuluje problemy, okresla plan|Udziela wypowiedzi
Podczas wykonywania zadan |dziatania i wyznacza efekt niewyczerpujacych tematu.
wykazuje duzg staranno$¢i |koncowy. Formutuje problemy i okresla
sumiennosc. Wie, jakie sg etapy rozwigzywanigplan dziatania.
Swiadomie formutuje problemow. Wie, Ze sg etapy rozwiazy wanial
problemy, okresla plan Wymieniaetapy pracy nad problemow.
dziataniaiwyznaczaefekt [projektem.
koncowy.

9. Piszemyna Wyjasnia, dlaczego umiejetno$¢ |Doktadnie opisuje i stosuje  |Demonstruje i objasnia pozycje Demonstruje pozycje Zna podstawowe reguly  |Nie wypowiada si¢
klawiaturze pisania na klawiaturze komputera prawidlowy uklad rgk na wyjsciowg, wjakiej nalezy wyjsciowq, wjakiej nalezy poprawnego wprowadzanialna zajeciach.
komputera, tworzymy|ma istotne znaczenie wpracy Klawiaturze. siedzie¢ w pracy przy komputerzelsiedzie¢ w pracy przy tekstu. Nie podejmuje
ogloszenia, dyplomy (przy komputerze. Samodzielnie korzysta z Opisuje i stosuje prawidtowy komputerze. 7 pomocg nauczyciela zadnych prac.
i zaproszenia Umie policzy¢ swoj bieglos¢ w systemu sprawdzania pisownifuktad rak na klawiaturze. Stosuje prawidtowy uktadrak [opracowuje dokumenty ~ |Nie umie o

: Samodzielnie opracowuje  [Sprawdzania pisowniwedytorze (Zpomocg korzysta zsystemu | wykorzystaniemnowo gzany
/ leijaCh reguly poprawnego . K wd Pa i FH poznanych fun ijl tego tematem.
1132, 3b.4, 111b, 2, V. —Wprovmdzaniatekstu. dokumentyuzytkowew tekstu. Sprawdzania pisowniw
3,V1, 2. Prezentuje wswoich edytorze tekstuz Opracowuje dokumenty uzytkoveledytorze tekstu. ﬂg?;i:inn%s'ci zobshu
wypowiedziach wlasne wykorzystaniem nowo w edytorze tekstu z 7 pomoca opracowuje odstanoumch i &;?n(')w
przemyslenia. poznanych funkcji tego wykot.zystaniem nowo poznanych|dokumenty uzytkowe w EZytkowy\Zg progr
W sposob tworczy wykorzystuje [Programu. funkcji tego programu. edytorze tekstuz :
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Temat lekcji Wymagania programowe
Numet Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) | Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8
zainteresowan.
Podsumowanie rozdziatu 1.
Komputerowa mapa mysli. Praca bez uzycia komputera

Rozdzial 2. (Proponowana liczba godzin — 7)

Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Temat lekcji Wymagania programowe
Nume Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
10. Tworzymyrysunki, W sposobtworczy wykorzystuje |Samodzielnie tworzy ciekawg Tworzy ciekawe rysunkii Korzystajac z pomocy Tylkoz pomocanauczyciela [Nie wypowiada si¢
korzystajac z e dytora|wiadomosci i umiejgtnosci w rysunki i motywy za pomoca |[motywy za pomoca narzedzi ~ |nauczyciela tworzyrysunkii |lub wedtug opisutworzy na zajeciach.
grafiki,poznajemy [nowych sytuacjach. narzedzi edytora grafiki. edytora grafiki. motywy za pomoca narzedzi  |rysunki i motywy za pomoca |Nie podejmuje
sztuczki ulatwiajace W petnikorzystaz dostgpnych |Znatajemnice (sztuczki) Po wstepnych objasnieniach  |edytora grafiki. narzedzi edytora grafiki. zadnych prac.
rysowaniena qpcji programu. komputerowego rysowania. |nauczyciela stosuje dodatkowe |Z pomoca nauczyciela Stara si¢ stosowac dodatkowe|Nie umie
komputerze Swiadomie i tworczo formutuje  |Zna i stosuje dodatkowe opcjgopcje dostgpne wedytorze modyfikuje elementy rysunku, [opcje dostepne wedytorze [zaplanowa¢ dziatan
/ problemy, okre$la plan dziataniai|dostgpne wedytorze grafiki. |grafiki, stosuje tekstikolorna grafiki. zwigzanych z
1 godzina wyznacza efekt koncowy. samodzielnie modyfikuje elementy rysunku, [rysunkach. Z pomoca nauczyciela tematem.
/ Zna etapy rozwigzywania modyfikuje elementy stosuje tekstikolorna Z pomoca nauczyciela wykonuigmodyfikuje elementy rysunkul

I.1a, 2b, 3,11.3a, 4, 111.1b,
2a,2c,2d,1V.1 -3, V.1, 2]

problemoéwirozumie cel ich
okreslania.

rysunku, stosuje tekst i kolor
narysunkach. Samodzielnie
wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolnej.
Samodzielnie

przygotowuje rysunek
zgodnie z opisanymi etapami
pracy.

Sprawnie wykonuje kolejno
opisane czynnosci.
Sprawnie dobiera
odpowiednie narze¢dzie
malarskie do tworzonego
obrazu.

rysunkach,

wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolnej.

Przygotowuje rysunek zgodnie Z
opisanymi etapami pracy.
Wykonuje kolejno opisane
czynnosci, czyta tekst ze
zrozumieniem.

Dobiera odpowiednie narzgdzie
malarskie do tworzonego
obrazu.

Formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza efekt

koncowy.

ozdobne napisy do gazetki
szkolnej.

Przygotowuje rysunek zgodnie 7
opisanymi etapami pracy.
Poprawnie wykonuje kolejno
opisane czynnosci.

Poprawnie dobieraodpowiednieg
narzedzie malarskie do
tworzonego obrazu.

Formutuje problemy i okresla
plan dziatania.

Wie, ze s etapy rozwigzy wanial
problemow.

stosuje tekst i kolorna
rysunkach.

Wykonuje kolejno opisane
czynnosci.

Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej wiedzyj
w praktyce.

Z pomoca formutuje problemy
i okresla plan dziatania.
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegdlne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Temat lekcji Wymagania programowe
Nume Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekceji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
Podczas wykonywania zadan|Wie, jakie sa etapy
wykazuje duza staranno$¢i  [rozwiazywania problemow.
sumiennos¢.
Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
dzialania i wyznacza efekt
koncowy.
Zna etapy rozwigzywania
problemow.
11. Robimy zrzuty ekranW sposob tworczy wykorzystuje [Potrafi wykonaczrzut ekranufRozréznia formaty plikow Z pomoca nauczyciela rozroznia| T ylkoz pomocarozroznia  [Nie wypowiada si¢
/ wiadomosci i umiejgtnosei w monitora i fragmentu ekranu [graficznych z niewielka formaty plikow graficznych.  |formaty plikoéw graficznych. |na zajgciach.
1 godzina nowych sytuacjach. widocznego na monitorze, [pomoca. Z pomoca nauczyciela lub Tylkozpomocawykonuje [Nie podejmuje
/ W petnikorzysta z dostegpnych  [stosujac odpowiedni program|/Wykonuje zrzuty ekranu wedlug opisuwykonuje zrzuty |zrzuty ekranu jednym zadnych prac.
1.1a, 11.3a, 3b, 4, 111.1b, 2, |opcji programu. Sprawnie rozrozniaformaty |réznymi sposobami wedtug ekranu dowolnymsposobem.  [sposobem. Nie umie
IV.1-3,V1, 2. Swiadomie i tworczo formutuje  [plikéw graficznych. opisu. Z pomoca nauczyciela tworzy |[Tylkozpomocatworzy zaplanowac¢ dziatan
problemy, okresla plan dziataniai|Samodzielnie wykonuje Z niewielka pomocg nauczyciela|dokumenty tekstowe na podany [dokumenty tekstowe na zwigzanych z
wyznacza efekt koncowy. zrzuty ekranu réznymi tworzy dokumenty tekstowe na |temat z wykorzystaniem podany temat z tematem.
Zna etapy rozwiazywania sposobami. podany temat z wykorzystaniem|zrzutowekranu. wykorzystaniem zrzutow
problemoéwirozumie cel ich Samodzielnie tworzy zrzutowekranu. Dba o estetyczny wyglad ekranu.
okreslania. dokumenty tekstowe na Z niewielka pomocg nauczyciela|[tworzonego dokumentu. Dba o estetyczny wyglad
podany temat z opracowuje plan wycieczki Korzysta z sieci wsposob tworzonego dokumentu.
wykorzystaniem zrzut 6w klasowej w dokumencie bezpieczny. Korzysta z sieci wsposob
ekranu. tekstowy dbajac o estetyczny bezpieczny.
Samodzielnie opracowuje  (wyglad dokumentu.
plan wycieczki klasowejw |Korzysta z sieci wsposob
dokumencie tekstowy dbajac [bezpieczny, wtymz programu
o estetyczny wyglad Google Earth oraz strony
dokumentu. https://mww.goog le.pl/maps.
Zawsze korzystaz sieci w
Sposobbezpieczny, wtym z
programu Google Earth oraz
strony
https://www.google.pl/maps.
12. Przeksztalcamy W sposob tworczy wykorzystuje [Sprawnie korzysta z Z niewielka pomocg nauczyciela|Z pomoca nauczyciela korzysta|Tylkoz pomocakorzystaz  |Nie wypowiada si¢
obraz wiadomosci i umiejetnosci w zaawansowanych opcji korzysta z zaawansowanych |z zaawansowanych opcji zaawansowanych opcji na zajeciach.
nowych sytuacjach. programudo edycji grafiki |opcji programu do edycji grafiki|programudo edyc;ji grafiki programudo edycji grafiki  |Nie podejmuje
1 godzina W petni korzysta z dostgpnych  [(odbicie lustrzane, obracanie |(odbicie lustrzane, obracanie  [(odbicie lustrzane, obracanie  |(odbicie lustrzane, obracanie |zadnych prac.
/ opcji programu. obrazu, pochylenie catego  [obrazu, pochylenie catego obrazu, pochylenie catego obrazu, pochylenie catego  [Nie umie
12b,3, 113a, 4, 111.1b, 2, |Swiadomie i tworczo formutuje |rysunku lubtylko jego rysunku lubtylko jego rysunku lubtylko jego rysunku lubtylko jego zaplanowac¢ dziatan

Pakiet Informatyka Europejczyka zawiera tresci przewidziane do realizacji w podstawie programowej Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogolnego dla
szkoly podstawowej, w tym dla uczniéw z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowany m lub znacznym, ksztatcenia ogoélnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztalcenia ogolnego dla szkoly specjalnej przy sposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogolnego dla szkoly

policealnej (Dz.U. 22017 r., poz. 356).
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegdlne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Temat lekcji Wymagania programowe
Nume Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekceji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
IV.1-3,V1-3. problemy, okresla plan dziataniai|fragmentow wpionie albo w [fragmentowwpionie albow  |fragmentowwpioniealbow  [fragmentéwwpionie albo w |zwigzanych z

wyznacza efekt koncowy. poziomie o podany kat). poziomie o podany kat). poziomie o podany kat). poziomie o podany kat). tematem.
Zna etapy rozwigzywania Sprawnie zmienia ksztatt Z niewielka pomocg nauczyciela|Z pomoca nauczyciela zmienia |Tylko z pomoca zmienia
problemowirozumie cel ich krzywej. zmienia ksztalt krzywe;j. ksztalt krzywe;j. ksztalt krzywe;j.
okreslania. Sprawnie wykonuje rysunki (Z niewielka pomocg nauczyciela|Z pomoca nauczyciela Tylko z pomocawykonuje

przy uzyciunarzedzia wykonuje rysunki przyuzyciu [wykonuje rysunki przyuzyciu [rysunki przy uzyciunarzedzig

Krzywa. narzedzia Krzywa. narzedzia Krzywa. Krzywa.

Samodzielnie projektujei  [Z niewielka pomocg nauczyciela|Z pomocg nauczyciela Tylko z pomocaprojektuje i

tworzy rysunkinapodany |projektuje i tworzy rysunkina |projektuje i tworzy rysunkina [tworzy rysunkina podany

temat. podany temat. podany temat. temat.

Zawsze dba o estetyczny Dba o estetyczny wyglad Stara si¢ dbac o estetyczny Tylkozpomocgdba o

wyglad rysunkuoraz rysunkuoraz rozplanowanie  |wyglad rysunkuoraz estetyczny wyglad rysunku

rozplanowanie poszczegdlnych jego rozplanowanie poszczegdlnych |oraz rozplanowanie

poszczegdlnychjego elementow. jego elementow. poszczegdlnychjego

elementow. Utrzymuje porzadek na dysku. |Z pomoca nauczyciela elementow.

Zawsze utrzymuje porzadek [Rozwigzujac problem pracuje [utrzymuje porzadek na dysku. [Tylkozpomocautrzymuje

nadysku. etapami. Z pomoca nauczyciela porzadek na dysku.

Zawsze rozwigzujac problem rozwigzujgc problem pracuje  |Tylkoz pomocgrozwiazujac

pracuje etapami. etapami. problem pracuje etapami.

13. Tworzymy prace W sposob tworczy wykorzystuje [Samodzielnie tworzy rysunki|T worzy rysunki na podany temafZ pomoca nauczyciela tworzy [T ylkoz pomocatworzy Nie wypowiada si¢
graficzne nazadany [wiadomosciiumiejetnosci w napodany tematz zwykorzystaniemnarzedzii  |rysunkinapodanytemat z rysunkinapodanytematz  |nazajeciach.
temat, uzupelniamy [nowych sytuacjach. wykorzystaniem narzedzii |opcji edytora grafiki. wykorzystaniem narzedzi i opcjiwykorzystaniem narzedzii  |Nie podejmuje
grafike tekstem W pelni korzysta z dostegpnych  |opcji edytora grafiki. Opracowuje scenariusz filmu didedytora grafiki. opcji edytora grafiki. Zadnych prac.

/ opcji programu. Samodzielnie opracowuje  [dzieci wraz z jego oprawa Z pomoca nauczyciela Tylkozpomocgopracowuje (Nie umie
1 godzina Swiadomie i tworczo formutuje  |scenariusz filmudladzieci  |graficzna. opracowuje scenariusz filmu dlajscenariusz filmudla dzieci  |zaplanowac¢ dziatan
/ problemy, okre$la plan dziataniai|wraz z jego oprawa graficzna|Kopiuje dokumenty do dzieci wraz z jego oprawa wraz z jego oprawa graficzna|zwigzanych z
1.2b,3, 11.3a, 4,111.1b, 2, [wyznacza efektkoncowy. Samodzielnie kopiuje OneDrive i udostepnia je. graficzna. Tylko z pomocakopiuje tematem.
IV1-3,vi-3. Zna etapy rozwigzywania dokumentydo OneDrivei  [Stara sie¢ w sposob Z pomoca nauczyciela kopiuje |dokumentydo OneDrivei  |Nie umie
probleméwirozumie cel ich udostepnia je. algorytmiczny podchodzi¢do [dokumentydo OneDrive i udostepnia je. sformutowaé
okres$lania. Zawsze w sposOb rozwigzania problemu. udostepnia je. Niechetnie uczestniczy w  [problemui
Aktywnie i tworczo uczestniczy wlalgorytmiczny podchodzi do |Bierze udziat w pracy Stara si¢ w sposob pracy zespotowe;j. wyznaczy¢ planu
pracy zespotowej; przewodniczy |rozwigzania problemu. zespolowej. algorytmiczny podchodzi¢ do dziatania.
pracy zespotowej. Aktywnie uczestniczy w rozwigzania problemu. Nie wie, Ze sa etapy
pracy zespotowej Biernie uczestniczy wpracy rozwigzywania
zespolowej. problemow.
Nie uczestniczy w
pracy zespotowej.

14. Tworzymy listy W sposobtworczy wykorzystuje |Samodzielnie opracowuje  |Wedlug opisuopracowuje Z pomoca nauczyciela Tylkoz pomocgopracowuje [Nie wypowiada si¢

numerowanei wiadomosci i umiejgtnosci w dokumenty do wycieczki dokumenty do wycieczki opracowuje dokumenty do przynajmniej jeden dokumenina zajeciach.

Pakiet Informatyka Europejczyka zawiera tresci przewidziane do realizacji w podstawie programowej Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogolnego dla
szkoly podstawowej, w tym dla uczniéw z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowany m lub znacznym, ksztatcenia ogoélnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztalcenia ogolnego dla szkoly specjalnej przy sposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogolnego dla szkoly

policealnej (Dz.U. 22017 r., poz. 356).
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegdlne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Temat lekcji Wymagania programowe

Nume Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe

lekceji Podstawa Oceny: Oceny:

Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 5 6 7 8 9 10
punktowane, nowych sytuacjach. klasowej (lista potrzebnych |klasowej (lista potrzebnych wycieczki klasowej (lista do wycieczki klasowej (lista [Nie podejmuje
sortujemydane W pehikorzystaz dostepnych  |rzeczy, regulaminwycieczki |rzeczy, regulaminwycieczki  |potrzebnych rzeczy, regulamin |potrzebnych rzeczy, regulamifzadnych prac.

/ opcji programul. szkolnej). szkolnej). wycieczki szkolnej). wycieczki szkolnej). Nie umie
1 godzina Swiadomie i tworczo formutuje  [Samodzielnie tworzy listy  [Wedtug opisutworzy listy Z pomoca nauczyciela tworzy |Tylkoz pomocgtworzy listy [zaplanowaé dziatan
/ problemy, okresla plan dziataniai[punktowane i numerowane wipunktowane i numerowane w  [listy punktowane i numerowane|punktowane i numerowane w|zwigzanych z
1.2b,11.3b, 4, 111.1b, 2, IV.1lwyznacza efekt koncowy. przygotowywanym przygotowywanym dokumencie|w przygotowywanym przygotowywanym tematem.
-3,V.1-3. Zna etapy rozwigzywania dokumencie edytora tekstu. [edytora tekstu. dokumencie edytora tekstu. dokumencie edytora tekstu.
problemowirozumie cel ich Sprawnie sortuje dane wedtugl W edtug opisu sortuje dane Z pomoca nauczyciela sortuje  |Z pomoca zapisuje dokument
okreslania. podanychkryteriow. wedlug podanych kryteriow.  |dane wedtug podanych nadajac muodpowiednia
Sprawnie zapisuje dokument [Zapisuje dokument nadajagcmu [kryteriow. nazwe.
nadajac muodpowiednia odpowiednia nazwe. Zapisuje dokument nadajacmu
nazwe. odpowiednig nazwg.

15. Zmiana wygladu W sposob tworczy wykorzystuje [Samodzielnie tworzylisty — [Wedtugopisutworzy listy Z pomoca nauczyciela tworzy |Tylkoz pomocatworzy listy |Nie wypowiada si¢
punktora, wiadomosci i umiejgtnosci w numerowane i punktowane. |numerowane i punktowane. listy numerowane i punktowanelnumerowane i punktowane. |na zajeciach.
przygotowanie planu [nowych sytuacjach. Samodzielnie i sprawnie Wedtug opisutworzy ozdobne |Z pomoca nauczyciela tworzy |Tylkozpomocatworzy Nie podejmuje
wycieczki klasowej |W pemikorzystaz dostgpnych  [tworzy ozdobnenapisy. napisy. ozdobne napisy. ozdobne napisy. zadnych prac.

opcji programu. Samodzielnie uzywa w W opracowaniu dokumentow |Z pomoca nauczyciela w Tylko z pomocazmienia Nie umie

1 godzina
/
I.1a, 2b,3,11.3b, 4, 111.1b,
2,IV.1 -3,V1, 2.

Swiadomie i twdrczo formutuje
problemy, okresla plan dziataniai
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
probleméwirozumie cel ich
okreslania.

opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnejlisty
punktowanej i numerowanej.
Dobiera wyglad nowego
punktora do tworzonego
dokumentu.

Aktywnie pracuje wgrupie
nadrozwigzaniem problemu.
Zawsze do rozwigzania
problemu podchodzi w
sposobalgorytmiczny.
Samodzielnie opracowuje
ulotke informacyjna dla
uczestnikow wycieczki
stosujac wjej tworzeniu
poznane mozliwosci edytora
tekstu.

Sprawnie wstawia grafiki do
dokumentutekstowego.
Sprawnie stosuje rozne
sposoby otaczania rysunkow

tekstem.

wycieczki szkolnejuzywa listy
punktowanej i numerowanej.
Wedtug opisu zmienia wyglad
punktora.

Bierze udziat w pracy grupowej
nadrozwigzaniem problemu.
Wedtug opisu opracowuje ulotkg
informacyjng dla uczestnikow
wycieczki stosujac wjej
tworzeniu poznane mozliwosci
edytora tekstu.

Wedtug opisuwstawia grafiki do
dokumentu tekstowego.
Wedtug opisu stosuje rozne
sposoby otaczania rysunkow
tekstem.

Wyszukuje informacje w
internecie na zadany temat.

opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnejuzywa listy
punktowanej i numerowanej.
Z pomoca nauczyciela zmienia
wyglad punktora.

Biernie uczestniczy wpracy
grupowej nad rozwigzaniem
problemu.

Z pomoca nauczyciela

opracowuje ulotke informacyjngledytora tekstu.

dla uczestnikow wycieczki
stosujac wjej tworzeniu
podstawowe mozliwosci edytora
tekstu.

Z pomoca nauczyciela Wstawia
grafiki do dokumentu
tekstowego.

Z pomoca nauczyciela stosuje
rézne sposoby otaczania
rysunkow tekstem.

Wyszukuje informacje w

wyglad punktora.
Niechetnie uczestniczy w
pracy grupowej nad
rozwigzaniem problemu.
Tylko z pomoca opracowuje
ulotke informacyjng dla
uczestnikow wycieczki
stosujac wjej tworzeniu
podstawowe mozliwosci

Tylkoz pomocawstawia
grafiki do dokumentu
tekstowego.
Tylkozpomocastosuje réozng
Sposoby otaczania rysunkow
tekstem.

zaplanowac¢ dziatan
zwigzanych z
tematem.

internecie na zadany temat.

Pakiet Informatyka Europejczyka zawiera tresci przewidziane do realizacji w podstawie programowej Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogolnego dla
szkoly podstawowej, w tym dla uczniéw z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowany m lub znacznym, ksztatcenia ogoélnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztalcenia ogolnego dla szkoly specjalnej przy sposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogolnego dla szkoly

policealnej (Dz.U. 22017 r., poz. 356).
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegdlne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Temat lekcji Wymagania programowe
Nume Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
Sprawnie wyszukuje
informacje winterneciena
zadany temat.
16. Poznajemyinne W sposob tworczy wykorzystuje [Samodzielnie tworzy Wedlug opisutworzy Z pomoca nauczyciela tworzy |Tylkoz pomocgtworzy Nie wypowiada si¢

Sprawnie zapisuje dokument,
nadajac muodpowiednia
nazwe.

Zawsze przygotowujac
dokument dba o jego estetykg
Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
problemow.

plan dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Wie, jakie sa etapy
rozwiazywania problemow.
Zapisuje dokument, nadajac mu
odpowiednia nazwe.
Przygotowujac dokument dba o
jego estetyke.

wykorzystuje ksztatty do
wzbogacenia dokumentu.
Formutuje problemy i okresla
plan dziatania.

Do rozwigzania problemu stara
sie podchodzi¢ wsposdb
algorytmiczny.

Wie, Ze sa etapy rozwiazywanial
problemow.

Zapisuje dokument, nadajac mu
odpowiednia nazwe.
Przygotowujac dokument stara

si¢ dbac o jego estetyke.

ciekawe efekty wiadomosci i umiejetnosci w dokumenty tekstowe zgodnie[dokumenty tekstowe zgodnie z [dokumenty tekstowe zgodnie z |dokumenty tekstowe zgodnie [na zajeciach.
dostepnew edytorze [nowych sytuacjach. z zasadami edycji tekstu. zasadami edycji tekstu. zasadami edycji tekstu. z zasadami edycji tekstu. Nie podejmuje
tekstu W petikorzystaz dostgpnych  |Sprawnie formatuje tekst.  |Wedtug opisu formatuje tekst. |Z pomoca nauczyciela formatugZ pomoca formatuje tekst.  [zadnych prac.
/ opcji programul. Sprawnie stosuje Ksztaltyw W edtug opisu stosuje Ksztafty witekst. Z pomoca stosuje Ksztalty w |Nie umie
1 godzina Swiadomie i tworczo formutuje  |opracowywanym opracowywanymdokumencie. |Z pomocg nauczyciela stosuje |opracowywanym dokumencigzaplanowaé dziatan
/ problemy, okresla plan dziataniai|dokumencie. Wedtug opisustosuje ozdobne |Ksztalty w opracowywanym  |Z pomoca Stosuje ozdobne  |zwigzanych z
I.1a, 1b,2b,3,11.3b, 4,  |wyznacza efektkoncowy. Sprawnie stosuje ozdobne  [napisy. dokumencie. napisy. tematem.
1I1.1b, 2,IV.1 -3, V.1, 2. (Zna etapy rozwiazywania napisy. Do rozwigzania problemu Z pomoca nauczyciela stosuje  |Z pomoca wypowiada si¢ o
problem6wirozumie cel ich Zawsze do rozwigzania podchodzi wsposdb ozdobne napisy. etapach rozwigzywania
okreslania. problemu podchodzi w algorytmiczny. Z pomoca nauczyciela do problemow.
Wymieniaetapy pracy nad sposdbalgorytmiczny. Wedtug opisu wykorzystuje rozwigzania problemu
problemem i pracuje zgodniez  |Sprawnie wykorzystuje ksztalty do wzbogacenia podchodzi wsposob
nimi. ksztalty do wzbogacenia dokumentu. algorytmiczny.
dokumentu. Formutuje problemy, okresla  |Z pomoca nauczyciela

Podsumowanie rozdzi

2.

Cwiczenia tworczego myslenia.

Rozdzial 3. (Proponowana liczba godzin — 6)
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Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera iinnych urzadzen cyfrowych

Wymagania programowe

Numer Je mbat Iel;cj_l Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji \czba goazin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa} - - -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
17.-18. [Rusz glowa—nietaki [Rozumiciwyjasnia, coto [Samodzielnie konstruuje Samodzielnie konstruuje Uczen we wspolpracy z innymi|Z pomocg konstruuje Nie wypowiada si
problem straszny jest algorytm, czemuma  |algorytmy oraz wyjasnia algorytmy oraz wyjasniainnym (konstruuje algorytmy oraz algorytmy oraz wyjasnia na zajgciach.
. . stuzy ¢ nauka konstruowaniainnym podejmowane podejmowane dziatania. Wyjasnia innym podejmowane |innym podejmowane Nie umie
Rysujemy figury algorytmowikiedy moze |dziatania. Do rozwigzania problemu dziatania. dziatania. zaplanowac¢ dziatan
geometryczne w by ¢ wykorzystywana. Aktywnie uczestniczy wpracypodchodzi wsposob Podaje przyktady zapisu Niechetnie uczestniczy w  |zwigzanych z
programie Scratchz  |§uiadomie i tworczo zespotowe;. algorytmiczny. algorytméw. pracy zespolowe;. tematem.
uzyciem pedi powtdrz formutuje problemy, okredlaZna sposoby kodowania bez |Opracowuje algorytm opisujacy|Z pomoca nauczyciela podaje  |Zna sposoby kodowania bez |Nie uczestniczy w
/ plan dziataniaiwyznacza |komputera. sytuacje z zycia codziennego. |sposoby kodowaniabez komputera. pracy zespotowe;j.
2 godziny efekt konicowy. Pracuje zgodnie z poznanymi|Przeglada i modyfikuje komputera. ~ [Tylkozpomocaopracowtje (Nie podejmuje
Znaetapyrozwigzywania |etapamirozwigzywania przyktadowe projekty. Z pomoca nauczyciela pracuje [algorytm opisujacy sytuacje z|zadnych dziatan
/ problemowi rozumie cel ich{problemu. Odczytuje proste skrypty zgodnie z poznanymi etapami  [zycia codziennego. podczas realizacji
I.1a, 2,3, 1.1, 2, 4, 111.2¢, 2d,Jokreslania. Samodzielnie opracowuje  |zbudowane z blokéwi analizuje[rozwigzywania problemu. Tylkoz pomocaprzegladai |éwiczen iprojektow
IV.1-3,V.1-3. Samodzielnie analizuje algorytm opisujacy sytuacje z[je. Z pomocg nauczyciela modyfikuje przyktadowe w Scratchu.

skonstruowane algorytmy.
IAktywnie i tworczo
uczestniczy wpracy
zespotowej; przewodniczy
[pracy zespotowe;j.

zycia codziennego.
Samodzielnie przeglada i
modyfikuje przyktadowe
projekty.

Samodzielnie odczytuje prog
skrypty zbudowane z blokéw
analizuje je.

Samodzielnie opracowyje i
realizuje algorytmy rysowani
prostych figur
geometrycznych.
Samodzielnie analizuje
projekty innych
uzytkownikowna stronie
http://scratch.mitedu/ i
modyfikuije je.

Samodzielnie tworzy proste
programy z uzyciem petli
pOWLorz.

Samodzielnie rozwigzuje
problemy etapami.

Opracowuije i realizuje
algorytmy rysowaniaprostych
figur geometrycznych.
Analizuje projekty innych
uzytkownikowna stronie
http://scratch.mitedu/ i probuje
je modyfikowac.

Tworzy proste programy z
uzyciem petli powtorz.
Rozwigzuje problemy etapami.
Uczestniczy wpracy
zespolowej.

opracowuje algorytm opisujacy
sytuacje z zycia codziennego.

projekty.
Tylkoz pomocaodczytuje

Z pomoca nauczyciela przegladgproste skrypty zbudowane z

i modyfikuje przyktadowe
projekty.

Samodzielnie odczytuje proste
skrypty zbudowane z blokowi
analizuje je.

Z pomoca nauczyciela
opracowuje i realizuje
algorytmy rysowaniaprostych
figur geometrycznych.

Z pomoca nauczyciela analizuje|
projekty innych uzytkownikow
nastronie http://scratch.mit.edu
i modyfikuje je.

Z pomoca nauczyciela tworzy
proste programy z uzyciem petl
powtorz.

Z pomocg nauczyciela
rozwigzuje problemy etapami.
Biernie uczestniczy wpracy

zespolowe;j.

blokowi analizuje je.

Tylkoz pomocgopracowuje i
realizuje algorytmy rysowani
prostych figur
geometrycznych.

Tylkoz pomocganalizuje
projekty innych
uzytkownikowna stronie
http://scratch.mitedu/.
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegdlne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Wymagania programowe

Numer Je mbat Iel;q.l Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Iczba goazin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa} :
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
19.-20 Tworzymy gre w Samodzielnie i tworczo Samodzielnie rozwigzuje Rozwiazuje proste problemy w |Rozwiazuje proste problemy w [T ylkoz pomocanauczyciela [Nie wypowiada si¢
.-20. programie Scratchz  [Konstrutje algorytmy proste problemy wprogramie|programie Scratch pracujac programie Scratch pracujac rozwigzuje proste problemywna zajgciach.
uzyciem petlizawszei  [sterowaniaobiektamina ~ [Scratch pracujac etapami.  fetapami. etapami. programie Scratch pracujac  |Nie umie

zmiennych X,y

Programowanie z

zawszei instrukcji
lwarunkowej
liezeli w programie
Scratch

/
2 godziny
/

IV.1-3,V.1-3.

wykorzystaniem petli

1.1a, 2,3, 11.1,2, 4,111.2¢, 2d,

ekranie do zaprojektowania
ry oraz wyjasnia innym
[podejmowane dziatania.

IAktywnie i tworczo
uczestniczy wpracy
zespolowej; przewodniczy
[pracy zespotowej.

Stosuje zmienne, wykonuje
nanich proste obliczenia

Projektuje animowane
historyjkiigry wedtug
wlasnych pomystowi
zapisuje je.

ITworzy trudniejsze
programy na zadany temat.
IRozwigzuje zadania

z konkursow
informatycznychi bierze w
nich udziat.

Samodzielnie stosuje pgtle i
instrukcje warunkowe, 0$ X i
osy.

Samodzielnie opracowuje
projekt prostej gry w
srodowisku Scratch.
Samodzielnie modyfikuje
opracowane projekty i
dokonuje analizy skryptow.
Podaje przyktady instrukdji
warunkowej z zycia
codziennego.

Samodzielnie tworzy projekty
z zastosowaniem bloczkow
warunkowych do rozwigzanig
probleméwrachunkowych.
Samodzielnie wprowadza
nowe zmienne oraz petle
powtarzaj az w grze.
opracowuje projekt prostej
ary.

Samodzielnie planuje i
wykonuje projekt labiryntu ng
papierze i wedytorze grafiki.
Samodzielnie dokonuje
implementacji prostej gry w
srodowisku Scratch.
Samodzielnie modyfikuje i
testuje projekt.

Steruje duszkiem za pomoca
klawiszy.

tworzy animacje i udostgpnia
je.
Samodzielnie dokonuje
zmiany tta i wprowadza efekt

jego animacji.

Zgodnie z opisem stosuje petle i
instrukcje warunkowe, 0$ X i 0$
y.
Zgodnie z opisem opracowuje
projekt prostej gry w
srodowisku Scratch.

Probuje modyfikowad
opracowane projekty i
dokonywac analizy skryptow.
Zgodnie z opisem tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkow warunkowych do
rozwigzania problemow
rachunkowych.

Zgodnie z opisem wprowadza
nowe zmienne oraz petle
powtarzaj az WQrze.

Zgodnie z opisem opracowuje
projektprostej gry.

Planuje i wykonuje projekt
labiryntu na papierze i w
edytorze grafiki.

Modyfikuje i testuje projekt.
Steruje duszkiem za pomoca
klawiszy.

tworzy animacje i udostepniaje
Dokonuje zmiany tfa i
wprowadza efekt jego animacji.

Z pomoca nauczyciela stosuje
petle i instrukcje warunkowe, o
X108y.

Z pomoca nauczyciela
opracowuje projekt prostej gry
w srodowisku Scratch.

Z pomoca nauczyciela
modyfikuje opracowane
projekty i dokonuje analizy
skryptow.

Z pomoca nauczycicla tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkow warunkowych do
rozwigzania problemow
rachunkowych.

Z pomoca nauczyciela
wprowadza nowe zmienne oraz
petle powtarzaj az wgrze.
Wspolnie z
kolegami/kolezankami
opracowuje projekt prostej gry.
Pisze proste programy, uzy wajad
podstawowych polecen, wedtug
opisuw podreczniku.

Zapisuje program wpliku

w katalogu podanym przez
nauczyciela.

etapami.
Tylkozpomocastosuje petle
instrukcje warunkowe, 0$ X i
osy.

Pracujac w grupie opracowujg
projekt prostej gry w
srodowisku Scratch.

Pracujac w grupie modyfikujg
opracowane projekty i
dokonuje analizy skryptow.
Wspdlnie z
kolegami/kolezankami
opracowuje projekt prostej
ary.

zaplanowac¢ dziatan
zwigzanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowej.

Nie podejmuje
zadnych dziatan
podczas realizacji
¢wiczen i projektow
w Scratchu.
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Wymagania programowe

[programowaniu z
wykorzystaniem
programu Baltie

/

2 godziny
/
1.1, 2,3, 11.1,2, 4, 111.2¢, 2d,
IV.1-3,V.1-3.

Potrafi samodzielnie
okresli¢ problemi cel do
osiagnigcia.

IPodaje przyktady
problemo6w, ktore mozna
rozwigza¢ za pomoca
komputera.

Samodzielnie opracowuje
rozwigzanie problemu

| sprawdza rozwigzanie dla
przyktadowych danych.
Samodzielnie odnajduje
dodatkowe mozliwosci
[programu, korzystajac

z pomocy.

P otrafi samodzielnie

imody fikowac¢ program, tak
aby byt optymalny.

Samodzielnie tworzy sceng.
Samodzielnie umieszcza
przedmioty z Banku
przedmiotowna scenie.
Samodzielnie tworzy proste
programywprogramie Baltie|
nazadany temat.
Samodzielnie modyfikuje
program i

steruje obiektem na ekranie.
Podaje roznice migdzy
poznanymi trybami pracy.
Samodzielnie odnajduje inne
mozliwosci programu.
Analizuje problem, okresla ce
do osiagniecia i opracowuje
rozwiazanie.

Korzysta z odpowiednich
opcji menu lub skrotow
klawiaturowych, aby
zaznaczy¢,usungé lub
skopiowaé element programu
Potrafi skorzysta¢ z pomocy

do programu.

Usuwa przedmioty ze sceny.
Zastepuje i kopiuje przedmioty.
Tworzy proste programy w
programie Baltie na zadany
temat.

Modyfikuje programi

steruje obiektemna ekranie.
Potrafi znalez¢ rozwigzanie
problemu (zadania) podanego
przez nauczyciela.

T worzy program sterujacy
obiektem naekranie zaleznie od
nacisni¢tego klawisza.
Tworzy program zawierajacy
proste animacje.

Objasnia przebieg dziatania
programow.

Otwiera program zapisany

w pliku, modyfikuje go

i zapisuje podta sama lubinng
nazwa w wybranym katalogu.

z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych.

Z pomoca nauczyciela tworzy
sceng wedlug polecen z
podrecznika,

Z pomocg nauczyciela
modyfikuje programi steruje
obiektem naekranie.
Zapisuje program wpliku

w katalogu podanym przez
nauczyciela.

Numer Temat IekCJ_I Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowd - - -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
Analizuje problem, okresla ce
do osiagnigcia i opracowuje
rozwiazanie.
Potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwiazania
danego zadania.
Dba o przejrzystos¢ programy
Potrafi skorzysta¢ z pomocy
do programu.
Aktywnie uczestniczy wpracy
zespolowe;j.
21.-22. Programujemyw Aktywnie i tworczo Samodzielnie postuguje sic  [Samodzielnie uruchamia Pisze prosteprogramy, uzywajadZ pomoca nauczyciela Nie wypowiada si¢
srodowisku Baltie uczestniczy wpracy programem Baltiewtryb_ach program. pogistawowych pqleceﬁ, wedhug Juruchamia program. na Zajec_:iach.
C wiczenia w zespotowej; przewodniczy Budowanie, Czarowaniei  Tworzy sceng wediug polecen z|opisuw podreczniku. Tylkozpomocgusiwa Nie umie o
pracy zespotowej. Programowanie (nowicjusz). |podrecznika, Tworzy programy przedmioty ze sceny. zaplanowac¢ dziatan

Tylkoz pomocazastepuje i
kopiuje przedmioty.
Tylkozpomocatworzy prost
programywprogramie Baltie]
nazadany temat.

Tylkoz pomocgnauczyciela
modyfikuje programi steruje
obiektem naekranie.

zwigzanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.
Nie podejmuje
zadnych dziatan
podczas realizacji
¢wiczen i projektow
w Baltie.
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Wymagania programowe

Numer Temat IekCJ_I Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
o Liczba godzin - :
lekcji Oceny: Oceny:
Podstawa Programowd -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10

P odsumowanie rozdziatu 3.

Cwiczenia tworczego myslenia.

Rozdzial 4. (Proponowana liczba godzin — 8)

Poznajemy rézne narzedzia informatyczne iich zastosowanie do analizy i rozwiazywania problemow

w Polsce”

IAnimowanie obiektow
W prezentacji
multimedialnej,
przygotowanie pokazu

/

2 godziny
/
1.1a, 2b, 3,11.3d, 4, 111.1b, 2,
IV1-3,V.1-3.

zebrane dane wprogramie do
tworzenia prezentacji
multimedialnych.
Samodzielnie modyfikuje
prezentacje.

animuje obiekty w
prezentacji.

dokonuje wyboru przejsé
slajdow.

Samodzielnie wstawia do
slajdow zdjecia lub grafiki
Wwykonane przez siebie na
lekcjach z edytorem grafiki.
\Wymieniazasady tworzenia
prezentacji i pracuje zgodnie
z nimi.

Rozwigzuje problem zawsze

w programie do tworzenia
prezentacji
multimedialnych.
Modyfikuje prezentacje.
Animuje obiekty w
prezentacji.

Dokonuje wyboru przejsé
slajdow.

Wtawia do slajdow
zdjgcia lub grafiki
wykonane samodzielnie naj
lekcjach z edytorem
grafiki.

Wymieniazasady
tworzenia prezentacji.
Rozwiazuje problem

multimedialnych z niewielka pomocalsamodzieinie opracowuje plan
nauczyciela. pracy.

Sprawnie zapisuje plik na
dyskuwe wskazanym
katalogu.

Wedlug wskazéwek lub zgodnie 2 \yprowadza na slajdach tekst
opisem animuje obiekty w _ stawia elementy graficzne.
prezentacji, dokonuje wyboru przejs¢ Dodaje i usuwa slajdy
slajdow, wstawia do slajdow grafiki. |korzystajac z paska menu.
Zna zasady tworzenia prezentacji. ~ [Ustala tho slajdu wedug
opisu.

\Wykonuje i zapisuje prosta
prezentacje sktadajaca si¢ z
W edtug wskazowek nauczyciela lub  [Kilku slajdow.

zgodnie z opisem dodaje efekty Wie, ze nazwa plikupowinna
specjalne réznymi sposobami. odpowiada¢ jego zawartosci.

Modyfikuje prezentacj¢ wedtug
wskazowek nauczyciela.

Rozwiazujac problem pracuje
etapami.

opracowuje plan pracy.
Prawidtowo rozpoczynai
koficzy pracg z programem.
Znaetapy i podstanwowe
zasady tworzenia dobrej
prezentacji.

Znaipoprawnie stosuje
podstawowe reguty
poprawnego wprowadzania
tekstu.

Zapisuje plik na dyskuwe
wskazanym katalogu.
Wyszukuje i otwiera zapisany
wezesniej plik.

Cwiczenia i zadania wykonujq
Z pomocg nauczyciela.
Korzysta z pomocy

[Ustala tto slajdu wedtug

Temat lekcji Wymagania programowe
Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
23.-24. [Projektowanie Samodzielnie przygotowtje - [Przygotowuje wasna Przygotowuje prezentacije Uruchamia i modyfikuje Analizuje budowe j Nie wypowiada si¢
prezentacji W%asgq prezentacje prezentacje multimedialng|multimedialng wedtug opisu. przy'kigdqwq prezentacje, przykladowe] prezentacji.  |nazajeciach.
multimedialnej — multimedialng. Wyszukuje potrzebne . . . analizuje jej tresc. Tworzy slajd tytutowy. Nie umie
opracowanie i samodzielnie wyszukuie |in ¢6 rmacii winternecie i Wyszukuje potrzebne informacjiw  |omawia etapy i podstawowe [Zapisuje na dyskuwedug  |zaplanowaé dziatan
realizacjaprojektu  [potrzebne informagji w przedstawia zebrane dane internecie i przedstawia zebrane dane iy a5y tworzenia dobrej opisu. zwigzanych z
,, Najpiekniejsze miejscainternecie i przedstawia w programie do tworzeniaprezentacjijprezentacji. 7 pomoca nauczyciela tematem.

Pakiet Informatyka Europejczyka zawiera tresci przewidziane do realizacji w podstawie programowej Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogolnego dla
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegdlne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Temat lekcji Wymagania programowe
Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
pracuje etapami. ~ |pracuje etapami. Z niewielka pomoca nauczyciela wskazowek nauczyciela. nauczycicla, by wykaza¢sig
T worzy prezentacjgpracujac |T worzy prezentacje przygotowuje prezentacje Dodaje i usuwa slajdy swoja wiedzg.
zgodnie z _z_asadaml tworzenialnracujac zgodnie z wykorzystujac urzadzenia do korzyst_ajqc z pask_a menu. Stosuje posiadane wdadomoéc
prezentacji. ) zasadami tworzenia tworzenia tekstow, obrazéwi Sprawnie wykonuje zadania z [tylko z pomocg nauczyciela.
SadeZIelnle dodage efekty [prezentacji. dzwigkow. niewielk_qFomocq Matrudnos’gi z o wied
specjalne roznymi Dodaie efekty specialne ] _ |nauczyciela. zastosowaniem swojej wiedzy]
sposobami. 00)e Tty SPECJANe  |umieszcza dokumentwchmurzei W wykonywanej pracynie  |w praktyce.
. . réznymi sposobami. dostepni L7 N . .
Przygotowuje prezentacje P towui . |udostegpnia go. wykazuje inwencji tworczej. |Z pomoca formutuje problemy
wykorzystujac urzadzenia do rzkygo O‘:'u,Je prezednztaCJ'e; Z niewielkg pomoca nauczyciela W n ieWieIki.m ZaKresie i okredla plan dziatania.
tworzenia tekstow, obrazowi WY KOTZyStjgc urzgdzenia przygotowuje pokaz prezentagji i wykorzystuje posiadang Z pomocg wypowiada si¢ o
dzwick Ow. do tworzenia tekstow, dstawia swéi proiekt klasi wiedze do poszerzania etapach rozwigzywania
W . obrazowi dzwick Ow. przedstawia swoj projektklasie. ) . )
Samodzielnie umieszcza - wlasnych zainteresowan. problemow.
dokument wchmurzei Umieszcza dokument w Udziela wypowiedzi
udostepnia go. chmurze i udostgpnia go. niewyczerpujacych tematu.
Samodzielnie przygotowuje [ rZygotowuje pokaz [Formutuje problemy i okresla
pokaz prezentacji i )rg;entapjl i przegjstavwa pk?“ dgia%ania.
przedstawia swoj projekt | VO] Projektklasie. Wi, ze sa etapy
klasie. rozwigzy wania problemow.

25, Poznajemy §ciezki W_ykazuje szcz_egélne Zawsze pracuje Samogmeln ie, sprawnie wykonuje  [Sprawnie wykonuje zadania z |Cwiczenia 1 zadania wykonugdNie wypowiada si¢
ruchu, wstawiamy  [Zainteresonanie samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z niewielka pomoca z pomoca nauczyciela. na zajgciach.
dzwiek — realizacja zagadnieniami omawianymi |Podczaswykonywania  |pomocy nauczyciela nauczyciela. Korzystaz pomocy Nie umie
projektu na lekcji. zadan wykazuje duza Formuluje problemy, okreSlaplan  |W wykonywanej pracynie  |nauczyciela, by wykazaési¢ |zaplanowa¢ dziatan
»Najpickniejsze Zawsze pracuje samodzielnie staranno$¢ i sumienno$é. (dziatania i wyznacza efektkoncowy. [wykazuje inwencji tworczej. [swoja wiedza. zwigzanych z
miejsca w Europie”  |JAktywnie wspolpracujew  |Swiadomie formutuje Wie, jakie sa etapy rozwigzywania  |W niewielkim zakresie Stosuje posiadane wiadomosc|tematem.

] p
/ grupie. problemy, okre$la plan  [probleméw. wykorzystuje posiadang tylko z pomoca nauczyciela.
'Wykorzystuje posiadang dziatania i wyznacza efekt|Dokonuje modyfikacji prezentacji. |wiedzg do poszerzania Ma trudnosci z
1 godzina wiedze do poszerzania koncowy. Z niewielka pomocg nauczyciela wtasnych zainteresowan. zastosowaniem swojej wiedzy
/ wlasnych zainteresowan i Zna etapy rozwigzywania [przygotowujac prezentacje Udziela wypowiedzi w praktyce.
0zwigzywania problemow. [problemow. multimedialng gromadzi, selekcjonue[niewyczerpujacychtematu.  [Z pomoca formutuje problemy
1.1, 2b, 3,11.3d, 4, 111.1b, 2 : -5 H : ; : ; : :
I'Val’ VTR W sposobtworczy Przygotowujac prezentacjgi przetwarzainformacje pochodzace z|Formutuje problemy i okresla|i okresla plan dziatania.
com e wykorzystuje wiadomos$cii  [multimedialng gromadzi, |réznych zrodet. plan dziatania. Z pomoca wypowiada si¢ o
umiejetnosci wnowych selekcjonuje i przetwarza |Z niewielka pomocg nauczyciela Wie, Ze sa etapy etapach rozwigzywania
sytuacjach. informacje pochodzacez |wstawia do slajdow zdjecia lub rozwigzywania problemow. [problemow.
'W pehni korzysta z dostepnych{réznych zrodet. grafiki, dokonuje animacji obiektow |Z pomoca nauczyciela
opcji programu. Wstawia do slajdéw naslajdzie, ustawia przejscia migdzy |przygotowujac prezentacje
Swiadomie itworczo zdjecia lub grafiki. slajdami, wstawia dzwick do imultimedialna gromadzi,
formutuje problemy, okre$la |Dokonuje animacji prezentacji, steruje obiektemna selekcjonuije i przetwarza
plan dziatania i wyznacza obiektowna slajdzie. ekranie. informacije pochodzace z
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegdlne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Temat lekcji Wymagania programowe
Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
efekt koncowy. Ustawia przej$cia miedzy |Z niewielka pomoca nauczyciela r6znych zrodet.
Znaetapyrozwigzywania  [slajdami. umieszcza dokumentwchmurzei  |Z pomoca nauczyciela lub
problemowirozumie celich |Wstawia dzwigk do udostepnia go. wedlug opisuwstawia do
okreslania. prezentacji. Z niewielka pomocg nauczyciela slajdow zdjgcia lub grafiki,
Steruje obiektem na przygotowuje pokaz prezentagji i dokonuje animacji obiektow
ekranie. przedstawia swoj projekt klasie. naslajdzie, ustawia przejscia
Umieszcza dokument w imi¢dzy slajdami, wstawia
chmurze i udostepniago, dzwick do prezentacji, steruje
Przygotowuje pokaz obiektem naekranie.
prezentacji i przedstawia 7 pomoca nauczyciela
swoj projektklasie. umieszcza dokumentw
’racuje etapami nad chmurze i udostepniago.
ozwigzaniem problemu. Z pomoca nauczyciela
przygotowuje pokaz
[prezentacjiiprzedstawia swoj
projekt klasie.
2% Korzystamy Wykazuje szczegdlne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje  [Sprawnie wykonuje zadania z [Cwiczenia i zadania wykonujdNie wypowiada si¢
z urzadzentechniki [Zainteresowanie samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z niewielka pomoca z pomoca nauczyciela. na zajgciach.
cyfrowej do tworzenia zagadnieniami omawianymi |Wykorzystuje posiadang |pomocy nauczyciela nauczyciela. Korzystaz pomocy Nie umie

elektronicznych
tekstow, obrazow,
dzwiekow, filmow i
animacji
/
1 godzina

/

1.1a, 2b, 3, 11.3d, 4, 111.1b, 2,
IV.1-3,V1-3.

na lekcji.

Zawsze pracuje samodzielnie,
IAktywnie wspotpracuje w
grupie.

'Wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania
wlasnych zainteresowan i
rozwigzywania problemow.
W sposobtworczy
wykorzystuje wiadomosci i
umiejetnosci wnowych
sytuacjach.

W petni korzysta z dostgpnych
opcji programu.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza

efekt koncowy.

wiedzg do poszerzania
wiasnych zainteresowan.
Podczaswykonywania
zadan wykazuje duza
staranno$¢ i sumiennos¢.
Swiadomie formultuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapyrozwigzywania
problemow.
Samodzielnie pracuje w
chmurze.

Samodzielnie nagrywa
filmy za pomoca aparatu
cyfrowego lub smartfonu.
Samodzielnie nagrywa

dialogi do gry w

Formutyje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt koncowy.
Wie, jakie sg etapy rozwigzywania
problemow.

Z niewielka pomoca nauczyciela
pracuje wchmurze.

Z niewielkg pomoca nauczyciela
nagrywa filmy za pomocg aparatu
cyfrowego lub smartfonu.

Z niewielka pomocg nauczyciela
nagrywa dialogi do gry w programie
Scratch za pomoca aplikacji
rejestrator glosu.

Z niewielkg pomocg nauczyciela
opracowuje wlasng prezentacj¢na
zadany temat.

Z niewielka pomocg nauczyciela
modyfikuje prezentacjg, wstawia do

W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworczej.
Formutuje problemy i okresla
plan dziatania.

(Wie, Ze sg etapy

rozwiazy wania problemow.

IZ pomoca nauczyciela
pracuje wchmurze.

IZ pomoca nauczyciela
magrywa filmy za pomoca
aparatu cyfrowego lub
smartfonu.

7 pomoca nauczyciela
nagrywa dialogi do gry w
[programie Scratch za pomocg
aplikacji rejestrator glosu.

IZ pomoca nauczyciela

opracowuje wlasna

nauczyciela, by wykazacsi¢
swoja wiedza.

Stosuje posiadane wiadomo]
tylko z pomoca nauczyciela.
Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej wiedzy
w praktyce.

Z pomoca formutuje problemy
i okresla plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
problemow.

tematem.

zaplanowac dziatah
zwigzanych z

Pakiet Informatyka Europejczyka zawiera tresci przewidziane do realizacji w podstawie programowej Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogolnego dla

szkoly podstawowej, w tym dla uczniéw z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowany m lub znacznym, ksztatcenia ogoélnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztalcenia ogolnego dla szkoly specjalnej przy sposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogolnego dla szkoly

policealnej (Dz.U. 22017 r., poz. 356).

Autor: Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2018




Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegdlne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Temat lekcji Wymagania programowe
Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
Zna etapy rozwiazywania programie Scratch za slajdow zdjecia lub grafikioraz [prezentacje nazadany temat.
problemoéwirozumie celich [pomoca aplikagji skanuje dokumenty. 7 pomoca nauczycicla
okreslania. rejestrat_or g_lo su. ) modyfikuje prezentacje,
Samodzielnie opracowuje Wwstawia do slajdow zdjecia
wlasng prezentacjg na lub grafiki oraz skanuje
zadany temat. dokumenty.
Samodzielnie modyfikuje
prezentacje, wstawia do
slajdow zdjecia lub grafiki
oraz skanuje dokumenty.

27. Kalkulator jako Wykazuje szczeg6lne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje  [Sprawnie wykonuje zadania z |Cwiczenia i zadania wykonujdNie wypowiada si¢
narzedzie zainteresowanie samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z niewielka pomoca z pomocg nauczyciela. na zajgciach.
wspomagajace zagadnieniami omawianymi Podczaswyko.nywania pomocypauczyciela nauczyci'ela. ) Korzystgz pomocy ' Nie umie )
rozwizywanie na lekcji. zadan wykazuje duza Formutuje problemy, okrelaplan  |[Formuluje problemy i okre$la|nauczyciela, by wykazaési¢ |zaplanowaé dziatan
probleméw Zawsze pracuje samodzielnie staranno$¢ i sumienno$é. (dziatania i wyznacza efektkoncowy. [plan dziatania. swoja wiedzg. zwigzanych z

IAktywnie wspolpracujew  [Swiadomie formutuje Wie, jakie sg etapy rozwiazywania [Wie, Ze sg etapy Stosuje posiadane wiadomosc|tematem.
! grupie. problemy, okreslaplan  |problemow. rozwigzywania problemow. |tylko z pomoca nauczyciela.
1 godzina Wykorzystuje posiadang dziatania i wyznacza efekt|Z niewielka pomoca nauczyciela (Omawia funkcje przyciskow [Ma trudnosci z
/ wiedzg do poszerzania koncowy. omawia funkcje przyciskoww w kalkulatorze. zastosowaniem swojej wiedzyj
wlasnych zainteresowan i Omawia funkcje kalkulatorze. Rozwigzuje zadania w praktyce.
gZa, 3,114, 1IV.1 =3, V.1 — b6 7wigzywania probleméw.  [przyciskoww Z niewielka pomocg nauczyciela Imatematyczne z uzyciem Z pomoca formutuje problemy
: \W sposobtworczy kalkulatorze. rozwigzuje zadania matematycznez |programu kalkulator i okres$la plan dziatania.
wykorzystuje wiadomoscii [Rozwiazuje zadania uzyciem programu kalkulator. korzystajac pomocy Z pomoca wypowiada si¢ o
umiejetnosci wnowych matematyczne z uzyciem nauczyciela. etapach rozwigzywania
sytuacjach. programu kalkulator. problemow.
W pehni korzysta z dostepnych{P rzechowuje liczby w Rozwiazuje zadania
opcji programu. pamigci programu matematyczne z uzyciem
Swiadomie i tworczo kalkulator. programu kalkulator tylko z
formutuje problemy, okresla |Nazywa tryby pracy pomoca nauczyciela.
plan dziataniaiwyznacza  |programukalkulator.
efekt koncowy.
Zna etapy rozwiazywania
problemdwirozumie cel ich
okreslania.

28. Rozwiazujemy Wykazuje szczeg6lne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje Sprayvn ie wykonuje zadania z [Cwiczenia i zadania wykonujgNie wypowiada sig
problemy, zbieramy i zainteresowanie samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z niewielka pomoca z pomoca nauczycicela. na zajgciach.
analizujemy danew [zagadnieniami omawianymi |Wykorzystuje posiadang [pomocy nauczyciela. nauczyciela. Korzystaz pomocy Nie umie
arkuszu na lekcji. wiedzg do poszerzania  [Formutuje problemy, okreslaplan  |[Formutuje problemy i okresla|nauczyciela, by wykazacsi¢ |zaplanowac dziatan
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegdlne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Temat lekcji Wymagania programowe
Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
kalkulacyjnym, Zawsze pracuje samodzielnie|wlasnych zainteresowan. |dzialania i wyznacza efektkoncowy. [plan dzialania. swoja wiedzg. zwigzanych z
dowiadujemy si¢, co |Aktywnie wspolpracujew  |Podczaswykonywania  [Wie, jakie sa etapy rozwigzywania  |Wie, ze sg etapy Stosuje posiadane wiadomosc|tematem.
wida¢ na wykresach |grupie. zadan wykazuje duzg problemow. rozwigzywania problemow. |tylko z pomocg nauczyciela.
/ W ykorzystuje posiadang starannos¢ i sumiennosé. |Wie, czym jest arkusz kalkulacyjnyi [Wie, czym jest arkusz Zna ogdlne mozliwosci
) wiedzg do poszerzania Swiadomie okres$la etapy |jak z niego korzystac. kalkulacyjnyi jak z niego arkusza kalkulacyjnego.
1 godzina wlasnych zainteresowan i pracy nadrozwigzaniem |Z niewielka pomocg nauczyciela korzystac. Ma trudnosci z
/ rozwigzywania problemow. [problemu. zbiera dane do arkusza oraz dokonuje|Z pomoca nauczyciela zbiera |zastosowaniem swojej wiedzy
12b 3. 113c. 4. 11L1b. 2. |WV sposobtworczy Omawia, czym jest arkusz|ich analizy. dane do arkusza oraz w praktyce.
I.V.1’ 7’3 Vl 7’3. 7T wykorzystuje wiadomoseii - |kalkulacyjnyi jak z niego |Z niewielka pomoca nauczycicla dokonuje ich analizy. Z pomoca formutuje problemy
' umiejetnosci wnowych korzystac. tworzy wykres na podstawie danych zZ pomoca nauczyciela tworzy|i okres$la plan dziatania.
sytuacjach. Samodzielnie zbiera dane |arkusza. wykres na podstawie danych [Z pomoca wypowiada si¢ o
'W petni korzysta z dostgpnychf{do arkusza oraz dokonuje |Z niewielkg pomocg nauczyciela z arkusza. etapach rozwigzywania
opcji programu. ich analizy. interpretuje dane przedstawionena  |Z pomoca nauczyciela problemow.
Swiadomie i tworczo Samodzielnie tworzy wykresie — dokonuje analizy interpretuje dane Tylkozpomocazbiera dane
formutuje problemy, okresla |wykresna podstawie wyKkresu. przedstawione nawykresie —|do arkusza oraz dokonuje ich

plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
probleméwirozumie cel ich
okreslania.

danych z arkusza.
Samodzielnie interpretuje
dane przedstawionena
wykresie — dokonuje
analizy wykresu.
Samodzielnie dostosowuje|
typ wykresu do rodzaju
prezentowanych danych.
Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ znowych
technologii.
Wykorzystuje rézne
sposoby wprowadzania
zmian do komorek
arkusza.

Samodzielnie tworzy
formuty oparte na
adresach komorek.
Tworzy wykres, analizuje
dane.

Z niewielka pomocg nauczyciela
dostosowuje typ wykresu do rodzaju
prezentowanych danych.

Wie jak bezpiecznie korzystac z
nowych technologii.

Rozumie pojecia: pasek formuty,
formula.

Uzupetnia arkusz wedhug instrukcji w
podreczniku.

Tworzy formuty oparte naadresach
komorek wedtug opisu.

Wykonuje warkuszu obliczenia,
tworzac proste formuty.

Umieszcza wkomorkach arkusza
dane i prawidtowo zapisuje gotowe
formuty.

Samodzielnie tworzy wykres na
podstawie danych z arkusza.

dokonuje analizy wykresu.
IZ pomoca nauczyciela
dostosowuje typ wykresu do
rodzaju prezentowanych
danych.

\Wie jak bezpiecznie
lkorzysta¢ znowych
technologii.

Otwiera nowy dokument.
(Odczytuje adres komorki.
[Zmienia zawarto$¢ komorki.
W skazuje komorke biezaca.
Zaznacza obszar komorek.
ITworzy i zapisuje proste
formuty wedtug instrukcji.
[Zapisuje arkusz na dyskuwe
Wskazanym katalogu.
Otwiera zapisany wczesniej
arkusz.

Rozumie pojecia: kolumna,
wiersz, obszar, pole nazwy,
obszar roboczy, adres

lkom 6rki, zakres komorek,

lkom orka aktywna, separator.

analizy.
Tylkozpomocatworzy
wykres na podstawie danych
z arkusza.
Tylkozpomocainterpretuje
dane przedstawionena
wykresie — dokonuje analizy
wykresu.
Tylkozpomocadostosowuje
typ wykresu do rodzaju
prezentowanych danych.
Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ znowych
technologii.

Wykonuje warkuszu proste
dziatania arytmetyczne na
konkretnych liczbach.
Rozréznia warkuszu kursor
komorki aktywnej, tekstowy i
myszy.

T worzy proste formuty,
stosujac cztery podstawowe
dziatania matematyczne.
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegdlne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Temat lekcji Wymagania programowe
Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
Uzupehia arkusz wsposob  |Tworzy wykres napodstawie
podany przez nauczyciela lub |danych z arkusza wedlug
wedtug instrukcji w opisuw podreczniku.
podreczniku.
T worzy formuly oparte na
adresach komorek wedtug
opisu.
\Wykonuje warkuszu
obliczenia korzystajac z
instrukcji,
ITworzy wykres napodstawie
danych z arkusza wzorujac sig
na przyktadach.

20. Wykonujemy Wykazuje szczegolne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje  [Sprawnie wykonuje zadania z [Cwiczenia i zadania wykonujgNie wypowiada sig
obliczenia w arkuszu [ainteresowanie samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z niewielka pomoca z pomocg nauczyciela. na zajeciach.
kal kulacyjnym, zagadni_gniami omawianymi [Podczaswykonywania |pomocy nauczyciela nauczyciela. _ _ Korzystaz pomocy Nie umie
poznajemy funkcje  [1a lekeji. __ |radan wykazuje duza Wykorzystuje posiadang wiedzgdo W wkqnywanel pracynie  |nauczyciela, by wykazaésig zaplanowac’ dziatan
SUMA, SREDNIA, Zawsze pracuje samodzielniefstarannos¢ i sumiennos¢. |poszerzaniawlasnych zainteresowan. |wykazuje inwencji tworczej. |swoja wiedza. zwigzanych z
MIN, MAX IAktywnie wspotpracujew  [Omawia podstawowe Formutyje problemy, okreSla plan  |W niewielkim zakresie Stosuje posiadane wiadomosc|tematem.

grupie. pojecia zwigzane z dziatania i wyznacza efekt koncowy. Wykorzystuje posiadana tylko z pomoca nauczyciela.
! 'Wykorzystuje posiadang obstuga arkusza Wie, jakie s3 etapy rozwigzywania  [wiedze do poszerzania Ma trudnosci z
1 godzina wiedze¢ do poszerzania kalkulacyjnego. problemow. wtasnych zainteresowan. zastosowaniem swojej wiedzy
/ wlasnych zainteresowan i Potrafi okresli¢ etapy Udziela wypowiedzi w praktyce.

rozwigzywania problemow. [pracy nadrozwigzaniem |Projektuje tabele warkuszu niewyczerpujacychtematu. |Z pomocg formutuje problemy

20,3, 11.3¢, 4, 11L1b, 2, |y sposobtworczy problemu. umieszczajac dane wkomorkach. IFormutuje problemy i okresla|i okresla plan dziatania.

IV1-3 V.1 -3. wykorzystuje wiadomosceii  [Samodzielnie rozwigzuje Tworzy formule potizebna do plan dziatania. Z pomoca wypowiada si¢ o
umiejgtnosci wnowych problemy warkuszu rozwiazania prostego zadania. \Wie, Ze sa etapy etapach rozwigzywania
sytuacjach. kalkulacyjnym pracujac . . . . [rozwigzywania problemow. [problemow.
W pehi korzysta z dostepnychletapami. Wykonuje obliczenia, wykorzystujac |wie, ze w formutachwolno |Umie korzysta¢z wiersza
opcji programu. Potrafi wymienia rodzaje W formutach funkcje SUMA, uzywaé tylko nawiasow wprowadzania danych.
Swiadomie i tworczo danych warkuszu SREDNIA, MIN, MAX. okragtych, Potrafi odczytac adres
formutuje problemy, okresla |kalkulacyjnym. Umie nazywac i opisywac [Uzupetnia arkusz wsposob  [komorki, zmienicjej
plan dziatania i wyznacza Potrafi stosowa¢ funkcje |zastosowanie funkcji poznanych na [podany przez nauczyciela lub [zawarto$¢ oraz wskazaé
efekt koncowy. SUMA, SREDNIA, MIN, [lekcji. wedhug instrukcji w komorke biezaca.
Zna etapy rqzwia,zyyvania. MAX. o ) Opisuje przyktady wykorzystania pod.re;czniku. Potrafi zaznaczy¢ obszar
problemowirozumie cel ich |Samodzielnie sortuje arkusza kalkulacyjnego wzyciu Umieszcza wkomorkach dangkomorek,
okreslania. dane. codziennym. przez kopiowanie lub Rozréznia warkuszu kursor
[Umie stosowa¢ zdobyte Potrafi omowic¢ . i . . . [wypetnianie, komorki aktywnej, tekstowy i

Umie stosowa¢ zdobyte umiejetnosci
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Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegdlne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Temat lekcji Wymagania programowe
Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10
umiejetnosci obstugi arkusza [podstawowe formuty. obstugi arkusza kalkulacyjnegow  [Zna podstawowe operacjew |[myszy. Tworzy proste
kalkulacyjnegow Samodzielnie zmienia  [sytuacjach praktycznychoraz w arkuszu kalkulacyjnym. formuty, stosujac cztery
rozwigzywaniu zadan z innyclwyglad arkusza. rozwigzywaniu zadan z innych Zapisuje arkusz nadyskuwe [podstawowe dziatania
obszarow edukacji. Potrafi stosowa¢ zdobyte |obszarow edukacji z niewielka wskazanym katalogu, matematyczne.
umiejetnosci obstugi pomoca nauczyciela. Przeglada zawartos¢arkusza [Stosuje przynajmniej jedna z
arkusza kalkulacyjnegow kalkulacyjnego. funkcji SUMA, SREDNIA,
sytuacjach praktycznych \Wykonuje obliczenia MIN, MAX wedtug opisu.
oraz wrozwigzywaniu wykorzystujac wformutach  [Prawidlowo rozpoczynai
zadan z innych obszarow funkcje SUMA, SREDNIA, [konczy prace z programem.
edukacji. MIN, MAX zgodnie z
Potrafi wymienié¢ instrukcja.
zastosowania arkusza Przeglada zawarto$¢ arkusza
kalkulacyjnego. kalkulacyjnego.
Korzystaz Pomocy do
programu.
20. Projektujemy rebus |Wykazuje szczegdlne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje  [Sprawnie wykonuje zadania z [Cwiczenia i zadania wykonujdNie wypowiada si¢
do gazetkiszkolnej [zainteresowanie samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z niewielkg pomoca z pomocg nauczyciela. na zajeciach.
zagadnieniami omawianymi [Podczaswykonywania [pomocy nauczyciela nauczyciela. Korzystaz pomocy Nie umie
! na lekcji. zadan wykazuje duza Formuluje problemy, okre§laplan  |W wykonywanej pracynie  [nauczyciela, by wykazaési¢ [zaplanowa¢ dziatan
1 godzina Zawsze pracuje samodzielniestarannos¢ i sumienno$¢. |dziatania i wyznacza efekt koncowy. [wykazuje inwencji tworczej. [swoja wiedzg. zwigzanych z
/ IAktywnie wspolpracujew  [Swiadomie formutuje Wie, jakie sg etapy rozwigzywania  [Formutuje problemy i okresla[Stosuje posiadane wiadomosc|tematem.
grupie. problemy, okresla plan probler_n(')w. plan dziatania. tylko z pomocg nauczy ciela.
.12, 2a,3, 1133, 3b, 4, W sposdb tworczy dziatania i wyznacza efektfWstawia kanwe do dokumentu z Wie, ze s etapy Ma trudnoéci z
1116, 2,IV2, 3, V. 1 -3. wykorzystuje wiadomoscii  [koncowy. uzyciem polecenia: rozwigzywania problemoéw. [zastosowaniem swojej wiedzy
umiejetnosci wnowych Zna etapy rozwigzywania [WST AWIANIE/lustracje/Ksztalty/N|T worzy prace graficznena  |w praktyce.
sytuacjach. problemow. owa kanwa rysunku. zadany temat z Z pomoca formutuje problemy
W petni korzysta z dostgpnych{Samodzielnie opracowuje [Umieszcza wiasne rysunki w wykorzystaniem poznanych i okre$la plan dziatania.
opcji programu. rebus w edytorze tekstu  |dokumencie za pomocg polecenia,  [narzedzi i funkcji programu  |Z pomoca wypowiada si¢ o
Swiadomie i tworczo wykorzystujac WST AWIANIE /llustracje/Obraz.  [graficznego. etapach rozwigzywania
formutuje problemy, okresla [przygotowanewedytorze |Wstawia pola tekstowe do Zna ogdlne mozliwosci problemow.
plan dziatania i wyznacza grafiki rysunki. dokumentu z uzyciempolecenia edytorow tekstu. Niechetnie uczestniczy w
efekt koncowy. Omawia metodg tworzenia WST AWIANIE /Tekst/Pole pracy zespolowe;j.
Znaetapyrozwigzywania  [rebusow. tekstowe/Rysuj poletekstowe.
problemoéwirozumie celich [Dba o estetyke
okreslania. opracowywanego
Sprawnie tworzy dokumenty |dokumentu.
tekstowe — rebusy Poprawnie formatuje
wykorzystujac przygotowane [dokument zgodnie z jego
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Temat lekcji Wymagania programowe
Numer Liczba godzin Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekeji Podstawa Oceny: Oceny:
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 5 6 7 8 9 10

w edytorze grafiki rysunki. [przeznaczeniem.

Stosuje w dokumencie
ozdobne napisy, ksztatty i
linie.

Wyjasnia pojecie kanwa
rysunkuwedytorze tekstu
Wstawia do dokumentu
pole tekstowe.

Zna, rozumie i wyjasnia
pojecia kanwa rysunku,pole
tekstowe.

P odsumowanie rozdziatu 4.
Cwiczenia tworczego myslenia.

31, e Sprawdzian.
e Omowienie sprawdzianu.
32. e Podsumowanieiocenianie
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