Propozycje realizacji podstawy programowej dla grupy ZAJACZKI

27.04-08.05

@ PROSIMY ABY WSZELKIE PRACE PLASTYCZNE | TECHNICZNE WYKONYWANE PRZEZ DZIECI W

ZACISZU DOMOWYM ZACHOWAC ©)

27.04 ,Mate miasteczko”

Cele: -rozwijanie mowy,
-wskazywanie réznic pomiedzy miastem a wsig,
-poznawanie nazw ulic naszego miasta,
-rozwéj koordynacji wzrokowo-ruchowej,
-doskonalenie motoryki matej,
-doskonalenie sprawnosci fizycznej.

Propozycje aktywnosci:

1) Zabawa Dwie rece, dziesie¢ palcow (wedtug Krzysztofa Sasiadka).

Dzieci:
Ja dziesie¢ palcéw mam, pokazujg obie dtonie z roztozonymi palcami,
na pianinie gram. nasladujg gre na pianinie,
Ja dwie rece mam, pokazujg dtonie,
na bebenku gram. uderzajg na przemian dtonmi o uda,
Ja dziesie¢ palcéw mam pokazujg obie difonie z roztozonymi palcami,
i na trgbce gram. nasladujg granie na trabce,
Ja dwie rece mam pokazujg dtonie,
i zaklaszcze wam. klaszcza.

2) Cwiczenia gimnastyczne:

Cwiczenie duzych grup mieéniowych ,Pobudka”

Dziecko lezy na dywanie- $pi. Na uderzenie np. w bebenek/klasniecie powoli zaspane
wstaje, prostuje sie, przecigga, przeciera oczy i rozpoczyna marsz np. od jednego
konca pokoju do drugiego; ale ciggle chce mu sie spac i na sygnat — 2 uderzenia w
bebenek/klasniecia- ponownie zasypia. Mozna powtdrzyé kilkukrotnie.

Cwiczenia z elementem czworakowania ,Rozrzucone przeszkody”

Dziecko chodzi na czworakach pomiedzy roztozonymi na dywanie klockami/
poduszkami/ kapciami- czymkolwiek, co moze stanowic¢ przeszkode. Co pewien czas
prostuje sie i rozglada, jak duzo przeszkdd roztozonych jest na dywanie. Cwiczenie
mozna wykonac na dtugos¢ pokoju.

Cwiczenie z elementem skoku obunéz
Dziecko ma za zadanie przeskoczy¢ przez poprzednio ustawione przeszkody.



3)

4)

Mozna je takze podzieli¢ na np. ogien, katuze, btoto- cokolwiek przyjdzie do gtowy,
aby urozmaici¢ zadanie.

e Cwiczenia tutowia
Zbieranie ustawionych przeszkéd. Nogi proste, rozstawione na szerokos¢ bioder;
skton po przeszkode, nastepnie wyprostowanie sie z przeszkodg w reku ku sufitowi;
odniesienie przeszkody na miejsce.

Ogladanie filmikéw prezentujacych nasze miasto- Gryféw Slaski:
YOU TUBE: * pL GRYFOW SLASKI » miasto na Pogérzu Izerskim- Eugeniusz Delbowski
* Gryfow nabiera koloréw- Mariusz Dragan

-Podczas ogladania mozna pauzowac filmik i zadawad dziecku pytania odnosnie
miejsc/budynkow jakie prezentowane sg w filmikach (co to sg za miejsca, jak sie nazywajg te
budynki/placowki) oraz méwié dzieciom nazwy ulic jakie widniejg na ekranie i/ lub

-po obejrzanym filmiku zapytac dziecko o to, co pamieta z prezentacji/ co byto
przedstawione.

-rozmowa z dzieckiem: wskazywanie réznic pomiedzy duzym miastem (smog, duzy ruch,
korki, hatas, duzo réznorodnych sklepdw, mozna rozwijac sie kulturowo- kina, teatry, rézne
warsztaty zainteresowan, wszedzie daleko itp.) a matym miasteczkiem/wsig (spokojnie, duzo
zieleni, Swiezsze powietrze, maty hatas, mniej sklepéw i zwigzanych z tym dogodnosci, itp.)

Praca plastyczna: , Narysuj to co widzisz za oknem” @

28.04 ,,Miejsca, ktore znam”

Cele:

-rozwijanie mowy,

-poszerzanie wiedzy na temat miejsca zamieszkania,
-doskonalenie koordynacji wzrokowo-ruchowej,

-rozwijanie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 10.

Propozycje aktywnosci:

1)

2)

3)

Karty pracy fioletowe, s. 21. ( Dzieci rysuja po Sladach. Okreslaja, ktory rysunek kojarzy sie z
ich otoczeniem.)

Rozmowa na temat miejsc w swojej miejscowosci, ktore nalezy odwiedzi¢. Dzieci
opowiadajg o miejscach, ktore znaja; jak wygladaja, co sie w nich znajduje, dlaczego warto
odwiedzi¢ te miejsca, co najbardziej podoba sie dziecku w swojej miejscowosci.

Zabawa matematyczna z kostkami:

Dwa zestawy duzych kostek. W pierwszym zestawie — przeznaczonym do dodawania — kostki
majq zaklejone szes¢ kropek, puste pole bedzie liczone jako zero.



W drugim zestawie — przeznaczonym do odejmowania — jedna kostka jest bez zmian, a druga
ma kropek: szesc, siedem, osiem, dziewiec i dwa razy po dziesiec.

¢ Dodawanie z uzyciem kostek. Dzieci rzucajg kolejno dwiema kostkami z pierwszego
zestawu. Po wyrzuceniu liczg oczka.

Uktadajg odpowiednie dziatanie i je odczytujg. 5+4 =9

¢ Odejmowanie z uzyciem kostek. Dzieci kolejno rzucajg kostkami. Najpierw tg z wiekszg
liczbg oczek, a potem tg druga. Licza oczka wyrzucone na pierwszej, a potem — na drugiej
kostce. Od liczby kropek z pierwszej kostki odejmujg liczbe kropek z drugiej kostki.

Uktadajg odpowiednie dziatanie i je odczytujg. 10-6=4

4) Karty pracy litery i liczby s. 75

29.04 ,,Najpiekniejsze miejsce swiata”

Cele: -rozwijanie sprawnosci manualnej,
-doskonalenie sprawnosci fizycznej,
-poszerzanie wiedzy regionalnej,
-zapoznanie z herbem swojej miejscowosci

Propozycje aktywnosci:

1) Karty pracy fioletowe, s. 23 Dzieci czytajg z Rodzicem (lub samodzielnie) nazwy
miejscowosci. Nastepnie rysujg znak + pod napisami miasto lub wioska, jezeli dane
zdjecie przedstawia elementy miasta lub wsi. Dzieci kolorujg rysunki.

2) Zabawy ruchowe:
-Przeprawa przez rzeke
WyobraZcie sobie, ze przez Wasz pokdj przeptywa rzeka. Dtugi rwacy potok rozcigga
swoje brzegi od stotu, az do kanapy lub od $ciany do Sciany, w zaleznosci od rozktadu
mieszkania. Musicie przejs¢ na drugg strone skaczac po kamieniach, ale tak, aby nie
wpasé do wody. Czym sg kamienie? Poduszkami jaskami lub innymi kawatkami materiatu.
Roztdzcie je na podtodze tak, aby przejscie po nich nie byto zbyt tatwe. | po kazdym
prawidtowym przedostaniu sie na drugi brzeg zmieniajcie ustawienie. Oczywiscie na
trudniejsze, tak jakby to byt kolejny level do przejscia w grze.
-Rzucamy do celu
Na podtodze stawiamy miske lub wiaderko i wrzucamy do niego pitki, balony lub zmiete
w kulki gazety. Oczywiscie wygrywa ten, kto wykona najwiecej prawidtowych rzutow z
linii mety.

3) Zapoznanie z legendq o Gryfie; geneza herbu Gryfowa



4)

Legenda o Gryfie.

Pewnego dnia gruchneta po okolicy straszliwa wies¢. W pobliskie gory
przybyl bowiem okropny potwor, pot orzet, pot lew o wielkich, btoniastych
skrzydtach i wybudowat gniazdo na wielkim dgbie. Strach i groza padly na
mieszkancow okolicy, bowiem gryf, tak zwano tego potwora, pustoszyt nie tylko
pola ale napadat takze na bydto i owce. Zdarzalo sig, ze porywat takze dzieci. Gryf
nie miat on jeszcze potomstwa. Co bedzie kiedy pojawi si¢ jego przychowek?

W chwili wielkiego zagrozenia dla kraju ksigze $laski zwrdcit si¢ z apelem do jego
mieszkancow: Kto zdota pokona¢ gryfa i jego potomstwo, ten zostanie nagrodzony
jak na ksiecia przystato. Styszac to Gottschalk z Kotliny natychmiast postanowit
stang¢ do walki 1 zdoby¢ nagrode a z nig takze ukochang Erlindg. Ukryt sie w
poblizu d¢bu, na ktorym znajdowato sie gniazdo gryfa i wyczekiwat kiedy potwor
opusci gniazdo. Kiedy to nastgpito wdrapat si¢ na drzewo i podpalit siedzibe gryfa.
Znajdujace si¢ w gniezdzie mtode udusity si¢ w kiebach dymu i sptongty. Widzac
z daleka co si¢ dzieje gryf lotem blyskawicy rzucit si¢ w kierunku gniazda aby
sthumi¢ ptomienie wielkimi skrzydtami. Machajac nimi rozniecit jednak jeszcze
wiekszy ptomien i poparzony spadl na ziemie. Tutaj czekal na niego Gottschalk,
ktoremu pokonanie ci¢zko zranionej 1 ostabionej bestii nie sprawito juz wigkszej
trudnosci. Ksigze dotrzymat stowa i ofiarowat dzielnemu mtodziencowi rozlegle
wlosci nad Kwisa, od gor az po Gryfow Sl., za$ jako dziedziczna siedzibe dla
mtodej pary ksiazecy zamek, nazwany od tej pory Gryfem oraz nadalt mu miano
Gottschalk z Gryfa.

Praca plastyczna: wypetnienie wydzieranka herbu Gryfowa $I. (wydzieranie drobnych
kawatkéw papieru i przyklejenie wypetniajac herb)







30.04 ,,Album mojej miejscowosci”

Cele:

-ksztattowanie poczucia rytmu,

-doskonalenie sprawnosci fizycznej,

-rozwijanie sprawnosci manualnej,

-zaszczepianie w dziecku zamitowania do swojej spotecznosci lokalnej/regionu i kraju.

Propozycje aktywnosci:

1)

2)

3)

4)

Muzyczno-ruchowa rozgrzewka: ,, Satatka owocowa”
Wykonywanie ¢wiczen gimnastycznych w rytm muzyki; YOU TUBE: Ukfady taneczne # 7 -
Satatka owocowa z polewg czekoladowa- malocakids

Zabawa z rytmem metodg Batti Strauss;
YOU TUBE: Metoda Batii Strauss- Marlena Batorowicz tadosz

Wykonywanie okreslonego uktadu ruchéw w rytmie. Do zabawy mozna zaangazowac innych
cztonkéw rodziny (im wiecej tym lepiej @) natomiast jezeli nie ma takiej mozliwosci, to
woreczek podajemy do siebie nawzajem w rytmie.

Wykonanie albumu/ plakatu swojej miejscowosci

Mozna zrobi¢ to w dowolnej formie. Zadaniem takiego albumu/plakatu jest zareklamowanie
miejscowosci, zachecenie do jej odwiedzenia.

Mozna przykleja¢ widokdwki, drukowane obrazki, rysowac, stemplowaé, podpisywac,
opisywac ...

Katechizm Miodego Polaka- prosimy aby nawigzaé¢ do Swieta Pracy, Dnia Flagi
Rzeczypospolitej Polskiej, Swieta Konstytucji

— Kto ty jestes?

— Polak maty.

— Jaki znak twgj?
— Orzet biaty.

— Gdzie ty mieszkasz?
— Miedzy swemi.
— W jakim kraju?
— W polskiej ziemi.
— Czym ta ziemia?
— Ma Ojczyzna.

— Czym zdobyta?
— Krwig i blizna.

— Czy jg kochasz?
— Kocham szczerze.
— A w co wierzysz?
— W Polske wierze.



Przypomnienie Polskich Symboli Narodowych (hymn, flaga, godto), ich opis; gdzie mozna je
spotkac?; kiedy sie je wykorzystuje?; co oznaczajg dla kazdego Polaka?; jak nalezy
postepowac wobec nich? —rozmowa z dzieckiem.

04.05 ,, Zakochany w syrenie”

Cele: -rozwijanie mowy,
-poznawanie historii powstania Warszawy,
-rozwijanie sprawnosci manualnej,
-rozwijanie aktywnosci tworcze;j.

Propozycje aktywnosci:

1) Cwiczenia gimnastyczne:

Cwiczenia duzych grup mie$niowych

,Siegnij jak najwyzej”- Dzieci wspinajg sie na palce, wyciggajg rece naprzemiennie w gore,
aby siegna¢ jak najwyzej; nastepnie wykonujg siad kleczny, przyciskajg gtowe do kolan —
starajg sie zwing¢ w jak najmniejszg kulke.

Cwiczenia nég

»Jak sprezynka” -Dzieci wykonujg rytmiczne przysiady i wspiecia w tempie uderzen rodzica w
bebenek/ klasniecia

Cwiczenie réwnowagi

,Kto potrafi?” Dzieci dotykajg prawym tokciem lewego kolana i odwrotnie; wytrzymuja
chwile w tej pozycji.

2) Stuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej pt. ,Zakochany w syrenie”

Ada wrécita z tatg z przedszkola i od razu zaczeta opowiadac o wydarzeniach dnia.

- Dzisiaj rysowalismy Syrenke — powiedziata.

- Taki stary samochdd? — zdziwit sie Olek, ktory wiedziat wszystko o dawnych modelach
samochodéw takich jak trabant, syrenka i warszawa.

- Sarenke? — zapytata mama, ktéra w tym czasie miksowata truskawki i nie dostyszata gtosu
coreczki.

- Ojejku, nikt mnie nie rozumie — westchneta Ada i rozwineta swéj rysunek.

- Syrenka warszawska! Kobieta z ogonem ryby i z tarczg — zawotat Olek.

- Znam ten pomnik, bo bylismy tam z klasa.

- Jesdli chcesz, to opowiem ci legende o tym pomniku i o powstaniu Warszawy -
zaproponowata Ada.

- Chce. Ada wyjeta jedng ze swoich matych lalek i owineta jej nogi wstazka, tak, zeby
przypominata ogon ryby. Zaczeta opowiadac:



- W pewnej wiosce zyta sobie piekna syrena, ktdra nie byta zwyktg dziewczyng, bo zamiast
nog miata ptetwe. Mieszkata w rzece Wisle. Czasami wychodzita na brzeg, zeby rozczesac
wiosy... — Ada udawata, ze rozczesuje lalce blond czupryne.

— Syrenka pieknie Spiewata i czarowata swoim gtosem rybakéw. Ada odszukata drugg lalke,
ktorej kiedys obcieta wtosy, podata jg Olkowi i powiedziata: — To bedzie rybak. Ma na imie
Wars.

- Ja mam go udawac?

- Tak.

— | co mam robié? — zapytat Olek.

- Masz by¢ zakochany — wyjasnita Ada.

-Ja?

— Tak! Wars zakochat sie w syrenie i uratowat jg przed innymi rybakami. Oni zarzucili na nig
sieci, bo chcieli jg zanies$¢ krélowi, zeby dostaé duzo pieniedzy. Zatkali sobie uszy, zeby nie
styszed jej Spiewu.

- A co by sie stato, gdyby ustyszeli?

- Ten, kto jg ustyszat, wchodzit do rzeki i juz nigdy nie wracat. Zwykli ludzie nie moga zy¢ pod
woda.

- Wiem. Ludzie majg ptuca, a ryby skrzela. Dzieki temu ryby mieszkajg pod woda. | ta twoja
syrena tez. Ada przyniosta z kuchni pustg siatke po cebuli, ktéra przypominata sie¢ i wrzucita
do niej swoja lalke.

- Uratuj mnie, piekny rybaku, a zaspiewam ci najpiekniejszg piesn na swiecie! — powiedziata.
— Nie $piewaj mi, bo wpadne do Wisty i nie wréce! Zatkatem sobie uszy — powiedziat Olek.

- Ojej! Juz dawno wyjates sobie zatyczki z uszu i dlatego jestes zakochany. Taka jest legenda,
a my sie tylko bawimy. Ratuj syrene!

- Zakradne sie nocg, kiedy inni rybacy bedg spali i rozetne sieci. Bedziesz mogta wréci¢ do
Wisty.

- Pospiesz sie, bo nie moge zy¢ dtugo bez wody! — pisneta Ada. Olek wyplatat syrene z
cebulowej sieci i powiedziat:

- Jeste$ wolna. Mozesz wraca¢ do domu.

— Dziekuje ci, dzielny rybaku? Jak masz na imie?

- Olek.

— Przeciez sie bawimy! — przypomniata Ada.

- No dobrze... mam na imie Wars. A ty, jak masz na imie, piekna panno?

- Jestem Sawa. Widziatam cie wiele razy na brzegu rzeki.

- Przychodzitem tu towi¢ ryby, ale zawsze czekatem na ciebie. Jestes$ taka piekna.

- Och! Rybacy tu biegng! Zobaczyli, ze mnie uwolnites! Nie wyjde juz na brzeg Wisty, chyba,
ze waszej wiosce bedzie grozito wielkie niebezpieczeristwo. Wtedy was obronie! Zegnajcie!
- Zegnaj! — powiedziat Olek.

- Przeciez ty masz i$¢ ze mng, bo mnie kochasz — przypomniata Ada.

- Ide z tobg, Sawo! — zawotat Olek. Po chwili obie lalki wylgdowaty pod tapczanem, ktéry
udawat rzeke Wiste. Ada opowiadata dalej:

- Wars i Sawa znikneli pod woda, i nikt ich juz nie widziat. Na miejscu wioski powstato miasto
Warszawa, w ktérym mieszkamy — zakoniczyta.

- Wiesz co, moze pdjdziemy w sobote z mamg i tatg obejrze¢ pomnik Syrenki nad Wistg?
Sprawdzimy, czy ma skrzela.

- Moéwites, ze bytes tam z klasa.

- Ale chce i$¢ jeszcze raz.

— Hm... ty chyba naprawde zakochates$ sie w tej Sawie — zachichotata Ada.



3)

Rozmowa na temat opowiadania; zachecanie dziecka do dtuzszych wypowiedzi:
-0 czym dowiedziata sie Ada w przedszkolu?

- Kto pomagt jej przedstawic¢ legende?

- Co to jest stolica?

- Jak nazywa sie stolica Polski?

- Jak nazywa sie najdtuzsza z polskich rzek?

Tworcza zabawa plastyczna: ,,Piekny jest nasz kraj”
Woybieranie sposrdd obrazkéw zdjeé (wycietych z kolorowych czasopism) réznych zakatkow
naszego kraju tych, ktére dzieciom podobajg sie najbardziej. Omawianie, co one

przedstawiajg; uzasadnianie swojego wyboru. U

Zaproponowanie wykonania obrazka przedstawiajgcego miejsca, ktdre dzieciom sie
podobaja, z jednoczesnym uchwyceniem réznorodnosci polskiego krajobrazu.

05.05 ,,Stolica, Wista, syrenka”

Cele:

-poréownywanie ilosci ptyndw w dwdch réznych butelkach za pomocg wspélnej miary,
-poznawanie miary ptynéw,

-rozwijanie sprawnosci fizycznej,

-rozwdéj mowy.

Propozycje aktywnosci:

1)

2)

3)

Uktadanie zdan z podanymi stowami: stolica, Wista, syrena.
Dzieci losujg wyrazy. Odczytujg je. Pozostate osoby uktadajg zdania z odczytanymi stowami i
na odwrét- rodzic losuje wyraz, odczytuje, a dziecko uktada zdanie.

Zabawa ruchowa: ,Na ziemi zostaje...” ; YOU TUBE: ,Zabawa- Na ziemi zostaje” Malocakids
Zabawy i ¢wiczenia zwigzane z mierzeniem pojemnosci ptynéw.

(Przygotowane kilka butelek z plastiku, np. o pojemnosci 1l z rézng zawartoscig wody
zabarwionej farbg/bibutg. Butelki sg dobrze zakrecone.)

e Okreslanie, ile wody jest w butelce. Rodzic stawia przed dzieckiem zakrecong butelke z
woda. Pyta: lle jest wody w butelce — duzo, mato? Potem przewraca butelke i pyta, czy jest w
niej tyle samo wody.
¢ Ustawianie butelek wedtug wzrastajgcej w nich ilosci wody. Rodzic ustawia butelki na
stoliku przed dzieckiem. — Dziecko okresla, w ktdrej butelce jest najwiecej barwionej wody, a
w ktérej najmniej. - Ustawia butelki wedtug ilosci zawartego w nich ptynu — od tej z
najmniejszg iloscig, do tej z najwiekszg. - Dmucha w kolejne odkrecone butelki. Poréwnuje
dzwieki wydawane przez nie.

e Zapoznanie z miarg ptyndw. Rodzic pokazuje butelki— 0,5, 11, 1,5|. Mdwi dziecku, ze miarg
pojemnosci ptynéw jest- LITR- ( 0,51 to jest potowa 11, a 1,51 — to litr i jeszcze potowa litra).



4)

¢ Sprawdzanie ilosci napojow w dwdch réznych butelkach za pomocg wspélnej miary.
Dziecko przelewa do kubka wode z jednej butelki, a potem z drugiej butelki i liczy, ile kubkdéw
wody byto w jednej, a ile w drugiej butelce. Okresla, gdzie wody byto wiecej (byto tyle samo).

Zabawa ruchowa z butelkami plastikowymi.

Dziecko ustawia butelke wzgledem siebie wedtug polecen:
- potdz butelke przed sobg, za sobg,

- potéz jg po waszej prawej stronie, po waszej lewej stronie,
— turlaj butelke po podtodze.

06.05 ,,Mapa Polski”

Cele:

-ksztattowanie umiejetnosci wokalnych i poczucia rytmu,
-zapoznanie z wygladem mapy Polski,
-rozwijanie sprawnosci manualnych.

Propozycje aktywnosci:

1)

2)

3)

4)

Poznawanie potozenia geograficznego Polski na podstawie mapy.

Wskazywanie granic, zwracanie uwagi na kolorystyke poszczegdlnych regionéw naszego
kraju: géry, wyzyny, niziny, wody, pokazywanie i nazywanie najdtuzszych rzek (Wista, Odra),
najwiekszych miast lezgcych nad Wistg (Krakéw, Gdansk), odczytywanie na mapie niektérych
nazw: Tatry, Battyk, odczytywanie nazw panstw sgsiadujgcych z Polska.

Spiewanie oraz inscenizacja ruchowa piosenki ,,Mucha w mucholocie”
Ogladanie mapy polski.

Prosze przygotowac: -napisy (stolica, Tatry, Battyk, Wista, Odra)
-literki(TomapaPolski)

Odczytanie napiséw: stolica, Tatry, Battyk, Wista, Odra i umieszczanie ich w odpowiednich
miejscach na mapie. Utozenie napisu z liter pod mapa: To mapa Polski.

Mapa Polski- praca plastyczna z plasteling

Dla dziecka kartonowy kontur mapy Polski, plastelina.

* Naklejanie cienkiego wateczka plasteliny po narysowanym $ladzie drogi Wisty na
kartonowym konturze mapy przygotowanym przez Rodzica

¢ Wypetnianie plasteling wnetrz konturéw mapy (gor, nizin, wyzyn) zgodnie z kolorystyka na
wzorze.

e Zaznaczenie Warszawy i swojego miasta.



07.05 ,,Mieszkamy w Europie”

Cele:

- poznanie kontynentéw,
-zapoznanie z nazwami panstw nalezgcych do UE,

- stymulowanie myslenia.

Propozycje aktywnosci:

1) Prosze rozrysowac krzyzowke jak ponizej (bez kropek, sg one oznaczeniem, gdzie znajduje sie

2)

3)

hasto), przygotowane kartki z drukowanymi napisami: SER, ULE, PORY, OKO, PASEK, ZAMEK
aby dzieci mogty odwzorowac zapis w krzyzéwce.

1. Jest dziurawy, lecz tych dziurek nigdy nie tatamy. My kroimy go w plasterki i z chlebem
zjadamy. (ser)

2. Stojg sobie rzedem posrodku ogrodu kolorowe domki zawsze petne miodu. (ule)

3. Wiosna, lato, jesien, zima to ... roku.

4. Moga by¢ niebieskie, zielone, brgzowe, piwne. Dzieki nim wszystko mozemy dostrzec. (w
liczbie pojedynczej- oko).

5. Przeciggamy go przez szlufki w spodniach (pasek).

6. Miejsce, w ktdrym mieszkaty ksiezniczki (zamek).

Odczytanie hasta EUROPA.

Ogladanie filmiku edukacyjnego o Europie: YOU TUBE: Poznajemy kontynenty- Szkota
Profesora Szymona.

Karta pracy, cz. 4, s. 34-35.

Ogladanie mapy Europy. Stuchanie nazw panstw europejskich — sgsiadéw Polski. (Szarym
kolorem zaznaczone zostaty kontynenty Azji i Afryki) Kolorowanie flagi Polski. Okreslanie, w
ktdrg strone sg zwrdcone. Ogladanie obrazkdéw flag. Nazywanie samodzielnie lub z pomoca
N. panistw UE, do ktérych one naleza. Kolorowanie rysunkéw flag wedtug wzoru. Ogladanie
obrazkéw innych flag.



4)

Spiewanie piosenki ,Piosenka edukacyjna dla dzieci- Kontynenty- Profesor Szymon”.

08.05 ,,Dania tez lezy w Europie”

Cele:

-rozwijanie mowy

-usystematyzowanie wiedzy na temat Panstw UE,

-stymulowanie myslenia,

-zapoznanie z Hansem Christianem Andersenem — dunskim pisarzem.

Propozycje aktywnosci:

1)

2)

Zabawa Bawimy sie stowami (metafora wizualna).
(Obrazki przedstawiajgce zwierzeta (psa, kota, stonia, tygrysa, koguta...) oraz zjawiska
atmosferyczne, elementy pogody (wiatr, deszcz, snieg, tecze, storice, chmury...), dwa koszyki.)

Rodzic uktada je w dwdch koszykach. Dzieci nazywajg obrazki. Nastepnie Rodzic pokazuje, jak
wykonuje sie ¢wiczenie. Losuje po jednym kartoniku z obrazkiem z kazdego koszyka. Jezeli
wylosowane obrazki przedstawiajg, np. deszcz i koguta, to otrzymamy nastepujace
mozliwosci potgczenia nazw obrazkdéw: deszczowy kogut, koguci deszcz, deszczokogut.
Nastepnie obrazki losujg dzieci.

Pokazanie na mapie Europy — Danii. Podanie nazwy jej stolicy — Kopenhaga. (Dania nalezy do
UE). Pokazanie flagi Danii.

* Przedstawienie autora basni — dunskiego basniopisarza Hansa Christiana Andersena.

e Stuchanie opowiadania N. na podstawie utworu.

Byt sobie pewnego razu ksigze, ktéry chciat sie ozenic z ksiezniczka, ale to musiata by¢
prawdziwa ksiezniczka. Jezdzit wiec po catym swiecie, zeby znalez¢ prawdziwg ksiezniczke,
lecz gdy tylko jakas znalazt, okazywato sie, ze ma jakies ,ale”. Ksiezniczek byto duzo, jednak
ksigze nigdy nie mdgt zdoby¢ pewnosci, ze to byty prawdziwe ksiezniczki. Zawsze byto tam
cos$ niezupetnie w porzadku. Wrécit wiec do domu i bardzo sie martwit, bo tak ogromnie
chciat miec¢ za zone prawdziwg ksiezniczke. Pewnego wieczoru byta okropna pogoda; btyskato
sie i grzmiato, a deszcz lat jak z cebra; byto strasznie. Nagle kto$ zapukat do bramy miasta i
stary krél wyszedt otworzyé. Przed bramg stata ksiezniczka. Ale méj Boze, jakze wygladata, co
uczynity z niej deszcz i stota! Woda sptywata z wtoséw i sukienki, wlewata sie strumykiem do
trzewiczkdow i wylewata sie pietami, ale dziewczynka powiedziata, ze jest prawdziwg
ksiezniczka. ,Zaraz sie o tym przekonamy” — pomyslata stara kréolowa, ale nie powiedziata ani
stowa, poszta do sypialni, zdjeta catg posciel, na spdd tézka potozyta ziarnko grochu i na nim
utozyta jeden na drugim dwadziescia puchowych materacdéw, a potem jeszcze dwadziescia
puchowych pierzyn. | na tym postaniu miata spac ksiezniczka. Rano krélowa zapytata j3, jak
spedzita noc.

- 0, bardzo Zle — powiedziata ksiezniczka — catg noc oka nie mogtam zmruzy¢! Nie wiadomo,
co tam byto w tézku. Musiatam lezeé na czyms twardym, bo mam cate ciato brgzowe i
niebieskie od sincow. To straszne! Wtedy mieli juz pewnos¢, ze byta to prawdziwa
ksiezniczka, skoro przez dwadziesScia materacéw, dwadziescia puchowych pierzyn poczuta
ziarnko grochu. Takg delikatng skdre mogta mieé tylko prawdziwa ksiezniczka. Ksigze wziat ja
za zone, bo teraz byt pewny, ze to prawdziwa ksiezniczka, a ziarnko grochu oddano do



3)

muzeum, gdzie jeszcze teraz mozna je ogladac, o ile go ktos nie zabrat. Widzicie, to byfa

prawdziwa historia.

e Rozmowa na temat utworu. Rodzic pyta:

- Z kim chciat ozeni¢ sie ksigze?

- Jak wygladata ksiezniczka, ktéra pewnego dnia zapukata do bramy miasta?
- Jak krélowa chciata sie przekonad, czy jest to prawdziwa ksiezniczka?

- Czy dziewczyna okazata sie prawdziwag ksiezniczka?

Rozwigzywanie zagadek na temat Panstw UE (mozna takze wigcza¢ dzieciom ilustracje

obrazujgce dane parstwa)

Zagadka o Wielkiej Brytanii

Big Ben wydzwania swojg piosenke,
Elzbiecie Drugiej czynigc podzieke,

e juz pol wieku wtada wzorowo
wyspiarskim krajem. Wiec ruszcie
gtowa

i pociggnawszy tyczek herbatki

jakie to panstwo, powiedzcie dziadki!

Zagadka o Wtoszech

Na mapie - jakby wielkie bucisko,
jest tam Wezuwiusz, pompei blisko
i wieczne Miasto, ktdre zachwyca
oraz Piotrowa $wieta stolica,

ze madrej gtowie —to dosé dwie
stowie

jakie to panstwo? Kto mi odpowie?

Zagadka o Czechach

Z kraju tego pochodza
kreskowki dla dzieci:
rumcajs, cypisek

i sympatyczny Krecik.

Zagadka o Francji

Ptynie Sekwana u stép Notre Dame
w Luwrze naczelnym punktem
programu

jest Mony Lizy usmiech przestawny.
A nad Loarg czar zamkéw dawnych
i lazurowe kusi wybrzeze.

Jakie to panstwo? — Smiato i szczerze.

Zagadka o Grecji

Pod Akropolem - stare kamienie,
amfiteatry, chéry na scenie.

Gaje oliwne, Korynt, Pireus,

z wyzyn Olimpu spoglada Zeus.
Jakie to panstwo? Szczerze i Smiato!

Zagadka o Polsce

Pytanie nietrudne
—to kazdy przyzna:
jak sie nazywa
twoja Ojczyzna?

Zagadka o Danii
Tam sie wykluto brzydkie kaczatko.

Tam z zapatkami marzto dziewczatko.
Snut pan Andersen swych basni watek.
| klockdw LEGO tam byt poczgtek!
Jakie to panstwo — zgadniecie tatwo.

A wiec do dzieta, roztropna dziatwo!

Zagadka o Hiszpanii

W rytmie flamenco napiecie rosnie,
a kastaniety klaszczg donosnie.
Korrida wabi zgdnych tych wrazen,
innych Majorka — ten przedmiot
marzen.

| Costa Brawa cudne wybrzeze.
Jakie to panstwo? Smiato i szczerze!



A na zakorniczenie, moze.... pyyyyszna wioska pizza przygotowana wspdlnie ???? @ '



