Zadania na KwiecieA / Maj

Kwiecien27.04 - 30.04.20

TydzieA |: Muzyka jest wszedzie
Dzienl. Muzyka czajnika

Cel 0gdlny:
® rozwijanie mowy,

® Rozwijanie stuchu muzycznego,

® Nabywanie kreatywnos$ci poprzez doswiadczanie.
Cel operacyjny:

Dziecko:

® odpowiada na pytania dotyczace wiersza,

® Potrafi czerpac¢ rados$¢ ze wspdlnej zabawy,

® Rozumie polecenia kierowane do niego.

Potrzebne Srodki dydaktyczne: wiersz J. Kulmowej Deszczowa muzyka,

flet lub gwizdek od czajnika, nagranie muzyki do zabawy, przedmioty wydajace
ciekawe dzwigki.

Przebieg dnia

ZADANIE |

1. Cwiczenia dzwigkonasladowcze.

Dzieci za prowadzacym nasladuja dzwigki wydawane przez przedmioty i zwierzgta:

« dzwoneczek — dzyn, dzyit, dzyi...

* biegnace konie — k/ap, klap, klap...



* odbijanie pitki — pac, pac, pac...
ZADANIE Il

1. Stuchanie wiersza J. Kulmowej Peszezowa muzyka.

Czytajacy przerywa co chwile recytacje gra na flecie lub wydajac dzwigk na wybranym
przedmiocie imitujgcym dzwiek dzwonu.

Co to za dzwony?

A to w tef rynnie

a to deszczowa muzyka plynie.
A to na debach,
Jakby na bgbnach,

audni I’ dudni ulewa wiosenna.
Ttucze o szyby wesotym deszczem,
bebni kroplami jeszcze [ jeszcze,
I'na (isteczkach gra z cate) duszy
az rozkvzyczane stowrki gluszy,
az sfowrk szepcze do sfowrka:

— 7o ¢/ muzyka’

7a- ka mu- zy- ka

to jest muzyka’

co?

2. Rozmowa na temat wiersza.
— Czy odglos padajacego deszczu to muzyka?

— Gdzie jeszcze mozemy ustysze¢ muzyke?



ZADANIE Il

1. ,,Moja muzyka” - Zabawa badawcza z wykorzystaniem gwizdka od czajnika lub
zgromadzonych przedmiotow, ktore wydaja ciekawe dzwigki. Dziecko gwizdze,
doswiadcza wydawania r6znych dzwiekow, tworzenia wtasnej muzyki.

ZADANIE IV

1.Zabawa muzyczno-ruchowa Muzyczne Fgurki.

Przy nagraniu dowolnej muzyki dziecko spaceruje, biega lub maszeruje po sali, pokoju
(w zalezno$ci od muzyki. Podczas przerwy w muzyce przybiera ciekawa poze, nie
ruszajac si¢ przez chwile.

Dzien 2. Kolorowe nutki
Cel 0gdlny:
® porownywanie liczebnosci zbiorow,

® rozwijanie spostrzegawczo$ci wzrokowej i stuchowej,

® doskonalenie sprawnos$ci manualnej

Cel operacyjny:

Dziecko:

® postuguje si¢ stowami: tyle samo, o jeden wiece;.

® Potrafi prawidtowo przeliczaé w zakresie 4,

® uwaznie skupia uwage na zadaniu

Srodki dydaktyczne: bgbenek, obrazki instrumentow, kolorowe kartoniki z nutami
— ponutami,

pudetka oznaczone kolorowymi kotami, nagranie skocznej melodii, ksigzka, s. 37.



Przebieg dnia

ZADANIE |

1. Wyklaskiwanie prostych rytméw wystukiwanych przez prowadzacego np. na
bebenku, pudetku, garnku.

ZADANIE Il

1. Zabawa muzyczno-ruchowa Muzyczne flgurks(jak wyzej).

ZADANIE Il
1. Kolorowe nutks— zabawy i ¢wiczenia matematyczne.

e Szukanie nutek.

Prowadzacy schowat w sali kartoniki z nutami (potnutami, ¢wierénuty, 6semki,
szesnastki). Mowi, pokazujac jeden kartonik z nutka, ze muzyke zapisuje si¢ za
pomoca nut, tak jak wierszyki w ksigzce za pomoca liter. Mowi tez, ze chciat pokazaé
dzieciom wig¢cej nutek, ale si¢ pochowaly. Prosi dzieci o ich odszukanie.

» Seqregowanie nutek.

Prowadzacy oznacza r6znymi nutami miejsca, pudetka itp. Dzieci, po odnalezieniu
nutek, segreguja je i wktadajg do tych do pudelek lub wyznaczonych miejsc

identyczne nuty.

» Porownywanie (1czby nutek.

Dzieci dostaja jeden kartonik z nutkga. Prowadzacy pokazuje swoj kartonik i méwi, ze
ma tyle samo kartonikow, ile ma kazde dziecko. Potem pokazuje dwa kartoniki i pyta:
— Czy teraz tez mam tyle samo kartonikow, ile ma dziecko?

Po odpowiedzi, ze wigcej, pyta:

— O ile wigcej?

Nastepnie prosi dzieci, zeby wziely sobie jeszcze po jednym kartoniku, aby miaty tyle
samo

kartonikow, ile ma on.

Potem bierze nastepny trzeci kartonik z nutkg i1 pyta:



— Czy teraz mam tyle samo kartonikéw z nutka, ile ma kazde z was?
— O ile wigcej?

Nastepnie prosi dzieci, aby wziety sobie tyle kartonikow z nutka, zeby mialy ich tyle
samo,

ile ma on. Itd.

¢wierénuty

osemki



Szesnastki









1. Wesota nutka - praca plastyczna - kolorowanie szablonu nuty réznymi

kolorami kredek lub wyklejanie wycinankg lub plasteling(wedtug uznania).






DzieA3. Muzyka jest wszedzie
Cel 0gdlny:
® umuzykalnienie dzieci,

® nauka podstawowych krokéw tanecznych,

® Nabywanie umiej¢tnosci stuchania muzyki.
Cel operacyjny:

Dziecko:

® porusza si¢ rytmicznie przy muzyce,

® Reaguje na polecenia,

® Aktywnie uczestniczy w zabawie.

Srodki dydaktyczne: wiersz DZwrgks, nagranie glosnej melodii.

Przebieg dnia

ZADANIE |

1. Nauka cwatu bocznego.

Dzieci stojg trzymajac rgce na biodrach. Dosuwajg noge do nogi w bardzo wolnym
tempie. Na poczatku nie odrywaja ndg od podtogi. Podczas nauki cwatu nalezy
zmienia¢ kierunki poruszania, aby dzieci umiaty poruszaé si¢ zarowno w lewa, jak 1 w
prawa strone. Cwiczenia nie powinny trwaé dtugo, ale trzeba je czgsto powtarzac.

ZADANIE Il

1. Zabawa ruchowa Crcho — gfosffla

Przy nagraniu glo$nej melodii dzieci biegaja po sali, a przy cichej — kucajg 1 zwijajg si¢
w kigbek na



podiodze.

ZADANIE Il

1.Stuchanie wiersza DZwreks (D. Zawadzka, DZwrekr)
Swiat jest pefen dZwigkow,

ktore grajg w ciszy.

Cicho, cicho, crchuteriko,

ZAVAaz J€ ustyszysz.

Bim-bam, bjjg dzwony,
tik-tak, zegar tyka,
Stuk -puk, dzrgcrof stuka.

Taka to muzyka.

Kap, kap, spada rosa,
plum, plum, deszczyk sprewa,
fu, fu, gwizdze wietrzyk,

skrzypig stare drzewa.

Klap, kiap, klaszczg dfonre,
hop, hop, taviczg buty,
Syp1q sig dokota

czarodziefskie nuty.



2. Rozmowa na temat wiersza.
— Jak bijg dzwony?
— Jak tyka zegar?

— Kiedy styszymy: kap, kap?
— Kiedy styszymy: plum, plum?

— Jaki dzwiek wydaja klaszczace dtonie, a jaki — tanczace buty?

ZADANIE Il

1. Zabawa przy wierszu. Podczas I zwrotki dzieci ktadzie palec na usta i pokazujg gest
,,cicho”

Podczas II zwrotki wykonujg opisane nizej czynnosci.

Dzieci za prowadzacym:

Bim-bam, bijg dzwony, pochylaja sig, poruszaja rekami
w prawa i w lewg strong,

tik-tak, zegar tyka, pochylaja gtowy w bok —

w prawa i w lewg strong,

Stuk -puk, azigcrof stuka. stukaja palcem w podtoge,

Taka to muzyka. wykonujg obrot.

Podczas 111 zwrotki:

Kap, kd/ﬂ, Sp&m’d rosa, nasladujg strzasanie z siebie wody,
plum, plum,
deszczyk sprewa, poruszaja palcami,

fiu, fiu, gwiZdze wietrzyk, poruszaja podniesionymi rekami,



skrzypig stare drzewa.

Podczas IV zwrotki:

Klap, klap, klaszczg dfonse, Klaszcza,
hop, hop, tariczg buty, podskakuja,
Syplq sig dokota obracaja si¢ wokot wlasnej osi.

czarodziefskre nuty.

ZADANIE IV

1. Zabawa stuchowa Znam te prosenki.

Prowadzacy gra lub nuci melodie znanych dzieciom piosenek. Dzieci

probuja rozpoznad piosenke i §piewaja jej fragment.

Dzien4. Barwy muzyki
Cel 0gdlny:
v’ rozwijanie wyobrazni,

v poznanie nowych instrumentow

v zdobywanie nowych doswiadczen, umiejetnosei i wiedzy poprzez praktykowanie

Cel operacyjny:

Dziecko:

v wyraza nastroj stuchanej muzyki za pomocg barw,
v rozrbznia wysoko$¢ dzwiekow,

v’ potrafi nasladowaé wykonywane czynno$ci,

v eksperymentuje



Svodki dydaktyczne: maskotki, instrumenty perkusyjne, nagranie wybranego

utworu muzyki

powaznej, dwie farby: czerwona i z6tta (rozrobione w miseczkach), laptop

Przebieg dnia
ZADANIE |

1. Zabawa Usypranie maskotexk.

Dzieci biorg swoje ulubione maskotki, siadajg z nimi na dywanie. Stuchajg kotysanki
Spiewanej

przez prowadzacego i kotysza swoje maskotki. Potem nuca kotysanke¢ z prowadzacym
na samej

glosce a.

ZADANIE Il

1. ,,Nastroje muzyki” - praca plastyczna. Malowanie nastroju stuchanego fragmentu
muzyki powaznej.

Dzieci majg do dyspozycji rozrobione w miseczkach dwie farby: czerwong 1 z6lta.
Stuchajac

muzyki (np. utworu F. Chopina pt.”Waltz wiosenny” - ), malujg palcami nastr6j utworu.
Umieszczenie wykonanych prac w kaciku dla rodzicow.

link do utworu - https://youtu.be/Jg459959VdY

ZADANIE Il

1.,,.Dzwigki wysokie i niskie” - eksperyment badawczy. Nala¢ do kieliszkow wode w
roznych wysokosciach.

Sprébujemy jednak zrozumiec jak to sie dzieje, ze ze szklanek mozna wydobywa¢é
dzwieki? W tym celu:



e Jedna dtonig przytrzymujemy noge kieliszka a suchym palcem drugie;j
dtoni pocieramy o rant kieliszka — nie wydobywa si¢ zaden dzwiek.

e Nastepnie wykonujemy t¢ samg czynnos¢ tyle tylko, ze tym razem
palec wcze$niej moczymy w wodzie (musi by¢ mokry) — dzwigk
wydobywa si¢ o ile kieliszek jest mocno trzymany za ndzke 1 kieliszek
stoi na stole.

e Nastepnie do kieliszka wlewamy wodg i ponownie probujemy graé
(mokrym palcem) — wydobywa si¢ dzwigk



e Sprébujemy teraz poréwnac¢ dzwieki jesli np. w trzech szklankach
nalejemy inng ilos¢ wody.

Link do eksperymentu badawczego - https://youtu.be/gOa3W7DoS3Q



ZADANIE IV

1. Stuchanie 1 ogladanie koncertu Glass Duo -

https://youtu.be/QdoTdG_VNV4

ZADANIE V

1. Pokazywanie przez prowadzacego roznych sposobéw wykorzystania wtasnego ciata
jako instru

mentu. Np. klgskanie j¢zykiem, tupanie, klaskanie, gwizdanie, uderzanie r¢kami o uda,
stukanie

palcami o podloge. Nasladowanie ich przez dzieci.

DzieA5. Piosenka wesotych bocianéw
Cel 0gdlny:
V' rozwijanie mowy

v rozwijanie koordynacji ruchowo wzrokowej,

v’ stuchanie utworu czytanego ze zrozumieniem.
Cel operacyjny:

Dziecko:

v' odpowiada na pytania dotyczgce opowiadania,
v wycina po linii prostej,

v' sktada obrazek w cato$é

Svodki dydaktyczne: opowiadanie A. Swirszezynskiej Piosenka wesotych

bocrandw, rysunki réznych instrumentéw perkusyjnych, laptop, magnetofon.

Przebieg dnia

ZADANIE |



1. Kolorowanie rysunku wybranego instrumentu. Nastepnie rozcinanie na 4 czgsci,
ponowne sktadanie w cato$¢ i przyklejanie na kartce.(Do wyboru)

Lub



ZADANIE Il

1.Zabawa muzyczno-ruchowa Jestem muzykantem. Drzieci tanczg w dowolny

sposob przy nagraniu skocznej melodii(dowolnej). Podczas przerwy w grze nasladuja
gre na instrumencie, ktorego obrazek pokazat prowadzacy (np. bebenek, gitara, trabka).









ZADANIE Il

Stuchanie opowiadania A. Swirszczynskiej Prosenka wesotych bocranow.
1. Stuchanie opowiadania.

Lecqg bocrany po niebre, pytajg siwef chmury:

— Kle, kle, kle! Gazie mieszka Marysia, co ma zadarty nosek?
Chmura odpowredziata:

— Nre wiem.

Lecg bociany po niebre, pytajg zielonego lasu:

~ Kle, kle, kle! Gazie mreszka Marysia, co ma zadarty nosek?
Las oapowredziat:

— Nre wiem.

Lecg bociany po niebre, pytajg wesotel rzeczki:

— Kle, kle, kle! Gazie mieszka Marysia, co ma zadarty nosek?
Rzeczka zaszumiata, zaswiecita, zasmiata Sig:

— Znam Marysig. Co dzien przychodzi z pifkg kqpac sig w mofe/

wodzie. Mieszka w tym domu na goree.
Wyglgda Marysia oknem.
— Kto o mne pyta?

— To my, brafe bocrany z czerwonymi nogami. Przyleciafysmy, zeby ci

podzigkowac.

~ A za co podzigkowac?



— Za to, Zes w zeszlym roku wyleczyta naszeqo brata bociana, kiedy

zfamat jedng ze sworch czerwonych ndg 1 byt bardzo chory.

No I wszystkie bociany stangtly wkofo [ zasprewaty prekng prosenke,

Jakref ludzkie ucho jeszcze nie styszafo.
Byta to prosenka wesofych bocranow.

Cheecre Jg poznal? Zapytajcle Marysi z zadartym noskiem.

2. Rozmowa na temat opowiadania.

— Kogo szukaty bociany?

— Kogo pytaty o Marysi¢ z zadartym noskiem?
— Za co chcialy podzigckowa¢ Marysi?

— W jaki sposob podzigkowaty Marysi?

ZADANIE IV

1.Cwiczenia dzwiekonasladowcze.
- Jaki gtos wydaja bociany?
- Jaki glos wydaja zabki?

* Nasladowanie gtosu bociana, a potem — gtosu zaby.

ZADANIE V

1. Zabawa Stowna z wykorzystaniem tekstu.

Wymawianie tekstu: Muzyka, muzyka to nie tylko sprew stowrka—ze

zto$cig, ze strachem, ze

smutkiem, z radoscia.

ZADANIA DODATKOWE DLA CHETNYCH






2. Zabawy i eksperymenty badawcze - https://youtu.be/NyOhE-uYAvQ

Maj 4.05.20 - 8.04.20
TydzieA I: Polska, mdj dom

Dziei 1. To jest mdj dom

Cel 0gdiny:

v rozwijanie mowy,



v' Rozwijanie spostrzegawczosci wzrokowej
Cel operacyjny:
Dziecko:

v' wypowiada si¢ na temat swojego domu,

v Dostrzega réznice w obrazkach

Srodki dydaktyczne: wiersz M. Glogowskiego Rysunek, klocki w ksztalcie figur

geometrycznych,

rymowanka o domach zwierzat, obrazki doméw zwierzat z rymowanki, skakanki,
obrazek domku

podzielony na cztery czesci (wedtug opisu z wiersza), karta pracy, cz. 2, nr 13.

Przebieg dnia

ZADANIE |

1. Znajdz na ilustracji 5 r6znic.



ZADANIE Il

1. Stuchanie rymowanki o domach zwierzat.

Prowadzacy recytuje rymowanke i pokazuje obrazki domoéw zwierzat, ktore sag w niej
wymie

nione.

Slimak mieszka w muszlr,
w kupce [isci — jez.

Myszka mieszka w norce,



boclian w gnieZazre. Wiesz?
Pszczotka mieszka w ulu,
w budzie mieszka pres.
Kazdy ma swdj domek.

Jaki' ty masz? Wiesz?










ZADANIE Il

1. Zabawa orientacyjno-porzadkowa Dzieci' do domu — dziect' na spacer.

Prowadzacy wyznacza na podtodze dom dla dziecka. Nahasto Dzrecr' na spacer,
dzieci wychodza z domu i spaceruja popodtodze. Gdy ustysza hasto Dzrec/ do

domu — wracaja do swoich domow.

Stuchanie wiersza M. Glogowskiego Rysunek.

ZADANIE IV

1. Uktadanie na kartce w calo$¢ obrazka domku podzielonego na cztery czesci
(obrazek wedtug

opisu z wiersza). Dzieci, ktore potrafig wycina¢ moga same rozcig¢ obrazek.



ZADANIE V

1. Spacer w okolicach domu - ogladanie wtasnego domu z zewnatrz,omdowienie jego
wygladu, postugiwanie si¢ pojeciami (duzy - maty,wysoki - niski)

DzieA2. Poruszam sig wedtug polecer
Cel 0gdlny:

v rozwijanie orientacji przestrzennej,

v Doskonalenie umiejetno$cistuchania polecen,

Cel operacyjny:



Dziecko:

v’ porusza si¢ pod dyktando nauczyciela,

v' wycina po linii prostej,

v rozumie pojecia z zakresu orientacji przestrzennej,
v’ jest aktywne ikreatywne

Srodki dydaktyczne: zdjecia, widokowki przedstawiajace miejscowosé dzieci,

duze pojemniki

po jogurtach, roznekartonowe pudta, farby, nozyczki, r6zne klocki, cukierki, nagranie
skocznej melodii.

Przebieg dnia

ZADANIE |

1. Ogladanie zdj¢¢ przedstawiajacych wazniejsze miejsca znajdujace si¢ w
miejscowosci dzieci. Proby rozpoznawania danych miejsc i ich nazywania.









ZADANIE Il

1. Zabawy ruchowe Poruszay srg wedfug polecenia. Cwiczenie rak.
Dzieci stojag wyprostowane 1 poruszajg rekami wedtug polecen prowadzacego.
* Podnrescie rece do gory.

» Opusicre rece w dot.

* Wycrggnijcie rece do przodu.

* Przensescie rece do tytu.

2. Zabawa ZnajdZ cukierka.

Prowadzacy ustawia na podtodze duze pojemniki po jogurtach. Pod jednym z ostatnich
pojemnikow prowadzacy chowa cukierek lub owoc. Dziecko staje przed jednym

rzgdem pojemnikow. Prowadzacy mowi np.: Wiykonay jeden krok do przodu.
Jestes przy pojemniku. Teraz przefdZ w bok (do réwnoleglego pojemnika),

potem dwa kroki do przodu 1 znowu w bok... itd., az dziecko dojdzie do

pojemnika z cukierkiem. Dziecko wnagrode zjada zdobycz.
3. Zabawa /aziemy wszyscy.
Dzieci ustawiajg si¢ przed prowadzacym. Stuchajg jego polecen. On mowi:

ldZcie dwa kroki prosto, jeden krok w bok, trzy kroki do przodu,
Jeden krok do tytu, cztery kroki do przodu, jeden w bok... itd.

ZADANIE Il

1. ,,M6j dom” - praca plastyczna przestrzenna. Wspdlnie z dzieckiem klejenie,
wycinanie, malowanie, planowanie wspolnie z rodzicami lub rodzenstwem.






Lub domek dla lalki lub misia.



Zabawa wykonanym domkiem lub w wykonanym domku.

ZADANIE IV

1.Zabawy konstrukcyjne z uzyciem réznych klockow.

Dzien 3. Tu mieszkam

Cel o0géiny:

v' Rozwijanie poczucie przenalezno$ci spotecznej i narodowej,
v Poznawanie symboli narodowych.

Cel operacyjny:

Dziecko:

v’ Potrafi ulozy¢ puzzle,

v" Rozpoznaje i nazywa polskie symbolenarodowe,

v’ Zna nazw¢ miejscowosci w ktorej mieszka,



v Potrafi opisa¢ swoj dom.

Srodki dydaktyczne: Wiersz Tu mieszkam, puzzle,

Przebieg dnia

ZADANIE |

1. Podawanie nazwy miejscowos$ci — miejsca zamieszkania dzieci. Wypowiadanie si¢
dzieci wedlug

wzoru, np. Nazywam sig Lena Kamiiiska. Mreszkam w Krelcach, poznanie

adresu zamieszkania.

ZADANIE Il

1. Stuchanie wiersza 7u meszkam

[ .To jest moje miasto, zna historii wiele.

Ratusz, zamek, rynek [ prgkne alefe.

ll.Kocham mofe miasto,
masteczko czy wies.
Legendami swymi/ stynve.

Czy Je poznac cheesz?

. Chodzg ulicami, zwredzam 1 poznafe



morch sfawnych przodkow prekne obyczaje.

IV, Bo gdy begdg baberg z siwiuterikim wiosem,

bede nucié wnukom crehuterikim gfosem.

2. Rozmowa na temat wiersza.
— O czym jest wiersz?
— (Gdzie mieszkacie: na wsi czy w miescie?

— Jak nazywa si¢ miejscowo$¢, w ktorej mieszkacie?

ZADANIE Il

1. Karta pracy - wykonanie puzzli z rodzicem- naklei¢ wydrukowang ilustracj¢ na
kartcez bloku tecznicznego, nastepnie wyciaé po $ladzie.



ZADANIE IV

1. Spacer (w miar¢ mozliwosci) po okolicach  Gryfowa lub swojej miejscowosci,
poznawanie szczegdlnych i charakterystycznych miejsc dla swojej miejscowosci.

DzieA 4. Flaga Polski
Cel 0gdlny:

v rozwijanie sprawno$ci manualne;j,

v Cwieczenie pamigci wzrokowej
Cel operacyjny:

Dziecko:



wykonuje flage Polski,
Prawidto nazywa kolory,

Poprawnie uktada rytmy,

D N N NI N

Zauwaza powtarzajace si¢ elementy.

Srodki dydaktyczne: klocki, papierowe elementy flagi, klej, cztery mate

papierowe flagi.
Przebieg dnia
ZADANIE |

1. Budowanie z klockéw réznych domkoéw dla wybranych zabawek.

ZADANIE Il

1. Zabawa orientacyjno-porzadkowa Dzrec/ do domu — dziecr na spacerjak
wyzej.

ZADANIE Il

Wykonanie flagi Polski.
1. Przypomnienie wygladu flagi Polski.
— Jak wyglada flaga Polski?

2. Zapoznanie ze sposobem wykonania pracy.



Dorosty umieszcza na kartce w gornej lewej cze$¢ duzy kleks biatej farby. Dziecko
matym grzebieniem rozcigga farbe na catg szeroko$c¢ kartki, od lewej do prawe;.

Dorosty na kartce pod biatg farbg umieszcza duzy kleks czerwonej farby. Dziecko
postepuje analogicznie z czerwong farba.

3. Umieszczenie wykonanych flag w kaciku dla rodzicow np. lodowce.

ZADANIE IV

1. Zabawa Duza /' marta flaga ?

Uktadanie rytméw - wyciecie flag i uktadanie ich wedtug polecenia tj. Mata flaga,
duza flaga, mata flaga, duza flaga itd.

Inny rytm



3. Zabawa stowna - dorosty pokazuje flagi, a dziecko glosno méwi np. mata, duza,
mata, duza lub mata, mata,duza, duza, mala.

ZADANIE V

Dla dzieci chetnych. W koéleczkach mozna czerwong farba odciskaé swoj palec, lub
wyklejac je plasteling(czerwng).



Stolica Polski—Warszawa
Cel 0gélny:
v rozwijanie mowy.
Cel operacyjny:
Dziecko:
v wie, ze stolicg Polski jest Warszawa.

Srodki dydaktgczne: opowiadanie W. Chotomskiej Wars /" Sawa, ilustracje do

opowiadania,

zdjecia, widokéwki przedstawiajace Warszawe, obrazek warszawskiej Syrenki — caty

1 podzielony

na cze$ci, herb Warszawy.

Przebieg dnia



ZADANIE |
1. Ogladanie zdje¢, widokowek przedstawiajacych Warszawe.

Nauczyciel wyjasnia, ze Warszawa jest najwigkszym miastem w Folsce,

naszg stolicg. My,

Polacy, jestesmy dumni’ z Warszawy.

ZAMEK KROLEWSKI | KOLUMNA ZYGMUNTA

PALAC KULTURY | NAUKI



POMNIK SYRENKI WARSZAWSKIEJ

PALAC PREZYDENCKI



ZADANIE Il

1.Stuchanie opowiadania W. Chotomskiej Wars /' Sawa.

1. Ogladanie obrazka warszawskiej Syrenki.
— Co przedstawia obrazek?
— Co to jest Syrenka?

2. Ogladanie Syrenki na herbie Warszawy.

3. Stuchanie opowiadania.



Dawno, bardzo dawno temu, nad brzegrem Wisty mieszkat mfody
rybak Wars. Ktoreqos dnia, giy szedt nad rzeke, by zarzucic sieci,

ustyszat prosenke:
»Sredem fal mnse strzeze
/' Siedem btyskawie.

Kto sig 1ch nie leka,
niech sig tuta) zjawr’.

Plosenke sprewata dziewczyna. A gfos miata tak prekny, stodki' r

wazigezny, Ze Wars nie zawahat sig ant’ chwill:

— Nie bdf sig niczeqo! — zawotaf. Wiskoczyt do swofef fodzr' 1
poptyngt. Ledwo jednak odbit od brzequ, rozpetata sig straszna

burza.

— Roztrzaskamy ci' wiosta! — Syczaty bfyskawice.
— Porwg twofe sieci' na strvzepy! — ryczat wiaty.
— Zatoprmy fodZ! — grozity fale.

Ale Wars ptyngt tak szybko, Ze ani’ wiatr, an/ fale, ans bfyskawice nie
mogty go dogonié. Kiedy byt juz na srodku rzeki, wsrod wzburzonych
fal ufrzat dumng postac: pot rybe, pot dzrewezyng. Byta to syrena.

Zdziwit sig Wars. Podptyngt blizef, wyciggngt reke. Syrena podata

mu tarczg [ mvecz. [ nagle... zmienita sig w prekng aziewczyng.

— Na 1mig mam Sawa — powredziata. — Tevaz ty broi mne, rzeki' r

myasta.
A potem byfo jak w bajce:
— Zyli dtugo 1 szezesliwre

azielny Wars 1 prekna Sawa.



Rosto myasto nad Wistg —
dzielna, prekna Warszawa.
Fale plyng jak dawnrey...
Wiatr powtarza prosenke.

— Jaki herb ma Warszawa?

— Syrenke!

4. Rozmowa na temat opowiadania.
— Jak miat na imi¢ rybak?

— Kto $piewal piosenke?

— Jak miala na imi¢ syrena?

— Co podarowata syrena Warsowi?

— Jak nazywalo si¢ miasto, ktore powstato nad rzeka Wistg?

ZADANIE IV

1. Kolorowanie ilustracji Syrenki



Dla 0s6b chetnych polecam strone z cieckawymi zabawami badawczymi, ktore mozna
wykona¢ w domu z dzieckiem - www.cudaczek.pl.

Mitej zabawy drogie Stoneczka. Pani Agata.



