Rozklad materialu dla grupy dzieci 3-letnich ,,Motylki”

Tydzien 27.04-30.04 2020

Temat tygodnia: W Swiecie teatru
Dzien 1.Teatrzyk sylwet

Cel ogdblny: — rozwijanie mowy.

Cel operacyjny: dziecko: — wypowiada si¢ na temat teatrzyku.

Srodki dydaktyczne: wiersz A. Swirszczynskiej Zabawa w zaby i bociany, sylwety zab i
bociana, klocki,

Przebieg dnia

1. Zabawa ksztattujaca pojgcia zwigzane z odlegtoscia.

* Nalezy rozmiesci¢ klocki w réwnych, dosy¢ krotkich, odstepach wzdhuz wyznaczonej trasy.
dziecko idzie wzdhuz linii, stawiajgc stopy obok kolejnych klockow.

* Podobne ¢wiczenie, jednak tym razem klocki sg najpierw rozmieszczone w nieréwnych,
przypadkowych odstepach, za$ pdzniej odstepy, krotkie 1 dlugie, przeplataja si¢ regularnie.

2. Zabawa ruchowo-nasladowcza Jestem postacia... Dziecko nasladuje samodzielnie lub po
pokazie rodzica, ruchy wymienionych postaci, np.: Zolnierza, staruszka, baletnicy,
raczkujacego maluszka.

3. Teatrzyk na podstawie wiersza A. Swirszczynskiej Zabawa w zaby i bociany.
Rodzic wraz z dzieckiem przygotowuje sylwety zab i bociana. Poruszajac sylwetami rodzic
inscenizuje utwor.

4 /Ogladanie teatrzyku.

Zaba I: Idzie zabka na spacerek, gdzie stoneczko i wiaterek. Zaba II: Skacze zabka — skik,
skik, skik! Nie dorowna zabce nikt. Bocian: Idzie bocian na spacerek, gdzie stoneczko 1
wiaterek. Zaby: Méwi bocian: kle, kle, kle! Bocian: Wszystkie zabki ztapaé chce! Zaba I:
Siostro zabko, kto to chodzi? Zaba II: To pan bocian w trawie brodzi. Zaby: Uciekajmy, hyc,
hyc, hyc! Nie zobaczy bocian nic! Zaba: Prozno bocian zabek szuka, prézno dtugim dziobem
stuka. Zaby: Cho¢ tu zabek caty thum, nic nie znajdziesz — kum, kum, kum. Bocian: Tu
styszatem gdzie§ kumkanie, tutaj bocian was dostanie. Zaby: Cho¢ tu zabek caty ttum, nic nie
znajdziesz — kum, kum, kum! Bocian: Nic nie znajde. To ci los! Ze zmartwienia zwieszam
nos. Kle, kle, kle!

5. Rozmowa na temat teatrzyku.
— Kto wystepowat w teatrzyku? — Co robit bocian? Co robity zabki?

6. Inscenizowanie utworu przez chetne dziecko. Rodzic méowi tekst, a dziecko porusza
sylwetami bociana i zab.



7. Ogladanie rysunkow masek. Okreslanie, jakie zwierzeta przedstawiajg. Kolorowanie
wybranej maski.

Dzien2 .Przyjecie u lalek

Cel ogélny: — rozwijanie umiejetnosci ustalania rownolicznos$ci zbiorow.

Cel operacyjny: Dziecko: — ustala rownoliczno$¢ zbiorow metoda taczenia elementow w
pary.

Srodki dydaktyczne: cztery lalki, kubeczki, talerzyki, tyzeczki, babeczki, stolik i krzesetka z
kacika lalek,

Przebieg dnia

1.0gladanie kukietek i obrazkoéw znajdujacych si¢ w ksiazkach, czasopismach. Okreslanie,
jakiej basni dotycza.

2. Zabawa ruchowo-nasladowcza Jestem postacig.

3. Podwieczorek u lalek — ¢wiczenia matematyczne.

* Rodzic przygotowuje stolik i krzesetka z kacika lalek. Dziecko sadza przy stoliku cztery
lalki. Liczy je. Potem rodzic podaje ich imiona, opisuje ich wyglad, a dziecko wskazuje
odpowiednie lalki. Np. rodzic mowi, ze lalka o zottych wtosach i niebieskiej sukience to
Lena, a lalka w sukience w czerwone kropki i w kapeluszu to Amelka.

* Dziecko ktadzie przed kazdg lalka talerzyk i sprawdza, czy wystarczy talerzykow dla
kazdej lalki. Rodzic pyta: — Czy lalek i talerzykow jest tyle samo?

* Dziecko stawia przed kazda lalkg kubeczek. Sprawdza, czy wystarczy kubeczkéw dla
kazdej lalki. Rodzic pyta: — Czy lalek 1 kubeczkow jest tyle samo? Tak samo postepuja z
tyzeczkami, babeczkami...

4.Powitanie rak.
-Witaja si¢ palce jednej reki z palcami drugiej reki
- Witaja si¢ palce obu rak z palcami rak rodzica lub rodzenstwa.

Dzien 3. Tak si¢ bawimy

Cel ogolny: — umuzykalnienie dzieci.

Cel operacyjny: Dziecko: — porusza si¢ rytmicznie przy piosence.

Srodki dydaktyczne: piosenka Tak si¢ bawimy, obrecze, instrumenty perkusyjne.

Przebieg dnia

1. Cwiczenia mimiczne. Dziecko wraz z rodzicem pokazuja: * jak wystraszyltyby sie, gdyby
zabtadzity w lesie, * jak smucilyby si¢, gdyby zgubity ulubiong zabawke, ¢ jak cieszytyby sie,
ze 1da do teatru lalek.

2.Zabawa ruchowa z elementem czworakowania — Przejdz przez tunel. Rodzic ustawia na
srodku pokoju kilka krzeset (tworzg one tunel). Na sygnat rodzica dziecko przechodzi przez

tunel.

3. Zabawa przy piosence Tak si¢ bawimy.



4. Cwiczenia stuchowe.

Rodzic gra na kilku instrumentach wydajacych dzwigki(szklanka, talerzyk itp.). Potem

dziecko odwraca si¢ tylem, a rodzic gra na wybranych instrumentach (na ktérych grat

wczesniej). Zadaniem dziecka jest wskazanie wtasciwego instrumentu.

5. Shuchanie piosenki Tak si¢ bawimy (st. i muz. K. Bayer).

I Idg mate misie, brzuszki glodne majg. Mate misie, mate misie miodku dzi$ szukaja.
Ref.: Tak, tak, tak, miodku dzi$ szukaja. (bis)

I1. Idg mate kaczki, krétkie n6zki majg. Mate kaczki, mate kaczki wesoto tupaja.

Ref.: Tak, tak, tak, wesoto tupaja. (bis)

II1. Idg dtugie weze, chociaz nog nie maja. Dhugie weze, dtugie weze zwinnie si¢ ruszaja.

Ref.: Tak, tak, tak, zwinnie si¢ ruszajg. (bis)

6. Rozmowa na temat piosenki. — Co robig mate misie? — Co robig mate kaczki? — Co robig
dlugie weze?

7. Zabawa przy piosence.

I zwrotka — dziecko nasladuje mate misie, idzie i1 glaszcze si¢ po brzuchach.

IT zwrotka — dziecko chodzac, nasladuje chdod kaczki — kotysze si¢ z boku na bok i tupie
III zwrotka — czotga si¢ po podtodze, nasladujac ruchy weza.

8. Cwiczenia dykcyjne.

Rodzic mowi zdania, a dziecko probuje je dokltadnie powtdrzy¢. « Krolowa Karolina ma
korale. « W szafie jest duzo sukni krélowej. « Krol siedzi na tronie w sali tronowe;.
Dzien 4. Krdl i krolowa

Cel og6lny: — rozwijanie sprawnos$ci manualne;.

Cel operacyjny: Dziecko: — przykleja elementy z kolorowego papieru na rysunki stroju krola
lub krolowe;.

Srodki dydaktyczne: rysunki krola i krélowej, rozne elementy wycigte z kolorowego papieru,
klej, pociete na czgsci obrazki krola 1 krolowej, obrazki wzory, rysunki korony.

Przebieg dnia

1. Kolorowanie rysunku korony.

2. Zabawa ruchowo-nasladowcza Jestem postacig...

3. Krol i krolowa — ozdabianie strojow na rysunkach postaci.

4. Zabawa z elementem pantomimy — Tak chodzg krol 1 krolowa. Dziecko chodzi po pokoju—
komnacie — dostojnie, z lekko uniesiong glowg tak jak robig to krol i krélowa.



5. Rozmowa na temat krélow i krélowych ze znanych basni. — Jak byt ubrany krol, ktérego
znacie z basni? — Co miat na glowie? — Jak wygladata krélowa? — Kto zawsze otaczat krola i
krolowa? — Gdzie mieszkali?

6. Zapoznanie ze sposobem wykonania prac.

Dziecko dostaje, do wyboru, rysunek kréla lub krolowej oraz elementy wycigte z
kolorowego papieru. Zadaniem jest przyklejenie tych elementdw na rysunkach stroju krola
lub krélowej — w celu ich ozdobienia.

7. Wykonanie pracy przez dziecko.
* Dziecko nadajg imiona swojemu krélowi lub swojej krélowej. Wczesniej rodzic
przedstawia swojg parg, np. krol Kleofas II 1 krolowa Kornelia.

8. Cwiczenie analizy i syntezy wzrokowe;.
Dziecko sktada w cato$¢ pociety obrazek krola lub krélowej (wedtug wzoru).

9. Zabawa Domki dla krasnali.

Rodzic rozktada na podtodze kotka, a obok nich ktadzie jeden klocek, dwa, trzy lub cztery .
Przy nagraniu rytmicznej melodii dziecko — krasnoludek — biega na paluszkach, podskakuje,
zrgcznie omijajac kota— domki. Gdy muzyka milknie, krasnoludek chowa si¢ do domkow. W
kazdym domku moze zamieszkac¢ tyle krasnoludkow, ile klockow lezy obok nich.

10..Stuchanie opowiadania A. Fraczek Jaskiniowiec.
Rozmowa na temat teatrzykoéw dla dzieci. — Czy byliscie w teatrzyku dla dzieci? — Kto tam
wystepowat — lalki czy aktorzy? — Czy podobat si¢ wam teatrzyk?

Stuchanie opowiadania.

— Mamo, mamo, dzisiaj w przedszkolu byt jaskiniowiec! Calusienki zielony! Machat
skrzydtami, ryczat i rozdawat cukierki! — Szymek wyrecytowat jednym tchem. —
Jaskiniowiec...? — nie mogta uwierzy¢ mama. — Zielony!? — Tak! Najprawdziwszy zielony
jaskiniowiec! Grzecznie si¢ nam przedstawil: na nazwisko ma Wawelski, a na imi¢ nie
uwierzysz, mamo! Na imi¢ ma Smok! Strasznie dziwne to imig, prawda? I wiesz co? On
mieszka w jaskini! Fajnie, prawda? Ciekawe, czy ma tam telewizor. I traktorek? I klocki? I...
— A skad ten jaskiniowiec wziat si¢ w waszym przedszkolu? — chciata wiedzie¢ mama. — Jak
to skad? Pani dyrektor go zaprosita! — Szymek miat na wszystko gotowa odpowiedz. —
Najpierw, biedak, troche¢ chyba si¢ nas bat, ukryt si¢ w sali do rytmiki za taka wielkg zastong i
nie chciat wyj$¢. Dopiero kiedy wszyscy usiedliSmy na materacach z nogami splecionymi na
kokardke, a buziami zamknigtymi na kluczyki, i gdy na sali zrobilo si¢ catkiem cicho,
jaskiniowiec wysunat zza zastony swoj zielony nochal. Obejrzat nas sobie doktadnie 1
stwierdzit chyba, ze nie wygladamy groznie, bo przestat si¢ ba¢ i wyszedt zza zastonki.
Mamusiu, mowig ci, jaki on byt olbrzymi! Taki olbrzymi, ze gdyby zechciat, to nawet barana
moglby potkna¢ jednym kiapnigciem. Ale nie zechcial, na szczgscie! A wiesz, co ten
jaskiniowiec jada najchetniej? Krowki! Nie, no przeciez nie te taciate! Jaskiniowiec pozera
mleczne krowki, takie w kolorowych papierkach. I papierki tez pozera. Mamusiu, mowig ci,
jak on gltosno ryczal! A jak juz skonczyl ryczeé, to wszyscy bili mu brawo. Jaskiniowiec
chyba bardzo lubi oklaski, bo nisko si¢ nam ktaniat i rozdawat cukierki. Kréwki, oczywiscie.
Trochg si¢ batem tych jaskiniowych cukierkow, ale Jacek migiem zjadt swoja porcje 1 nic mu
si¢ nie stato, wigc ja tez si¢ odwazytem. Mniam, cukierki byty pycha!!! Jak my$lisz, mamo, to



chyba wielka frajda by¢ takim jaskiniowcem? A pani dyrektor obiecata, ze niedtugo znow
przyjedzie do nas teatrzyk!

11. Rozmowa na temat opowiadania.
— Kim byt jaskiniowiec? — Co robil? — Jak si¢ nazywal? Nauczyciel wyjasnia, ze ten
jaskiniowiec to aktor przebrany za smoka wawelskiego. Moze tez opowiedzie¢ dziecku o

smoku.

12. Zabawa ruchowa Jestem smokiem.
Dziecko chodzi po pokoju, stapajac ciezko i ryczac.

13. Uktadanie sylwet krasnoludkow z klockow w ksztalcie figur geometrycznych.

Tydzien 04.05-08.05.2020

Temat tygodnia: Muzyka jest wszedzie
Dzien 1. Muzyka czajnika

Cel ogo6lny: — rozwijanie mowy.

Cel operacyjny: Dziecko: — odpowiada na pytania dotyczace wiersza.

Srodki dydaktyczne: wiersz J. Kulmowej Deszczowa muzyka, flet, gwizdek od czajnika,
nagranie muzyki

Przebieg dnia I

1.Cwiczenia dzwiekonasladowcze.

Dziecko za rodzicem nasladuje dzwigki wydawane przez przedmioty i zwierzgta:
dzwoneczek — dzyn, dzyn, dzyn... * biegnace konie — klap, klap, klap... * odbijanie pitki —
pac, pac, pac...

2.Zabawa muzyczno-ruchowa Muzyczne figurki.

Przy nagraniu muzyki dziecko spaceruje, biega lub maszeruje po pokoju(w zaleznosci od
muzyki, codziennie innej). Podczas przerwy przybiera ciekawa pozg, nie ruszajac si¢ przez
chwile.

3. Stuchanie wiersza J. Kulmowej Deszczowa muzyka.

Stuchanie wiersza. Rodzic przerywa co chwilg recytacje gra na flecie. Co to za dzwony? A to
w tej rynnie a to deszczowa muzyka ptynie. A to na dgbach, jakby na bebnach, dudni 1 dudni
ulewa wiosenna. Thucze o szyby wesolym deszczem, bebni kroplami jeszcze 1 jeszcze, 1 na
listeczkach gra z catej duszy az rozkrzyczane stowiki gluszy, az stowik szepcze do stowika: —
To ci muzyka! Ta- ka mu- zy- ka to jest muzyka! Co?

4.Rozmowa na temat wiersza.
— Czy odglos padajacego deszczu to muzyka? — Gdzie jeszcze mozemy ustysze¢ muzyke?



5.Zapoznanie z fletem.

Rodzic pokazuje flet i demonstruje gre na nim. Pyta dzieci: — Czy dzwigki fletu
przypominaja wam jakie$ inne dzwigki? Rodzic demonstruje dzwigki, jakie wydaje gwizdek z
czajnika.

6. Zabawa z wykorzystaniem gwizdka od czajnika. Dziecko gwizdze przez gwizdek.

7.Spiewanie za rodzicem na jednym dzwigku sylaby, np. la, lo...

Dzien 2. Kolorowe nutki

Cel ogolny: — poréwnywanie liczebnos$ci zbiorow.

Cel operacyjny: Dziecko: — postuguje si¢ stowami: tyle samo, o jeden wigce;.
Srodki dydaktyczne: bebenek, obrazki instrumentéw, kolorowe kartoniki z nutami —
potutami, pudetka oznaczone kolorowymi kotami, nagranie skocznej melodii,

Przebieg dnia

1.Wyklaskiwanie prostych rytmoéw wystukiwanych na bebenku lub innym instrumencie.
2. Zabawa muzyczno-ruchowa Muzyczne figurki.

3.Kolorowe nutki — ¢wiczenia matematyczne

*» Szukanie nutek. Rodzic schowal w pokoju kolorowe kartoniki z nutami (péinutami).
Mowi, pokazujac jeden kartonik z nutka, ze muzyke zapisuje si¢ za pomoca nut, tak jak
wierszyki w ksigzce za pomocg liter. Mowi tez, ze chciat pokaza¢ dziecku wiecej nutek,
ale si¢ pochowaly. Prosi dziecko o ich odszukanie.

* Segregowanie nutek. Dziecko, po odnalezieniu nutek, wkiada je do pudetek
oznaczonych kolorowymi kotami — czerwone kartoniki z nutkami do pudetka
oznaczonego czerwonym kotem, niebieskie — do pudetka z niebieskim kotem itd.
Weczesdniej okresla kolor swojego kartonika z nutka.

* Porownywanie liczby nutek. Dziecko dostajg po jednym kartoniku z nutkg. Rodzic
pokazuje swoj kartonik i mowi, ze ma tyle samo kartonikow, ile ma dziecko. Potem
pokazuje dwa kartoniki i pyta: — Czy teraz tez mam tyle samo kartonikéw, ile masz ty ?
Po odpowiedzi, ze wiecej, pyta: — O ile wigcej? Nastepnie prosi dziecko, zeby wzieto
sobie jeszcze po jednym kartoniku, aby miato tyle samo kartonikow, ile ma on. Potem
bierze nastgpny trzeci kartonik z nutka i pyta: — Czy teraz mam tyle samo kartonikow z
nutka, ile masz ty ? — O ile wiecej? Nastepnie prosi dziecko aby wzigto sobie tyle
kartonikoéw z nutka, zeby miato ich tyle samo, ile ma on. Itd.

4. Powtarzanie rymowanki.
Mowienie nazwy instrumentu, ktéry pokazuje rodzic.

5. Zabawa muzyczno-ruchowa Jestem muzykantem.
Dziecko tancza w dowolny sposob przy nagraniu skocznej melodii. Podczas przerwy w grze
nasladuje gre na instrumencie, ktérego obrazek pokazat rodzic (np. bebenek, gitara, tragbka).



Dzien 3.Muzyka jest wszedzie

Cel og6lny: — umuzykalnienie dzieci.
Cel operacyjny: Dziecko: — porusza si¢ rytmicznie przy muzyce.
Srodki dydaktyczne: piosenka Dzwigki, nagranie glo$nej melodii.

Przebieg dnia

1.Przygotowanie do cwatu bocznego.

Dziecko stoi w kole z rodzicem. Dosuw nog¢ do nogi w bardzo wolnym tempie. Na poczatku
nie odrywa nog od podtogi. Podczas nauki cwatu nalezy zmienia¢ kierunki poruszania, aby
dziecko umiato poruszaé sie zaréwno w lewa, jak i w prawa strone. Cwiczenia nie powinny
trwac dtugo, ale trzeba je czgsto powtarzac.

2. Zabawa przy piosence Dzwigki.
Zabawa Cicho — glo$no. Przy nagraniu glo$nej melodii dziecko biega, a przy cichej — zwija
si¢ w ktebek na podtodze.

3. Shuchanie piosenki Dzwigki (D. Zawadzka, Dzwieki, muz. s. A. Mi$ CSS, w Piosenki dla
przedszkolaka 3. Kotysanki, Ksiggarnia Wydawnictwo Skrzat Stanistaw Porgbski.

Ref.: Swiat jest peten dzwickow, ktore graja w ciszy. Cicho, cicho, cichutenko, zaraz je
ustyszysz

I. Bim-bam, bijg dzwony, tik-tak, zegar tyka, stuk-puk, dzieciot stuka. Taka to muzyka.

I1. Kap, kap, spada rosa, plum, plum, deszczyk $piewa, fiu, fiu, gwizdze wietrzyk, skrzypia
stare drzewa.

III. Klap, klap, klaszcza dionie, hop, hop, tancza buty, sypia si¢ dokola czarodziejskie nuty.

4.Rozmowa na temat piosenki.
— Jak bijg dzwony? — Jak tyka zegar? — Kiedy styszymy: kap, kap? — Kiedy styszymy: plum,
plum? — Jaki dzwigk wydaja klaszczace dtonie, a jaki — tanczace buty?

5.Zabawa przy piosence.

Podczas refrenu dziecko tanczy z rodzicem.

Podczas I zwrotki wykonuje opisane nizej czynno$ci. Dziecko za rodzicem: Bim-bam, bija
dzwony, pochyla si¢, porusza rekami w prawg i w lewg strong, tik-tak, zegar tyka, pochyla
glowe w bok — w prawa i w lewa strong, stuk-puk, dzigciot stuka. stuka palcem w podtoge,
Taka to muzyka. wykonuje obrot,

II Kap, kap, spada rosa, nasladuje strzgsanie z siebie wody, plum, plum, deszczyk $piewa,
porusza palcami, fiu, fiu, gwizdze wietrzyk, porusza podniesionymi rekami, skrzypig stare
drzewa.

III Klap, klap, klaszcza dtonie, klaszcza, hop, hop, tancza buty, podskakuje, sypia si¢ dokota
obraca si¢ wokot wilasnej osi. czarodziejskie nuty.



5.Zabawa Znam te piosenki. Rodzic gra lub nuci melodie znanych dziecku piosenek (w
gornym rejestrze). Dziecko probuja rozpoznad piosenke i §piewa jej fragment.

Dzien 4. Barwy muzyki

Cel og6lny: — rozwijanie wyobrazni.

Cel operacyjny: Dziecko: — wyraza nastrdj stuchanej muzyki za pomocg barw.

Srodki dydaktyczne: maskotki, instrumenty perkusyjne, nagranie wybranego utworu muzyki
powaznej, dwie farby: czerwona i zotta (rozrobione w miseczkach), kolorowe klocki.

Przebieg dnia I

1.Zabawa Usypianie maskotek.

Dziecko biorze swoje ulubione maskotki, siada z nimi na dywanie. Stucha kotysanki
$piewanej przez rodzica i kolysze swoje maskotki. Potem nuci kotysanke z rodzicem na
samoglosce a.

2. Zabawa muzyczno-ruchowa Jestem muzykantem
3. Wyrazanie muzyki poprzez barwy — ciemne i jasne.

4.Cwiczenia stuchowe.

Rodzic gra na kilku instrumentach perkusyjnych lub wymyslonych przez siebie, a dziecko
stucha 1 przyglada si¢ instrumentom. Potem dziecko odwraca si¢ tytem, a rodzic gra na
wczesniej przedstawionych instrumentach. Zadaniem dziecka jest wskazanie instrumentu,
ktorego dzwieki styszato.

5.Zabawa Wysoko — nisko.
Rodzic gra dowolna melodi¢. Przy dzwigkach niskich dziecko uderza stopami o podioge, a
przy dzwiekach wysokich — klaszcze nad glowa.

6. Malowanie nastroju stuchanego fragmentu muzyki powazne;.
Dziecko ma do dyspozycji rozrobione w miseczkach dwie farby: czerwong i z61ta. Stuchajac
muzyki (np. utworu F. Chopina), maluje palcami nastr6j utworu.

7.Pokazywanie roznych sposobow wykorzystania wtasnego ciata jako instrumentu. Np.
klaskanie jezykiem, tupanie, klaskanie, gwizdanie, uderzanie r¢kami o uda, stukanie palcami
o podtoge. Nasladowanie ich przez dziecko.

8.Zabawy konstrukcyjne — uktadanie dowolnych budowli z klockow w wybranym kolorze,
wczesniej okreslonym.

Dzien 5. Piosenka wesolych bocianow

Cel ogblny: — rozwijanie mowy.

Cel operacyjny: Dziecko: — odpowiada na pytania dotyczace opowiadania

Srodki dydaktyczne: opowiadanie A. Swirszczynskiej Piosenka wesotych bocianow,
ilustracje do opowiadania, rysunki r6znych instrumentow perkusyjnych, klocki w
ksztatcie figur geometrycznych.



Przebieg dnia

1. Kolorowanie rysunku wybranego instrumentu perkusyjnego.

2. Zabawa muzyczno-ruchowa Jestem muzykantem

3. Stuchanie opowiadania A. Swirszczynskiej Piosenka wesotych bocianow.
4. Cwiczenia dzwickonasladowcze.

— Jaki glos wydaja bociany? — Jaki gtos wydaja zabki? « Nasladowanie glosu bociana, a
potem — glosu zaby.

Stuchanie opowiadania. Lecg bociany po niebie, pytaja siwej chmury: — Kle, kle, kle! Gdzie
mieszka Marysia, co ma zadarty nosek? Chmura odpowiedziata: — Nie wiem. Lecg bociany
po niebie, pytaja zielonego lasu: — Kle, kle, kle! Gdzie mieszka Marysia, co ma zadarty
nosek? Las odpowiedzial: — Nie wiem. Lecg bociany po niebie, pytaja wesolej rzeczki: — Kle,
kle, kle! Gdzie mieszka Marysia, co ma zadarty nosek? Rzeczka zaszumiata, za§wiecita,
za$miala si¢: — Znam Marysie¢. Co dzien przychodzi z pitka kapaé si¢ w mojej wodzie.
Mieszka w tym domu na gérce. Wyglada Marysia oknem. — Kto o mnie pyta? — To my, biate
bociany z czerwonymi nogami. Przylecialy$Smy, zeby ci podzigkowaé. — A za co
podzieckowac? — Za to, ze§ w zeszlym roku wyleczyta naszego brata bociana, kiedy ztamat
jedna ze swoich czerwonych nog i byt bardzo chory. No 1 wszystkie bociany stangty wkoto 1
zaspiewaly pigkng piosenke, jakiej ludzkie ucho jeszcze nie styszato. Byla to piosenka
wesolych bocianéw. Chcecie ja poznac? Zapytajcie Marysi z zadartym noskiem.

5.Rozmowa na temat opowiadania.

— Kogo szukaty bociany? — Kogo pytaty o Marysi¢ z zadartym noskiem? — Za co chcialy
podzigkowa¢ Marysi? — W jaki sposob podzigkowaty Marysi?

6. Proba $piewania z rodzicem, glosem bociana, wybranej piosenki.

7. Zabawa z wykorzystaniem tekstu.

Wymawianie tekstu: Muzyka, muzyka to nie tylko $piew stowika — ze ztoscia, ze strachem,

ze smutkiem, z rados$cia.

8 Uktadanie dowolnych kompozycji z klockow w ksztalcie figur geometrycznych.

ZALACZNIKI












