KwiecieA (20.04- 24.04)
Tydzien IV: W Swiecie teatru

DzieAl. Teatrzyk sylwet

Cel 0géiny:

— rozwijanie mowy,

- pokonywanie niesmiatos$ci,

- rozwijanie wyobrazni tworczej i odtworcze;j.
Cel operacyjny:

Dziecko:

— wypowiada si¢ na temat teatrzyku,

- potrafi stucha¢ ze zrozumieniem,

- odczuwa rado$¢ ze wspolnych zabaw

Srodki dydaktyczne: wiersz A. Swirszezyhskiej Zabawa w Zaby I bociany, sylwety 7ab i

bociana,

klocki, karta pracy, cz. 2, nr 12.

Przebieg dnia

ZADANIE |

1. Zabawa ruchowo-nasladowcza Jestem postaciy...

Dzieci nasladuja, samodzielnie lub po pokazie prowadzacego, ruchy wymienionych postaci, np.:

Zolnierza, staruszka, baletnicy, raczkujacego maluszka.

ZADANIE 1l

1.Teatrzyk na podstawie wiersza A. Swirszezynskiej Zabawa w z'déy / éoc‘/kmy.

Nalezy przygotowac sylwety zab i bociana. Poruszajac sylwetami, inscenizuje utwor.

Ogladanie teatrzyku, potem prowadzacy czyta, a dziecko inscenizuje.

Zaba I: ldzie Zabka na spacerek, gdzre sfoneczko I wiaterek.

Zaba |l: Skacze Zabka — skik, skik, skik! Nie dordwna Zabce nikt:



Bocian: /dzie bocian na spacerek, gazie sfoneczko I wiaterek.

Zaby: Mowr bocian: kle, kle, kle!

Bocian: Wszystkre Zabki zfapal chee!

Zaba I: Siostro Zabko, kto to chodz?

Zaba Il: To pan bocian w trawre brodz.

Zaby: Uciekaymy, hyc, hye, hye! Nie zobaczy bocran nic!

Zaba: Priino bocian Zabek szuka, prizno dfugim dziobem stuka.
Zaby: Chol tu Zabek caty ttum, nic nie znajaziesz — kum, kum, kum.
Bocian: Tu styszafem gazies kumkanre, tutaj bocrian was dostanse.
Zaby: Choc tu Zabek caty ttum, nic nie zngjdziesz — kum, kum, kum!

Bocian: Nic nie znajde. To ci los! Ze zmartwienia zwieszam nos. Kle, kle, kle!

Zabka I



zabka I1




Bocian

2. Rozmowa na temat teatrzyku.
— Kto wystepowat w teatrzyku?
— Co robit bocian? Co robity zabki?

3. Inscenizowanie utworu przez chetne dzieci.



Nauczyciel mowi tekst, a chetne dzieci poruszajg sylwetami bociana i zab.

ZADANIE 1l

1. Ogladanie rysunkéw masek. Okreslanie, jakie zwierzeta przedstawiaja.

ZADANIE IV

Kolorowanie wybranej maski. Wykorzystanie kredek lub farb.
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Dzien2. Przyjecie u pluszakéw

Cel 0gélny:
— rozwijanie umiej¢tnosci ustalania rownolicznos$ci zbiorow.

Cel operacyjny:



Dziecko:

— ustala réwnoliczno$¢ zbiorow metodg taczenia elementdw w pary.

Srodki dydaktyczne: cztery lalki, kubeczki, talerzyki, tyzeczki, babeczki, stolik i krzesetka
z kacika lalek, ksigzka, s. 36.

Przebieg dnia

ZADANIE |

1. Ogladanie kukietek i obrazkéw znajdujacych si¢ na dole karty. Okreslanie, jakiej basni dotycza.
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ZADANIE Il

1.Podwreczorek u pluszakow- ¢wiczenia matematyczne.

* Prowadzacy przygotowuje miejsce na stole. Dziecko sadza na stoliku cztery

pluszaki. Liczy je. Potem prowadzacy podaje ich imiona, opisuje ich wyglad, a dzieci wskazujg
odpowiednie pluszaki. Np. mowi, ze pluszak o0 Z0ftych wiosach i niebieskief sukrence to

Lena, a pluszak w czerwone kropkl i w kapeluszu to bredronka.

* Dzieci ktadg przed kazdym pluszakiem talerzyk i sprawdzaja, czy wystarczy talerzykow dla kazdego.
Prowadzacy pyta:
— Czy lalek i talerzykow jest tyle samo?

* Dzieci stawiajg przed kazdym pluszakiem kubeczek. Sprawdzaja, czy wystarczy kubeczkow dla
kazdego.

Prowadzacy pyta:
— Czy pluszakow i kubeczkow jest tyle samo?

Tak samo postepuja z tyzeczkami.



ZADANIE 1l

1. Powitanie rak.
 Witaja si¢ palce jednej r¢ki z palcami drugiej reki.

» Witajg si¢ palce obu rak z palcami rgk mamy, taty, lub rodzenstwa.

ZADANIE IV

Dowolna zabawy pluszakami, przedstawianie scenki dla widzow wedtug pomystu dziecka. Samodzielne
wymys$lanie akcji oraz dialogow.

ZADANIE V

Cwiczenie grafomotoryczne dla wytrwatych. Pisanie palcem po sladzie np. Na monitorze lub wykonanie
wydruku oraz pisanie kredka



Dzien3. Tak sie bawimy

Cel 0g6lny:

— umuzykalnienie dzieci,



- rozwijanie kreatywnosci,

Cel operacyjny:

Dziecko:

— porusza si¢ W wyznaczony sposob,

- potrafi tworzy¢ muzyke z dostepnych przedmiotow,

- potrafi wspdtpracowac,

- ¢wiczy sprawno$¢ aparatu mowy

Przebieg dnia

ZADANIE |

1. Cwiczenia mimiczne.

Dzieci wraz z prowadzacym pokazuja:

* jak wystraszylyby si¢, gdyby zabladzity w lesie,

« jak smucilyby si¢, gdyby zgubity ulubiona zabawke,

« jak cieszylyby sig, ze ida do teatru lalek.

ZADANIE Il

1. Zabawa ruchowa z elementem czworakowania — PrzefdZ przez tunel.

Kilka osob staje w rozkroku jeden za drugim tworzac tunel, na sygnal jedna osoba na kolanach
przechodzi przez tunel, nastgpuje zmiana ten kto przeszed! staje z tytu, przechodzi nastgpny.

ZADANIE Il

1. Cwiczenia shuchowe. Przygotowac jakie$ instrumenty, je$li nie ma to garnki, pokrywki, szklane stoiki,

tyzki itp.

Prowadzacy gra na kilku instrumentach perkusyjnych lub przedmiotach. Potem dzieci odwracaja si¢
tylem, a prowadzacy gra na wybranych instrumentach (na ktorych grat wezesniej). Zadaniem dzieci jest
wskazanie wlasciwego instrumentu lub przedmiotu. Dziecko samo tworzy muzyke ze zgromadzonych

przedmiotow.

ZADANIE IV

2. Stuchanie wiersza 7ak sig bawimy.



L. /dg mafe musre,
brzuszki gfodne mayg.
Mate misie, mafe misre
modku azis szukayg.

Tak, tak, tak,

miodku dzis szukayg.

1. /dg mafe kaczkr,
krdtkie nozkr mayg.

Mate kaczki, mate kaczkr
wesoto tupag.

Tak, tak, tak,

wesofo tupayg.

. /dg dfugre weze,
chociaz nog nie mayg.
Dfugre weze, dfugre weze
ZWINNIE SIg ruszalg.

Tak, tak, tak,

ZWINNIE SIE ruszajg.

3. Rozmowa na temat wiersza.
— Co robig male misie?

— Co robig mate kaczki?

— Co robig diugie weze?

ZADANIE V

4. Zabawa przy wierszu.
I zwrotka — dzieci nasladuja mate misie, idg i glaszcza si¢ po brzuchach.

IT zwrotka — dzieci chodza, nasladujac chod kaczki — kolysza si¢ z boku na bok i tupia.



IIT zwrotka — czotgaja sie¢ po podtodze, nasladujac ruchy weza.

Zabawa na placu przedszkolnym.

ZADANIE VI

1. Cwiczenia dykcyjne.

Prowadzacy mowi zdania, a dzieci probuja je doktadnie powtorzyc.
e Krdlowa Karolina ma korale.

» W szafie jest duzo sukni kvdlowey.

* Krdl sredzi' na tronre w zfotef koronde.

o W zamku odbywa srg bal.

Dzien4. Krél | krélowa

Cel 0géiny:

— rozwijanie sprawnosci manualnej-

- rozwijanie umiejetnosci odgrywania wyznaczonej roli,

Cel operacyjny:

Dziecko:

— przykleja elementy z kolorowego papieru, plasteliny, cekiny na szablonie korony.
- potrafi samodzielnie pracowac,

- skupia uwage na wykonywanych czynnosciach,

- rozumie polecenia,

- potrafi liczy¢ w zakresie4.

Przebieg dnia

ZADANIE |

1. Kolorowanie rysunku korony, wyklejanie wycinankg lub plasteling, mozna ozdobi¢ brokatem lub
cekinami
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ZADANIE Il
1. Zabawa z elementem pantomimy — 7ak chodzg krdl I krdlowa.

Dzieci chodzg po sali, pokoju — komnacre — dostojnie, z lekko uniesionymi gtowami, tak jak robig to

krol 1 krolowa. Zaktadaja peleryny wykonane ze swetra lub bluzki, trzymaja berto z tyzki drewnianej.
Dzieci same wymys$laja z czego bedzie korona np. Miska.

2. Rozmowa na temat kroléw i krolowych ze znanych basni.
— Jak byt ubrany kroél, ktérego znacie z basni?

— Co miat na glowie?

— Jak wygladata krélowa?

— Kto zawsze otaczat krola i krélowa?

— (Gdzie mieszkali?

ZADANIE Il

1. Cwiczenie analizy i syntezy wzrokowe;.

Dzieci sktadaja w cato$¢ pocigty obrazek krola lub krolowej (wedtug wzoru). Obrazek dzieci najpierw
koloruja kredkami. Pézniej nalezy go rozciac na 4 cze¢sci(dzieci potrafigce wycina¢ moga same pociac
obrazek)



ZADANIE IV

Zabawy swobodne tematyczne w krola, rycerza, krolowa. Wykorzystanie wybranych juz wczesniej
atrybutow krélewskich.

ZADANIE V

Zabawa pt. ,,Krol, krolowa karze.” Dziecko weciela si¢ w rolg krdla badz krélowej i rozkazuje innym
wykona¢ dang czynno$¢. Rozkaz brzmi ,,Krdl karze abys....... ”Poddani bez zwloki wykonujg polecenia.

Dziens. Teatrzyk w przedszkolu

Cel 0g6lny:
— rozwijanie mowy,
- rozwijanie zdolnoS$ci teatralnych,

Rozwijanie pamigci stuchowej
Cel operacyjny:

Dziecko:



— odpowiada na pytania dotyczgce opowiadania.

Przebieg dnia

ZADANIE |

1. Zabawa ,,Zimno ciepto” - prowadzacy chowa pluszaka tak aby dziecko nie widziato ,gdzie. Nastgpnie
dziecko szuka stuchajac polecen - kodow ,,Zimno, Ciepto”Im blizej znajduje si¢ zabawki to prowadzacy
mowi ciepto, cieplej goragco (temperatura ro$nie) im dalej temperatura spada. Potem mozna zamienic¢
role, to dziecko chowa zabawke i naprowadza szukajacego.

ZADANIE 1l
1. Stuchanie opowiadania A. Fraczek Jaskmiowrec.
— Mamo, mamo, dzisiaj w przedszkolu byt jaskiniowiec! Calusieriki zrelony!
Machat skrzydfamy,
ryczat [ rozdawat cukierki! — Szymek wyrecytowat jednym techem.
— Jaskiniowrec...? — nie mogta uwierzye mama. — Zielony!?

— Tak! Najprawdziwszy zielony jaskintowrec! Grzecznie sig nam przedstawrt: na

nazwisko

ma Wawelski, a na imig nie uwrerzysz, mamo! Na imig ma Smok! Strasznie dziwne

to e,

prawda? | wresz co? On mieszka w jaskini! Fainie, prawda? Clekawe, czy ma tam

telewizor.
[ traktorek? | klocki? /...

— A skgd ten jaskiniowrec wzigt sig w waszym przedszkolu? — cheiata wieazied

mama.

— Jak to skgd? Pani dyrektor go zaprosita! — Szymek miaf na wszystko gotowg
odpowredz. —

Nafprerw, bredak, trochg chyba sig nas bat, ukryt sig w sali' do rytwiki za takg

wrelkq zastfong

/'nie chelat wyfse. Doprero kiedy wszyscy usiedlismy na materacach z nogami

splecronymi na



kokardke, a buziami zamknigtymi na kluczyks, 1 gay na sali zrobrfo sig catkiem

cicho, jaskinio

wiec wysungt zza zasfony swoj zielony nochal. Obejrzat nas sobre dokfadnie 1

stwrerdzit chyba,

Ze nie wygladamy groznie, bo przestat sig bal i wyszedt zza zastonki. Mamusiu,

mowrg ci, jaki’

on byt olbrzymi! Taki olbrzymi, Ze gdyby zecherat, to nawet barana mogtby
potkngc jednym

kfapnrgciem. Ale nie zechciat, na szczgscre! A wresz, co ten jaskintowrec jada

najchetnies?

Krowkir! Nie, no przeciez nie te facrate! Jaskiniowrec pozera mleczne krowki, takre

w kolorowych

paplerkach. | paprerki tez pozera. Mamusiu, mowig ci, jak on gfosno ryczat! A _jak

Juz skoviczyt

ryczed, to wszyscy bili’ mu brawo. Jaskiniowrec chyba bardzo lubr oklaskr, bo nisko

s1e nam

ktfaniat [ rozdawat cukierki. Krowki, oczywiscre. Trochg sig bafem tych jaskinrowych

cukierkow,

ale Jacek migrem zjadt swofq porcse 1 nic mu sig nie stato, wigc ja tez sig

odwazyfem. Mniam,

cukierki byty pychall! Jak myslisz, mamo, to chyba wielka Ffrajda byc takim

Jaskintowcem?

A pani dyrektor obrecata, ze niedfugo znow przyfedzie do nas teatvzyk!

2.. Rozmowa na temat opowiadania.
— Kim byt jaskiniowiec?

— Co robit?

— Jak si¢ nazywal?

Prowadzacy wyjasnia, ze ten jaskiniowiec to aktor przebrany za smoka wawelskiego. Moze tez
opowiedzie¢ dzieciom o smoku. Wyjasnienie pojecia jaskiniowiec na podstawie ilustracji.



ZADANIE [l

Zabawa ruchowa Jestem smokiem. - Dzieci chodza po sali, pokoju stapajac ciezko i ryczac.

ZADANIE IV

1. Szukanie r6znic w dwoch na pozor identycznych ilustracjach. Znajdz 4 réznice.






ZADANIE V

1. Stuchanie piosenki i nauka pt.”My jestesmy krasnoludki”

My jestesmy krasnoludki,
Hopsa sa, hopsa sa,

Pod grzybkami nasze budki,
Hopsa sa, hopsa sa,

Jemy mrowki, zabkie tapki,
Oj tak tak, oj tak tak,

A na glowach krasne czapki,
To nasz, to nasz znak.

Gdy kto$ zbtadzi, to trabimy,
Trutu tu, trutu tu,

Gdy kto$ senny, to u$pimy,

Lulu lulu lu,

Gdy kto$ skrzywdzi krasnoludka,
Ajajaj, ajajaj,

To zaptacze niezabudka,

Uuuuu.

My jestesmy krasnoludki,
Hopsa sa, hopsa sa,

Pod grzybkami nasze budki,
Hopsa sa, hopsa sa,

Jemy mrowki, zabkie tapki,
Oj tak tak, oj tak tak,

A na glowach krasne czapki,
To nasz, to nasz znak...

Piosenka dostepna pod adresem  https://youtu.be/3-eNzX7xmFs

Zabawa ruchowa do piosenki pod adresem  https://youtu.be/piZ27BZdL_s

Mitej zabawy Stoneczka. Pozdrawiam. Pani Agatka.



