Przedmiotowy system oceniania - wymagania edukacyjne z Informatyki w klasie VIII
szkoty podstawowej w Zespole Szkot w Zembrzycach
opracowany na podstawie ustawy z dnia 7 wrzes$nia 1991 r. o systemie o$wiaty (Dz.U. 1991 Nr 95 poz. 425) pozniejszymi
zmianami (w tym Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie oceniania,
klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy w szkotach publicznych)

Ma on na celu:

informowanie ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych i o postepach w tym zakresie,

udzielanie uczniowi pomocy w nauce poprzez przekazanie uczniowi informacji o tym, co zrobit dobrze i jak powinien si¢
dalej uczyé,

udzielanie wskazowek do samodzielnego planowania wlasnego rozwoju,

motywowanie ucznia do dalszych postepéw w nauce,

dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o postgpach i trudnosciach w nauce ucznia oraz o szczegélnych
uzdolnieniach ucznia

Uczniowie bgda uzyskiwac oceny:
e  Prac pisemnych — jedno zadanie klasowe w potroczu z materiatu utrwalonego, zapowiedziane min. tydzien wcze$niej,
ok. trzech niezapowiedzianych sprawdzianow (kartkowek) w potroczu z trzech ostatnich lekcji.
Indywidualnych wypowiedzi,
Indywidualnych prac

e  Aktywnosci na lekcjach

Przy klasyfikacji §rodrocznej (rocznej) uwzgle;dnlac bedg estetyke i systematycznos¢ prowadzonych notatek, oraz zaangazowanie
w wykonywanle zadan w postaci pracy i wspotpracy w grupach.

Z uwagi na dysponowanie jedng godzing tygodniowo dla realizacji zagadnien informatyki dopuszczam mozliwos$¢ jednego
nieprzygotowania z przedmiotu w potroczu . Poprawa oceny niedostatecznej mozliwa jest w terminie dwoch tygodni.

Kryteria oceny uczniow ukierunkowane sg przede wszystkim na zakres realizacji przez uczniow celdéw wychowawczych:
- czynne uczestniczenie w zajeciach, wykazywanie pozytywnej motywacji do przedmiotu,
- umiejetnos¢ samodzielnego wykonywania zadan, mobilizowanie kolegow do aktywnosci,
Nastgpnym kryterium jest stopien realizacji celow ksztatcacych:
- umiejetnosci obserwacji zjawisk, sytuacji,.
- osiagniccia w zakresie tworczosci praktycznej, cwiczen
Trzecim kryterium oceny sg osiagni¢cia uczniow w zakresie opanowania wiedzy, za pomoca:
- indywidualnych wypowiedzi,
- prac pisemnych

POZIOM WYMAGAN WYKRACZAJACY
Na ocene celujgcq uczen powinien:
‘B realizowa¢ material programowy na poziomie bardzo dobrym
‘B wykazywa¢ daleko idaca inicj atywe — ponadobowiqzkowos’c
‘B analizowaé Zalety i zagrozenia, jakie niesie kornputeryzaCJa zy01a
“B wykazywa¢ si¢ niekonwencjonalnymi, tworczymi rozwigzaniami postawionych zadan
‘B bra¢ udziat w konkursach
‘B przestrzegaé bezwzglednie regulamin pracowni

POZIOM WYMAGAN DOPELNIAJACY

Na ocene bardzo dobrg uczen:
‘B wykorzystuje narzedzie Kontakty do zapisywania czesto uzywanych adreséw poczty elektronicznej,
“B  udostepnia dokumenty utworzone w ustudze OneDrive kolezankom i kolegom oraz wspotpracuje z nimi podczas edycji
dokumentéw,
YD zmienia nazwy arkuszy w skoroszycie,
“B  zmienia kolory kart arkuszy w skoroszycie,
YD wyrodznia okreslone dane w arkuszu kalkulacyjnym, korzystajac z Formatowania warunkowego,
‘B stosuje Sortowanie niestandardowe, aby posortowa¢ dane w arkuszu kalkulacyjnym wedtug wigkszej liczby kryteriow,
‘B tworzy wiasny budzet, wykorzystujgc arkusz kalkulacyjny,
“B  dobiera typ wstawianego wykresu do rodzaju danych,
YD tworzy w Scratchu prostg gre zreczno$ciowa,
“B buduje w Scratchu skrypty wyszukujgce najmniejsza i najwiekszg liczbe w danym zbiorze,
YD buduje w Scratchu skrypt wyszukujacy okreslong liczbe w danym zbiorze,
“B samodzielnie modyfikuje projekty znalezione w serwisie spotecznos$ci uzytkownikow Scratcha,
YD zmienia stopien krycia warstw obrazdw, aby uzyskaé okre$lone efekty,
‘B tworzy w programie GIMP fotomontaze, wykorzystujgc warstwy.
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POZIOM WYMAGAN ROZSZERZAJACY

ocene dobrg uczen:
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wysyla wiadomo$¢ e-mail do wielu odbiorcow, korzystajac z opcji Do wiadomoéci oraz Ukryte do wiadomosci,
korzysta z narzgdzi programu MS Teams do pracy na lekcjach (Kalendarz, Notes zaj¢¢, Zadania),

dodaje obrazy do dokumentéw utworzonych bezposrednio w ustudze OneDrive,

dodaje nowe arkusze do skoroszytu,

kopiuje serie danych do réznych arkuszy w skoroszycie,

sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym w okreslonym porzadku,

wykorzystuje formuty SUMA oraz SREDNIA do wykonywania obliczen,

dodaje lub usuwa elementy wykresu wstawionego do arkusza kalkulacyjnego,

buduje w Scratchu skrypty nadajace komunikaty,

buduje w Scratchu skrypty reagujace na komunikaty,

wykorzystuje blok z napisem ,,Powtorz” do wielokrotnego wykonania serii polecen,

wykorzystuje blok decyzyjny z napisami ,,jezeli” i ,,to” lub ,,jezeli”, ,,to” i ,,w przeciwnym razie” do wykonywania polecen w
zaleznosci od tego, czy okreslony warunek zostat spetniony,

wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do tworzenia rozbudowanych skryptow sprawdzajacych warunki,
udostepnia skrypty utworzone w Scratchu w serwisie spotecznosci uzytkownikow Scratcha,

podczas pracy w programie GIMP zmienia ustawienia wykorzystywanych narzedzi,

wykorzystuje w programie GIMP narzgdzie Rozmycie Gaussa, aby zmniejszy¢ czytelno$é fragmentu obrazu.

POZIOM WYMAGAN PODSTAWOWY

ocene dostateczng uczen:
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stosuje zasady netykiety podczas korzystania z poczty elektronicznej,

przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas komunikacji w internecie,

przestrzega zasad wspolpracy w sieci,

tworzy dokumenty bezposrednio w ustudze OneDrive,

zmienia kolory komérek arkusza kalkulacyjnego,

wypelnia kolumng lub wiersz arkusza kalkulacyjnego serig danych, wykorzystujac automatyczne wypetnianie,
tworzy formuly, korzystajac z adresow komorek,

formatuje wykres wstawiony do arkusza kalkulacyjnego,

wspotpracuje nad dokumentem z innymi cztonkami zespolu w tym samym czasie,

tworzy w Scratchu wtasne tto sceny,

tworzy w Scratchu wiasne duszki,

buduje w Scratchu skrypty zmieniajace wyglad duszka po jego kliknieciu,

buduje w Scratchu skrypty przypisujace wartosci zmiennym,

wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do sprawdzania, czy zostaty spelnione okreslone warunki,
zaktada konto w serwisie spotecznosci uzytkownikoéw Scratcha,

wykorzystuje warstwy do tworzenia obrazow w programie GIMP,

dobiera narzedzie zaznaczenia do fragmentu obrazu, ktory nalezy zaznaczyc¢,

kopiuje i wkleja fragmenty obrazu do réznych warstw.

POZIOM WYMAGAN KONIECZNY

Na ocene dopuszczajgcq uczen:
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tworzy i wysyta wiadomos$¢ e-mail,

komunikuje si¢ ze znajomymi, korzystajac z programu MS Teams,

umieszcza wiasne pliki w ustudze OneDrive lub innej chmurze,

tworzy foldery w ustudze OneDrive,

wprowadza do arkusza kalkulacyjnego dane réznego typu,

zmienia szerokos¢ kolumn arkusza kalkulacyjnego,

formatuje tekst w arkuszu kalkulacyjnym,

wykonuje proste obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym, wykorzystujac formuty,
wstawia wykres do arkusza kalkulacyjnego,

tworzy w Scratchu zmienne i nadaje im nazwy,

wykorzystuje blok z napisami ,,zapytaj” oraz ,,i czekaj” do wprowadzania danych i nadawania wartosci zmiennym,
tworzy w Scratchu skrypty, korzystajac ze strony https://scratch.mit.edu,
tworzy proste obrazy w programie GIMP,

zmienia ustawienia kontrastu oraz jasnos$ci obrazéw w programie GIMP.

zdarza mu si¢:

B
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wypowiedz chaotyczna, brak spdjnosci
niestosowanie terminologii specjalistycznej lub stosowanie niewlasciwe

Ocene niedostateczng otrzyma uczen, ktory:

nie opanowal minimum umiej¢tnosci
nie okazal pozytywnej motywacji do przedmiotu
nie przestrzegat regulaminu pracowni



