Przedmiotowy system oceniania - wymagania edukacyjne z Informatyki w klasie VI
szkoty podstawowej w Zespole Szkot w Zembrzycach
opracowany na podstawie ustawy z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie o§wiaty (Dz.U. 1991 Nr 95 poz. 425) pOzniejszymi
zmianami (w tym Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie oceniania,
klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy w szkotach publicznych)

Ma on na celu:

informowanie ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych i o postepach w tym zakresie,

udzielanie uczniowi pomocy w nauce poprzez przekazanie uczniowi informacji o tym, co zrobit dobrze i jak powinien si¢
dalej uczyé,

udzielanie wskazowek do samodzielnego planowania wlasnego rozwoju,

motywowanie ucznia do dalszych postepow w nauce,

dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o postgpach i trudnosciach w nauce ucznia oraz o szczegélnych
uzdolnieniach ucznia

Uczniowie bgda uzyskiwac oceny:
e  Prac pisemnych — jedno zadanie klasowe w potroczu z materiatu utrwalonego, zapowiedziane min. tydzien wczeéniej,
ok. trzech niezapowiedzianych sprawdzianow (kartkowek) w potroczu z trzech ostatnich lekcji.
Indywidualnych wypowiedzi,
Indywidualnych prac

e  Aktywnosci na lekcjach

Przy klasyfikacji §rodrocznej (rocznej) uwzgle;dnlac bedg estetyke i systematyczno$é prowadzonych notatek, oraz zaangazowanie
w wykonywanle zadan w postaci pracy i wspotpracy w grupach.

Z uwagi na dysponowanie jedng godzing tygodniowo dla realizacji zagadnien informatycznych dopuszczam mozliwos¢ jednego
nieprzygotowania z przedmiotu w potroczu . Poprawa oceny niedostatecznej mozliwa jest w terminie dwoch tygodni.

Kryteria oceny uczniow ukierunkowane sg przede wszystkim na zakres realizacji przez uczniow celdéw wychowawczych:
- czynne uczestniczenie w zajeciach, wykazywanie pozytywnej motywacji do przedmiotu,
- umiejetnos¢ samodzielnego wykonywania zadan, mobilizowanie kolegow do aktywnosci,
Nastgpnym kryterium jest stopien realizacji celow ksztatcacych:
- umiejetnosci obserwacji zjawisk, sytuacji,.
- osiagniccia w zakresie tworczosci praktycznej, ¢wiczen
Trzecim kryterium oceny sg osiagni¢cia uczniow w zakresie opanowania wiedzy, za pomoca:
- indywidualnych wypowiedzi,
- prac pisemnych

POZIOM WYMAGAN WYKRACZAJACY
Na ocene celujgcg uczen powinien:
“D realizowaé material programowy na poziomie bardzo dobrym
‘B wykazywa¢ daleko idaca inicjatyw¢ ponadobowiqzkowos’c
‘B analizowaé zalety i zagrozenia, jakie niesie kornputeryzaCJa zycia
“B wykazywa¢ si¢ niekonwencjonalnymi, tworczymi rozwigzaniami postawionych zadan
‘B bra¢ udziat w konkursach
‘B przestrzegaé bezwzglednie regulamin pracowni

POZIOM WYMAGAN DOPELNIAJACY
a ocene bardzo dobrg uczen:
wyjasnia zastosowanie pigciu sposrod elementow, z ktorych jest zbudowany komputer
klasyfikuje urzgdzenia na wprowadzajace dane do komputera lub wyprowadzajace dane z komputera
wskazuje przynajmniej trzy ptatne programy uzywane podczas pracy na komputerze i ich darmowe odpowiedniki
dba o zabezpieczenie swojego komputera przed zagrozeniami internetowymi
wyszukuje informacje w internecie, korzystajac z zaawansowanych funkcji wyszukiwarek zapisuje adresy e-mail na swoim
koncie pocztowym
wysyta wiadomos¢ e-mail z zatgcznikami
opisuje wady i zalety komunikacji internetowej oraz porownuje komunikacj¢ internetowa z rozmowa na zywo
tworzy rysunek statku ze szczego6lna starannoscia i dbatoscia o szczegoty
wykonuje grafike ze starannos$cia i dbatoécig o detale
tworzy dodatkowe obiekty i umieszcza je na obrazie marynistycznym
dodaje do tytutu efekt cienia liter
dodaje nowe duszki do projektu
uzywa blokow okreslajacych styl obrotu duszka
faczy wiele blokow okreslajacych wyswietlenie komunikatu o dowolne;j tresci
objasnia poszczegdlne etapy tworzenia skryptu
tworzy poprawnie sformatowane teksty
ustawia odstepy migdzy akapitami i interlini¢
tworzy menu z zastosowaniem roznych opcji formatowania tekstu
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dobiera kolorystyke i uktad slajdow prezentacji multimedialnej tak, aby byly one wyrazne i czytelne,
umieszcza dodatkowe elementy graficzne w albumie utworzonym w prezentacji multimedialnej,
dodaje dzwicki do przejs¢ i animacji w prezentacji multimedialnej,

korzysta z dodatkowych ustawien dzwieku dostepnych w programie PowerPoint,

korzysta z dodatkowych ustawien wideo dostgpnych w programie PowerPoint,

zmienia kolejnoé¢ i czas trwania animacji, aby dopasowac je do historii przestawianej w prezentacji,
w programie Scratch buduje skrypt liczacy dlugos¢ trasy,

POZIOM WYMAGAN ROZSZERZAJACY
ocene dobrg uczen:
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wyjasnia przeznaczenie trzech sposrod elementow, z ktorych jest zbudowany komputer

wymienia po trzy urzadzenia wejécia i wyjscia

wymienia nazwy trzech systemow operacyjnych

wskazuje roznice w zasadach uzytkowania programow komercyjnych i niekomercyjnych

wyjasnia roznice mig¢dzy plikiem i folderem

rozpoznaje typy plikdw na podstawie ich rozszerzen

samodzielnie porzadkuje zawarto$¢ folderu

omawia korzysci i zagrozenia zwigzane z poszczegolnymi sposobami wykorzystania internetu
wymienia nazwy przynajmniej dwoch przegladarek i dwoch wyszukiwarek internetowych

formutuje odpowiednie zapytania w wyszukiwarce internetowej oraz wybiera tresci z otrzymanych wynikow
korzysta z internetowego tlumacza

kopiuje ilustracj¢ ze strony internetowej, a nastgpnie wkleja ja do dokumentu

wysyla wiadomo$¢ do wigcej niz jednego odbiorcy

wykorzystuje pola Do wiadomosci oraz Ukryte do wiadomosci

wykorzystuje narzedzia dostepne w chmurze do gromadzenia materiatdéw oraz zespotowego wykonywania zadan
porzadkuje pliki i foldery zapisane w chmurze

tworzy rysunek statku z wielokrotnym wykorzystaniem ksztaltu Krzywa

stosuje opcje obracania obiektu

tworzy na obrazie efekt zachodzacego stonca

sprawnie przetacza si¢ miedzy otwartymi oknami

wkleja na obraz obiekty skopiowane z innych plikow

dopasowuje wielkos¢ wstawionych obiektow do tworzonej kompozycji

stosuje opcje obracania obiektu

usuwa zdjecia i tekst z obrazu

stosuje narzedzie Selektor kolorow

stosuje blok powodujacy powtarzanie polecen

okresla za pomoca bloku z napisem ,,jezeli” wykonanie czesci skryptu po spetnieniu danego warunku
stosuje bloki powodujace obrdt duszka

stosuje blok, przy pomocy ktorego mozna ustawi¢ okreslona liczbg powtdrzen wykonania polecen umieszczonych w jego

wnetrzu

okresla za pomoca bloku z napisem ,,jezeli” wykonanie czesci skryptu po spetnieniu danego warunku

stosuje bloki powodujace ukrycie i pokazanie duszka

ustawia w skrypcie ruch duszka wstecz

okresla w skrypcie losowanie warto$ci zmiennych

okresla w skrypcie wyswietlenie na scenie dziatania z warto$ciami zmiennych oraz pola do wpisania odpowiedzi
stosuje blok z napisami ,,jezeli”, ,,to” i ,,w przeciwnym razie”

stosuje blok okreslajgcy powtarzanie polecen

wymienia podstawowe zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzadzania dokumentow

stosuje opcje Pokaz wszystko, aby sprawdzi¢ poprawnos$¢ formatowania

formatuje obiekt WordArt

dodaje do prezentacji multimedialnej obrazy i dostosowuje ich wyglad oraz potozenie na slajdzie,

podczas tworzenia prezentacji multimedialnej stosuje najwazniejsze zasady przygotowania eleganckiej prezentacji,
formatuje wstawione do prezentacji zdjecia, korzystajac z narzgdzi na karcie Formatowanie,

okresla czas trwania przejscia slajdu,

okresla czas trwania animacji na slajdach,

POZIOM WYMAGAN PODSTAWOWY
ocene dostateczng uczen:
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wymienia trzy sposrod elementow, z ktorych jest zbudowany komputer

wyjasnia pojecia: urzagdzenie wejscia i urzadzenie wyjscia

wymienia po jednym urzadzeniu wejscia i wyjscia

podaje przyktady zawodow, w ktdrych potrzebna jest umiejetnos¢ pracy na komputerze
wyjasnia pojecia: program komputerowy i system operacyjny

rozroznia elementy wchodzace w sktad nazwy pliku

z pomoca nauczyciela tworzy folder i porzadkuje jego zawartosé

wymienia zastosowania internetu

stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu

odréznia przegladarke od wyszukiwarki internetowej

wyszukuje znaczenia prostych haset na stronach internetowych wskazanych w podrgczniku
wyjasnia, czym sg prawa autorskie
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przestrzega zasad wykorzystywania materiatow znalezionych w internecie,

podaje przyktady zastosowan konta pocztowego

przestrzega netykiety w komunikacji za pomoca poczty elektronicznej

wyijasnia, jakie cechy powinno mie¢ hasto dostepu do konta pocztowego

omawia zasady wspotpracy w sieci

edytuje dokumenty zapisane w chmurze, na przyktad w ustudze OneDrive,

pracuje w tym samym czasie z innymi osobami nad tym samym dokumentem

uzywa klawisza Shift podczas rysowania pionowych i poziomych odcinkow

tworzy kopi¢ obiektu z uzyciem klawisza Ctrl

tworzy obiekty z wykorzystaniem Ksztattow, dobierajac kolory oraz wyglad konturu i wypehnienia
uzywa klawisza Shift podczas rysowania kota

pracuje w dwoch oknach programu Paint

dopasowuje wielko$¢ zdje¢ do wielkosci obrazu

rozmieszcza elementy na plakacie

wstawia podpisy do zdj¢¢, dobierajac kroj, rozmiar i kolor czcionki

zmienia tto sceny

zmienia wyglad i nazwe postaci

zmienia wielko$¢ duszkow

dostosowuje tlo sceny do tematyki gry

uzywa narzgdzia Tekst do wykonania tta z instrukcja gry

tworzy zmienne i ustawia ich wartosci

wyjasnia poje¢cia: akapit, weigcie akapitowe, interlinia, formatowanie tekstu, migkki enter, twarda spacja
pisze krotka notatke i formatuje ja, uzywajac podstawowych opcji edytora tekstu

wymienia i stosuje opcje wyrownywania tekstu wzglgdem margineséw

wstawia obiekt WordArt

dodaje przejscia miedzy slajdami,

dodaje animacje do elementéw prezentacji multimedialnej,

ustawia odtwarzanie na wielu slajdach muzyki wstawionej do prezentacji,

ustawia odtwarzanie w petli muzyki wstawionej do prezentacji,

zmienia moment odtworzenia filmu wstawionego do prezentacji na Automatycznie lub Po kliknieciu,
dodaje do prezentacji multimedialnej dodatkowe elementy graficzne: ksztatty i pola tekstowe,

POZIOM WYMAGAN KONIECZNY
ocene dopuszczajgcq uczen:
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wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujace w pracowni komputerowej

stosuje poznane zasady bezpieczefnstwa w pracowni oraz podczas pracy na komputerze

okresla, za co moze uzyska¢ dang oceng; wymienia mozliwosci poprawy oceny niedostatecznej oraz zasady pracy
na informatyce

wyjasnia, czym jest komputer

wymienia elementy wchodzace w sktad zestawu komputerowego

podaje przyktady urzadzen, ktére mozna podtaczy¢ do komputera

okresla, jaki system operacyjny jest zainstalowany na szkolnym i domowym komputerze

odréznia plik od folderu

wyjasnia, czym jest internet

wymienia przyktady zagrozen, czyhajacych na uzytkownikow sieci

podaje zasady bezpiecznego korzystania z internetu

wymienia osoby i instytucje, do ktérych moze zwrocic sie o pomoc w przypadku poczucia zagrozenia
wyjasnia, do czego shuza przegladarka internetowa i wyszukiwarka internetowa

podaje przyktad wyszukiwarki i przyktad przegladarki internetowe;j

wyjasnia, czym jest netykieta

wysyla wiadomos$¢ za posrednictwem poczty elektronicznej

wykorzystuje program do wspotpracy zdalnej, na przyktad Microsoft Teams, do komunikacji ze znajomymi
przesyta plik do ustugi w chmurze, na przyktad OneDrive, i pobiera zapisany w niej plik na swoj komputer
tworzy nowe pliki i foldery w chmurze

ustawia wymiary obrazu

tworzy prosty rysunek statku bez wykorzystania ksztattu Krzywa

tworzy tto obrazu

z pomoca nauczyciela wkleja statki na obraz i zmienia ich wielko$¢

dodaje tytut plakatu

wkleja zdjecia do obrazu z wykorzystaniem narz¢dzia Wklej z

buduje prosty skrypt okreslajacy ruch duszka po scenie

uruchamia skrypty zbudowane w programie oraz zatrzymuje ich dziatanie

buduje prosty skrypt okreslajacy sterowanie duszkiem za pomocg klawiatury

usuwa duszki z projektu

buduje prosty skrypt powodujgcy wykonanie mnozenia dwoch liczb

stosuje podstawowe opcje

formatowania dostepne w edytorze tekstu

zapisuje menu w dokumencie tekstowym

wspoélpracuje w grupie przy rozwigzywaniu zadan

wstawia do prezentacji multimedialnej obiekt Album fotograficzny i dodaje do niego zdjecie z dysku,
tworzy prosta prezentacje multimedialng sktadajacg si¢ z kilku slajdow i zawierajaca zdjecia,



dodaje do prezentacji muzyke z pliku,

dodaje do prezentacji film z pliku,

podczas tworzenia prezentacji korzysta z obrazow pobranych z internetu,
ustala cel wyznaczonego zadania w prostym ujeciu algorytmicznym,
wczytuje do gry tworzonej w Scratchu gotowe tlo z pliku,

dodaje posta¢ z biblioteki do projektu tworzonego w Scratchu,

buduje skrypty do przesuwania duszka po scenie,
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zdarza mu sig¢:
‘B  wypowiedz chaotyczna, brak spojnosci
“B  niestosowanie terminologii specjalistycznej lub stosowanie niewtasciwe

Ocene niedostateczng otrzyma uczen, ktdry:

- nie opanowal minimum umiej¢tnosci

- nie okazal pozytywnej motywacji do przedmiotu
- nie przestrzegal regulaminu pracowni




