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Inspiracje
Folgujmy paniom nie sobie, ma rada;
Mitujmy wiernie nie jest w nich przysada.
Godnosci trzeba nie za nic tu cnota,
Mitosci pragng nie pragnq tu zfota.
Mitujq z serca nie patrzajq zdrady,
Pilnujq prawdy nie ktamajq rady.
Wiare uprzejmq nie dar sobie wazgq,

W miare nie nazbyt ciggngc rzemien kazq.
Wiecznie wam stuze nie stuze na chwile,
Bezpiecznie wierzcie nierad ja omyle.
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Czy gry komputerowe maja tylko negatywny wplyw na
czlowieka?

Wigkszo$¢ uwaza, ze gry komputerowe to zlodziej czasu, ktory nie dos¢, ze nie rozwija zadnych
umiejetnosci, to jeszcze w negatywny sposob wplywa na nasze zdrowie — szczegdlnie na ukltad nerwowy.
Myslatem w podobny sposob - ,,bombardowany” przez opinie starszych osob - do czasu, gdy obejrzalem
pewien wyktad, ktérego tematem przewodnim byty wlasnie gry, a doktadniej ich wpltyw na ludzki mézg
(tytut ang. ,,Your brain on video games”’). Wyktadowca prezentowal w ciekawy sposdb wyniki badan nauko-
wych oddziatywania gier na ludzki umyst.

Na wstepie wyktadu Profesor Daphne Bavelier (wyktadowca na Uniwersytecie Rochester w Stanach
Zjednoczonych — Wydziat Nauk Mézgu i Poznawczych [ang. Brain and Cognitive Sciences Departament],
Centrum Obrazowania Mézgu [ang. Rochester Center for Brain Imaging], wyrézniona wieloma nagrodami),
przedstawia ciekawe dane statystyczne - nikogo nie dziwi, ze 90% osob w wieku szkolnym gra na kompute-
rze, lecz nie zdajemy sobie sprawy, ze wsrod oséb w wieku 33 lat znajdziemy az 70% graczy, ktorzy wieczo-
rem po powrocie z pracy siedza na kanapie z ,,padem” (kontroler gier wideo) w reku. Mozemy sobie zatem
wyobrazié, ze juz za kilka lat seniorzy b¢da pokoleniem graczy. Pani Profesor prezentuje rowniez, ile godzin
spedzono tacznie, grajac w popularng ,,strzelanke” (ang. action-packed shooter game) ,,Call of Duty — Black
Ops” - liczby sg ogromne — 600 milinow godzin, co daje 68000 lat! W dalszej czesci wyktadu Bavelier oma-
wia wyniki przeprowadzonych pod jej nadzorem badan, ktore, o dziwo, wykazaty pozytywny wptyw grania
na koncentracje¢ (ang. focusing), wykonywanie wielu zadan réwnoczesnie (ang. multitasking). Gracz zdecy-
dowanie szybciej rozpoznaje rozne detale znajdujace si¢ na ekranie, czy tez w jego otoczeniu, bardzo szybko
analizuje sytuacje i podejmuje decyzje, w odréznieniu od osoby niegrajacej w gry komputerowe, ktéra po-
trzebuje wigcej czasu oraz nie jest w stanie zapamigta¢ rownoczesnie tylu szczegotow.

Profesor opowiada przyktadowa sytuacje, kiedy takie umiejetnosci przydaja si¢ w zyciu codziennym
1 moga mie¢ ogromny wptyw na nasze zycie - jazda samochodem po autostradzie w czasie mgly - osoba,
ktora miata dos¢ czesty kontakt z grami jest mniej narazona na spowodowanie wypadku, gdyz jest bardziej
spostrzegawcza i potrafi rozrozni¢ niewyrazne ksztatty.

Na zakonczenie Pani Profesor zacheca do rozwazan na temat przysztosci gier komputerowych, ktore
beda tworzone jako narzedzia edukacyjne, rehabilitacyjne dla ludzi w kazdym przedziale wiekowym.

Powyzszy wyktad, do obejrzenia ktérego goraco zachecam (wyktad dostgpny jest na stronie http://
www.ted.com) wykazuje bardzo pozytywny wptyw gier komputerowych na rozwdj naszego mézgu. Dodat-
kowo, dzigki grom komputerowym, mozemy odreagowac stres i odpocza¢ od codziennego zycia. Szczegol-
nie sg przydatne podczas spotkan ze znajomymi, kiedy mozna wspolnie ze sobg rywalizowac. Gry przygodo-
we zmuszajg do logicznego myslenia i podejmowania trudnych decyzji. W pewien sposob ucza odpowie-
dzialnosci, a takze ucza nas rozwigzywac rozne zadania. Gry wideo pobudzaja wyobraznig¢ i przede wszyst-
kim zapewniajg rozrywke. W tym momencie wigkszos¢ rodzicow powiedziataby, ze sa cickawsze sposoby
na zorganizowanie sobie czasu wolnego. Zgodze si¢ z tym, lecz nie taki jest temat tej pracy. Ma ona na celu
ukazac zalety gier. Podsumowujac - gry komputerowe majg pozytywny wplyw na rozwoj cztowieka - oczy-
wiscie zgodnie z przystowiem ,,co za duzo to niezdrowo”.

Albert Gorecki




Noc Biologow

11 stycznia 2013 roku razem z nauczycielkami biologii udalismy sie na
Uniwersytet Przyrodniczy na wydziat Mikrobiologii, ktéry znajduje sie przy
ulicy Przybyszewskiego.

Odbyty sie tam dwa wyktfady, ktdre prowadzit jeden ze studentéw czwartego ¥ Ak

roku specjalizujgcy sie w biologii. Pierwszy dotyczyt bioluminescencji, czyli S

Swiecenia zywych organizmoéw. Natomiast drugi byt o farmakologii — nauce
o dziataniu lekéw. Oba byly ciekawe i jednocze$nie humorystyczne. Oprdocz
wyktaddw mozna byto takze uczestniczy¢ w réznych doswiadczeniach. Niestety trzeba byto sie na nie
uda¢ indywidualnie, gdyz nasza szkota wybrata godziny wyjscia, w ktérych odbywaty sie tylko i wytacz-

nie wyktady.

Nasze wrazenia po catym wyjsciu sg bardzo pozytywne. Podczas zaje¢ dowiedzieliémy sie wielu cieka-
wych rzeczy oraz poznaliSmy nowe zagadnienia z dziedziny biologii. Zachecamy wszystkich do udziatu
w podobnych wyjsciach.

Agnieszka Barton i Patrycja Fedorszczak,
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Wszechnica teatralna

Juz po raz kolejny uczniowie naszej szkoty brali udziat we ,Wszechnicy Teat-
ralnej’ w Teatrze Polskim. Tym razem wyktad dotyczyt nawigzan do starozytnosci w twor-
czosci Jana Kochanowskiego.

Ten najstynniejszy i najwybitniejszy poeta polskiego, a i europejskiego rene-
sansu znany byt ze swej mitosci do antyku i wielkiej wiedzy o tym okresie. Odrodzenie
wrecz obligowato dwczesnych tworcéw do odswiezania pamieci o starozytnosci w swych
utworach. Mistrz z Czarnolasu czerpat wiec obficie z okresu przed upadkiem Rzymu.

Niektore odwotania nie sg trudne do odszyfrowania — to postacie i wydarze-
nia mitologiczne, te bardziej i mniej znane. Najlepszym przyktadem bedzie tu chyba utwor
‘Odprawa postéw greckich’, ktorego juz nie tylko temat, ale i kompozycja nawigzywaty do
starozytnosci. Kochanowski zachowat zasade trzech jednosci, mimo iz zdawat sobie spra-
we z nieprawdopodobienstwa, jakie narzuca w ten sposdb sztuce.

Jednakze Kochanowski nie na darmo zostat nazwany mistrzem — potrafit
operowac faktami z antyku w taki sposob, w jaki nie potrafit nikt inny. Na poczatku swych
stynnych ‘Fraszek’ zaznacza, ze nie przejmuje sie krytycznymi gtosami (w przeciwienstwie
np. do Mikotaja Reja, kolegi po pidrze, ktory z goéry przepraszat ze swe btedy...), nawigzu-
jac do krytyka zyjgcego wtasnie w starozytnosci...

Kochanowski jest najbardziej znanym polskim poetg doby odrodzenia na
Swiecie — tylko o nim mozna znalez¢ wzmianke w podrecznikach Hiszpanéw, Francuzéw
czy Grekow... Byt nie tylko wybitnym pisarzem, ale i historykiem. Na jego zycie mozna pa-
trze¢ z wielu pespektyw. Moze wiec warto popatrzec z perspektywy jego mitosci — anty-
ku..?

Katarzyna Lipinska



Mass Effect 3

Mass Effect 3 to fabularna gra akcji stworzona przez studio BioWare, a wydana przez Elec-
tronic Arts. Trzecia czes¢ serii jest zwienczeniem przygdd komandor Shepard, ale twércy zapowie-
dzieli, ze seria bedzie kontynuowana. Jezeli ktos grat w pierwszg i drugg cze$¢ Mass Effect moze
importowac postac, ktérg grat. Decyzje podjete w pierwszej jak i drugiej majg wptyw na to, co wy-
darzy sie w trzeciej. Przy tworzeniu postaci mozna wybrac jedng z szesciu klas. Sg to: zotnierz,
szpieg, szturmowiec, straznik, adept i inzynier. Kazda z nich zawiera specjalne moce, ktore pdzniej
bedzie mozna uzy¢. Rozgrywka rozpoczyna sie na ziemi w trakcie spotkania komandor Shepard
z radg obrony, ktérej prébuje powiedzie¢, ze nie sg przygotowani na atak Zniwiarzy, ale spotkanie
przerywaja Zniwiarze, ktérzy pojawili sie wezesniej niz wszyscy sadzili. Zaczyna sie ewakuacja lu-
dzi, ale wiekszos¢ statkdw prébujacych opusci¢ miasto, zostaje od razu zniszczona. Na poczatku,
kiedy juz mamy kontrole nad postacig, dowiadujemy sie, jak nig chodzi¢, skakaé, przetadowywac
bron, rzuca¢ mocami itp. W czasie naszej podrézy po réznych planetach spotykamy cztonkéw na-
szej poprzedniej zatogi, ktérzy dotgczajg do nas. Wykonujgc zadania gtéwne jak i poboczne, zdo-
bywamy armie, ktéra jest w stanie powstrzymaé Zniwiarzy. W skfad armii wchodzg rézne rasy, np.
asari, drelle, kroganie, salarianie, quarianie, turianie, gethy i batarianie. W trzeciej czesci Mass
Effect tworcy zrezygnowali z polskiego dubbingu. Jednym moze sie to podobad, a drugim nie.
Mnie osobiscie podobat sie dubbing, poniewaz podczas wykonywania réznych misji z dwoma to-
warzyszami u boku jest sie zajetym bieganiem do jakiegos punktu lub pokonywaniem przeciwni-
ka, wiec dodajgc do tego tekst, ktory trzeba przeczytaé nie mozna catkowicie skupié sie na wyko-
nywanym zadaniu. Miejscem, gdzie znajduje sie cata zatoga, jest statek o nazwie Normandia, a
miastem, w ktérym wykonuje sie wiele misji i kupuje nowe bronie, pancerze itp. jest Cytadela.
Oprawa graficzna w grze stoi na bardzo wysokim poziomie tak samo jak i dzwieki, ktore nadajg
niesamowity klimat. Uwazam, ze gra jest godna polecenia. Zapewnia ona kilkadziesigt godzin
Swietnej zabawy. Szczegdlnie polecam jg osobom, ktére lubig gry, w ktdrych mozna sie wcielié
osobe z nadprzyrodzonymi mocami, ktdéra jednoczy wszystkich aby pokonaé wroga.

Kamil Kowalski




Flash Mob

Mysle, ze niewiele 0sdb styszato o Flash Mobie, ale zatoze sie, ze znajdzie sie
kto$, kto widziat to niezwykte i bardzo zaskakujgce wydarzenie. Co trzeba zrobié, by
cos takiego obejrzec?

Co to Flash Mob?

W dostownym ttumaczeniu z jezyka angielskiego Flash Mob oznacza sztuczny ttum. Osoby biorgce
udziat w tym wydarzeniu zbierajg sie w jednym miejscu, aby w krétkim czasie przeprowadzic za-
skakujgce widowisko. Pierwszy raz zorganizowano cos$ takiego w Polsce, w 2003 roku. Flash Mob
polegat na tym, ze 60 osdb zachwycato sie doskonatoscig butek z serem. Co trzeba zrobi¢, by zoba-
czy¢ to wydarzenie? Znalezé sie w odpowiednim miejscu i w odpowiednim czasie!

Ktéra to lewa? Grup

Od niedawna we Wroctawiu funkcjonuje grupa organizujgca taneczne Flash Moby. Jak powstata?
Zaczeto sie od przygotowan do udziatu w Gangam Style na Wroctawskim rynku. Niestety, nie do-
szto do wystepu. Pézniej narodzit sie pomyst stworzenia statej grupy. Poczatki byty ciezkie, przy-
chodzity nowe osoby, ktdre zaraz odchodzity, ale z czasem udato sie stworzy¢ grupe sktadajgca sie
z 45 0s0b, ktdra zaczeta przygotowania do swojego pierwszego Flash Mobu swigtecznego. Aktual-
nie liczba cztonkdw zwieksza sie, a liderka ma nadzieje, ze kolejne Flash Moby bedg organizowane
z coraz to wiekszg liczbg oséb.

Skad nazwa?

Chyba kazdy przyzna, ze nazwa nowopowstatej grupy Flash Mobowcdw jest dos¢ oryginalna. Po-
myst narodzit sie na jednej z préb. Cztonkowie, Ktéra to lewa? witasnie uczyli sie nowego uktadu.
Alicja Makowska, zatozycielka grupy, powiedziata, ze kroki do uktadu zaczynamy od lewej nogi.
Zaraz wszyscy chérem zapytali sie, ktora to lewa, dajgc jednoczesnie oryginalny pomyst na nazwe

grupy.
Swiateczny Flash Mob i co dalej?

20 grudnia grupa doczekata sie swojego pierwszego wystepu, ktory odbyt sie w Galerii Dominikan-
skiej. Teraz szykujq sie do kolejnego Flash Mobu w stylu lat 50-tych, ktory odbedzie sie na Wro-
ctawskim rynku, a zaraz po tym czekajg ich przygotowania do trzech kolejnych. Grupa dostata tez
swietng propozycje reprezentowania firmy Cinnabon, ktdra juz niedtugo otworzy swoj pierwszy
sklep w Polsce. Oczywiscie na uroczystym otwarciu pierwszego sklepu nie zabraknie tam Ktéra to
lewa? Grup.

Patrycja Krupa



Recenzja Hobbita

Wiekszos$¢ z nas wspomina powies$é Tolkiena jako jedng z najlepszych w
literaturze fantasty. Wfasnie z tego powodu chetnie kupilismy bilety na ekraniza-
cje ,Hobbita”. Okazuje sie jednak, ze to pienigdze wyrzucone w bfoto. Fabuta
jest nieprzemyslana, a efekty specjalne nie robig wiekszego wrazenia na tych,
ktorzy widzieli wczesniej trylogie ,Wtadcy Pierscieni”. Jacksonowi zdawato sie
chyba, ze dokona przetomu, film niestety okazat sie klapa.

Rezyser dodat wiele od siebie, co tylko psuje fantastyczny klimat Tolkiena.
Poczatkowa scena w norze Froda ciggnie sie tak dtugo, ze po niej, miatam ochote
wybiec z sali, gdyz nie wiedziatam, co moze zaskoczy¢ bardzie;j.

Z jednej strony to dobrze, ze twdrcy zwracajg uwage bardziej na akcje, ni-
zeli na nudne sceny dtugich rozmoéw. To w koncu film przygodowy. Pozostawiam
jednak pod znakiem zapytania to, czy ludzie wtasnie nienasyceni tejze czesci
przybyli do kin, zapetniajgc niemal wszystkie sale w catosci.

Nie polecam, w szczegdlnosci fanom literatury i kina fantastycznego. To
zdecydowanie nie jest film dla was. Brak w nim magii, ktéra wypetnia wasze ulu-
bione powiesci. Szkoda czasu, pieniedzy ... Tak wtasciwie, szkoda wszystkiego,
czym musielibyscie zaptacic za obejrzenie tego ‘czegos’.

Urszula Stankiewicz




Trzecioklasisci w Ossolineum

W ramach ostatnich lekcji wychowawczych uczniowie klas trzecich udali si¢ do
Zaktadu Narodowego im. Ossolinskich we Wroctawiu. Dla niezorientowanych: Ossolineum
to instytut ufundowany przez Jozefa Maksymiliana Ossolinskiego, w ktérym zgromadzono
cenne zbiory ksigzek i rgkopisdéw. Do niedawna w sktad Ossolineum wchodzito rowniez
wydawnictwo. To miejsce jest kojarzone z biblioteka uniwersytecka i rzeczywiscie wigk-
sz0$¢ 0s0b korzystajacych ze zbiordw, to studenci. Rekopiséw nie mozna oglada¢, bo moga
ulec zniszczeniu, ale w Internecie mozna znalez¢ ich skany.

Obejrzelismy tam prezentacj¢ dotyczaca polskich noblistow. Moze kilka stow o na-
grodzie Nobla. Jest przyznawana za szczeg6lne zastugi w zakresie nauki (szczegdlnie
w dziedzinie chemii, fizyki i medycyny), literatury albo za szczegolne dziatania na rzecz
pokoju.

Pierwszym noblistg, o ktorym ustyszelismy, byt Henryk Sienkiewicz (1846 — 1916).
Nagrode Nobla otrzymat w 1905 roku za catoksztalt tworczosci. Pierwsze kroki w §wiecie
literatury stawiat jako dziennikarz. Jego utwory byty drukowane w gazetach. Najwieksze
dzieta pisarza to m.in.: Quo Vadis?, W pustyni i w puszczy, Krzyzacy, Na marne, Trylogia,
czyli: Ogniem i mieczem, Pan Wotodyjowski 1 Potop oraz Latarnik, Janko Muzykant, Szkice
weglem. Wiele powiesci i nowel Sienkiewicza zostato zekranizowanych, a on sam byl na-
prawde bardzo popularnym autorem. Zyt w czasach pozytywizmu i w jego utworach wyraz-
nie mozna dostrzec charakterystyczne cechy literatury tego okresu.

Drugim bohaterem prezentacji byt Wtadystaw Reymont (1867 — 1925). Nagrode
Nobla dostat w 1924 roku za czterotomowa ,,epopej¢ chlopska”, czyli powies¢ pt. Chiopi,
opowiadajacg o losach ludnosci pewnej wioski. Kazdy tom opisywat jedng pore roku. Inne
utwory Reymonta to Bunt opowiadajacy o zwierzetach, ktore postanowity (jak sugeruje ty-
tut) zbuntowac si¢ przeciwko cztowiekowi. Rewolucja zaczyna si¢ od pigknych haset ty-
pu ,,RoOwnos¢, sprawiedliwos¢ i szczesécie dla kazdego”, a konczy na krwawej rzezi — jak
chyba wigkszos¢ rewolucji. Cho¢ ta akurat powies¢ byta zainspirowana rewolucja komuni-
styczng w 1917 roku, ktérag Reymont miat sposobno$¢ obserwowac. Innym stynnym dzie-

tem tego autora jest Ziemia obiecana, ktéra zostata sfilmowana w 1927 roku przez Aleksan-
dra Hertza i w 1974 roku przez Andrzeja Wajde. Ta historia opowiada o trzech przyjacio-
tach zaktadajacych wspolnie fabryke w Lodzi, ktora wowczas stawata si¢ miastem kapitali-
stycznym. Zreszta Reymont z reguty uwazal, ze srodowisko miejskie jest sSrodowi-

skiem ,,patologicznym”, a ,,naturalne” srodowisko jest na wsi, wérdd chtopoéw, a ich system
warto$ci 1 sposob na zycie jest wlasciwy. Podobnie jak Sienkiewicz, Reymont byt tworca
pozytywistycznym.




Kolejna posta¢, ktora byta prezentowana w ramach wyktadu, wychodzi poza regute
Nobla literackiego. Nagrodzono ja za osiggniecia w dziedzinie nauk $cistych. Na dodatek byta
to kobieta. Sci$lej rzecz biorac- pierwsza kobieta naukowcem na $wiecie. Mowa o Marii Skto-
dowskiej - Curie (1867 — 1934). Byla prekursorka nowej gatezi chemii — radiochemii; razem
z me¢zem opracowala teori¢ promieniotwdrczosci 1 wynalazta pierwiastki: polon i rad.

Pierwszy raz dostata Nobla w 1903 roku razem z mgzem i Henrim Becquerelem za
badania nad promieniotworczoscia, a po raz drugi w 1911 roku za wydzielenie czystego radu.
Jest jedyna kobietag dwukrotnie nagrodzong Noblem i jedynym uczonym nagrodzonym
w dwoch roznych dziedzinach. Podczas I wojny swiatowej Maria Sktodowska - Curie wpadta
takze na pomyst zorganizowania specjalnych samochodow, ktore bedg jezdzity na pola bitwy
i w ktorych bedzie mozna przeswietla¢ rannych. Maz, Piotr Curie, prowadzit badania razem
z nig 1 zawsze byli sobie bardzo bliscy. Zginat w 1916 roku potracony przez konny woz ci¢za-
rowy. Zona kontynuowata jego prace naukowa w katedrze z fizyki i prowadzita tam wyktady.
Maria Sktodowska - Curie zmarta z powodu zto§liwej anemii wywotanej m.in. chorobg popro-
mienng.

Ostatnim laureatem nagrody Nobla, ktorego losy poznaliSmy podczas prezentacji, byt
Czestaw Mitosz (1911 —2004). Zostat nagrodzony w 1980 roku w dziedzinie literatury. Przed
wojng jego wiersze miaty tematyke katastroficzna, z czestymi wizjami apokalipsy. Ich cecha
charakterystyczng jest rozmach, metaforycznos¢ i rytmiczno$¢. Utwory z okresu powojennego
maja tematyke bardziej filozoficzna, dotycza mentalnosci, sumienia, wiary i pragnienia odbu-
dowania warto$ci kultury europejskiej. W czasach PRL poeta zostat uznany za zdrajce i uro-
czyscie potepiony przez Zwiazek Literatow Polskich i niektorych autoréw. Czes¢ srodowiska
emigracyjnego rowniez byla mu nieprzychylna z powodu jego poczatkowego poparcia dla
przemian w Polsce. Jego wiersze byly zakazane i drukowane jedynie w podziemiu lub prze-
mycane z zagranicy. Zmienito si¢ to dopiero po otrzymaniu nagrody Nobla, ale nawet po tym
utwory Mitosza byly cenzurowane.

Prezentacja przyblizyla nam zycie i1 osiggnigcia polskich noblistow. Szkoda tylko, ze
zabrakto w niej anegdot, w ktore obfituje zycie kazdego czlowieka, nawet jezeli jest nim uczo-
ny lub literat.

FEmilia Biesiada,
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Krotka historia Dnia Kobiet

Pierwsze obchody Narodowego Dnia Kobiet odbyty sie 28 lutego
1909 r. w Stanach Zjednoczonych, jednak za pierwowzor uznaje sie umow-
nie rzymskie Matronalia. Byto to starozytne swieto przypadajgce na pierw-
szy tydzien marca, zwigzane z poczatkiem nowego roku, macierzynstwem
i ptodnoscia.

W dzisiejszym swiecie wielu osobom to swieto kojarzy sie z czasami
PRL-u, kiedy to wreczano masowo gozdziki oraz produkty uzytku codzien-
nego tj. kawa, mydto, reczniki, rajstopy. Wspodtczesnie Dzien Kobiet w Pol-
sce jest obchodzony 8 marca. Natomiast w innych krajach swieto to przypa-
da w réznych dniach. Wtedy tez mezczyzni obdarowujg swoje matki, zony,
corki, przyjaciotki i kolezanki drobnymi upominkami. Najczesciej sg to kwia-
ty, stodkosci lub bizuteria.

Agnieszka Barton, Patrycja Fedorszczak

W imieniu catej redakcji Kulturki zyczymy wszystkim Paniom oraz
uczennicom z naszej szkoty sktadamy najserdeczniejsze zyczenia; spetnienia
marzen oraz usmiechu na twarzy.

Redakcja




Tolkienowskie Inspiracje

Zemgan

Z daleka juz wida¢ byto Gory Mgliste, wiec wedrowcy przyspieszyli kroku.
Im szybciej szli, tym bardziej géry sie oddalaty. Gandalf ze zdziwieniem przygla-
dat sie catej sytuacji, a jednocze$nie wyczuwat nowa nieznang magie. Nie dziato
sie nic niepokojacego, wiec zmeczeni wedrowcy potozyli sie spaé. W nocy usty-
szeli hatas, jakies cienkie gtosiki. Okazato sie, ze przez przypadek weszli do krainy
Skalnych Skrzatow. Mali mieszkanicy potrafig wytwarzac wspdlnie pole, ktore
ochrania ich przed niebezpieczeristwem i jest ono jednoczesnie ich kraing o na-
zwie Zemgan. Pole jest niewidzialne dla innych istot i dlatego wedrowcy nie wie-
dzieli, ze przekroczyli jego granice. Skrzaty zaczarowaty podréznikéw, aby dowie-
dziec sie jakie sg ich zamiary. Gandalf porozumiat sie ze Starym Skalnym Skrza-
tem, aby pomadgt im opusci¢ Zemgan. Skrzat zdjat czar z grupy przyjaciét i wska-
zat im droge wyjscia z magicznej krainy. Wedrowcy niezwtocznie wyruszyli
w strone Goér Mglistych.

Monika Czaja
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Tolkienowskie Inspiracje

Tajemnicza dolina

Byta to niewielka dolina o surowym, wysokogorskim wygla-
dzie. Nigdzie nie mozna byto dostrzec drzew ani nawet kosodrzewi-
ny, ktéra tak bujnie porastata stoki ponizej. Kepy traw pojawiaty si¢
tak rzadko, ze nie starczyloby ich do wykarmienia nawet jednego
kuca. Gdziekolwiek bys si¢ nie obejrzat, wida¢ byto jedynie ciemno-
szare, granitowe skaty 1 ptaty przybrudzonego $niegu. Kilka metrow
od wedrowcow rozposcierato si¢ gltadkie jak lustro jezioro, idealnie
odbijajace doling i1 otaczajace jg gory. Szczyty wokol byly ostre
1 wystrzepione, sprawialy wrazenie, jakby za wszelka cen¢ probowa-
ty zatrzyma¢ pedzace po niebie chmury. Wial zimny, porywisty
wiatr. Wedrowcy styszeli przeciaggle, niesamowite swisty. Z pewno-
scig nie bylo to dobre miejsce na ob6z. Dolina sprawiata wrazenie,
jakby nigdy nie zago$cilo w niej zycie. Ale byta na swoj dziki, suro-
wy sposob pigkna.




Nasza tworczos§e

"Po swietach"

Witajcie chtopcy i dziewczeta,
Niestety skofczyty sie juz swieta.
Podreczniki powracajg

Do nauki zapraszajg

Czas wytezyé swoje gtowki,

Gdy szykuja sie kartkéwki.
Marzycielski wzrok maslany,

Znika, gdy pojawiajg sie sprawdziany.
Jedyne co teraz pozostaje,

To na ferie oczekiwanie.

Adrianna Wrébel,

"Sen"

Stoisz na pustkowiu, a wokoto,

Tylko $nieg, wszedzie biato,

Ruszasz, idziesz przed siebie

| zatrzymujesz sie przy wielkim debie,
Gatezie, jego niczym schody wyrosty,
Prowadzg na szczyt daleki, wzniosty
Na stopni koricu, potezne wrota

Nie wieksze, niz nie jedna grota.
Nagle otworzyty sie, a ty sie przebu-
dzites

| z wtasnymi myslami borykates,

Czy to ma znaczenie,

Czy to zwykte fantazji tchnienie.

Adrianna Wrdbel
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