Szkolny Turniej Warcabowy (21-25 pazdziernika br.)

REGULAMIN TURNIEJU

Cele turnieju:

1. Popularyzacja przyjemnej oraz pozytecznej formy spedzania czasu wolnego.

2. Ksztattowanie umiejetnosci nawigzywania kontaktéw z rowiesnikami poprzez zabawe oraz
zdrowg rywalizacje.

3. Rozwijanie zdolnosci oraz umiejetnosci tworczego myslenia.

4. Rozwijanie umiejetnosci przestrzegania zasad i regut.

5. Rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie z wygrang i porazka.

6. Wytonienie szkolnego mistrza gry w warcaby w kategorii wiekowej dla klas I-Ill oraz IV-V.

Zasady turnieju:

1. Turniej przeznaczony jest dla uczniéw w dwéch kategoriach wiekowych — dla klas I-1ll oraz dla
klas IV-V.

2. Udziat w turnieju mogg wzig¢ wszyscy chetni uczniowie Szkoty Podstawowej im. Jana Pawta |l
w Kornowacu.

3. Chec udziatu nalezy zgtasza¢ pani Dominice Gatnar — opiekunce Samorzgdu Uczniowskiego (w
dniach 15-18 pazdziernika br.)

4. Gra w warcaby odbywa sie w systemie pucharowym.

5. Turniej warcabowy odbywa sie w godzinach pracy Swietlicy szkolnej.

6. Gra toczy sie pomiedzy dwoma osobami nazywanymi warcabistami. Zawodnicy grajg systemem
par (dobdr losowy), zwyciezca przechodzi do dalszego pojedynku. Osoba z numerem pierwszym
rozpoczyna rozgrywke z osobg nr 2, osoba z numerem trzecim gra z osobg nr 4 itd.

7. Gra sie 12 pionkami na czarnych polach, ustawia sie je w 3 rzedach, 2 rzedy pdl na srodku
planszy pozostajg wolne.

8. Zaczyna gracz z biatymi pionkami.

9. Gracze wykonujg kolejno po jednym ruchu, na przemian, wtasnymi pionkami.

10. W jednym ruchu dowolnie wybrany pionek moze zostac przesuniety o jedno pole naprzdd po
przekatnej (na ukos). Nie wolno wchodzi¢ na biate pola ani na pola zajmowane przez inne pionki.
11. Bicie pionkdéw przeciwnika odbywa sie przez przeskoczenie przez bity pionek na nastepne pole
za nim, o ile jest ono wolne. Jezeli pionek, po przeskoczeniu pionka przeciwnika, ma mozliwos¢
bicia nastepnego pionka, to musi je wykonac.

12. Bicie jest obowigzkowe (zasada przymusu bicia), przeciwnym razie traci sie pionka.

13. Pojedyncze bicie moze by¢ wykonywane tylko do przodu.

14. Gdy pionek dojdzie do ostatniego rzedu szachownicy, zmienia sie w damke. W celu odrdznienia
damki od pionka odwraca sie pionek do géry nogami.

15. Damka porusza sie po przekatnych (ciemnych polach) we wszystkich kierunkach (do przodu i do
tytu) na dowolnie wybrane pole.



16. W przypadku, gdy istnieje wybor pomiedzy zbiciem réznych ilosci pionkdw przeciwnika, to
obowigzkiem jest bicie wiekszej ilosci pionkdéw (zasada bicia wiekszosci). Przy czym damka nie ma
obowigzku pierwszenstwa wykonania bicia.

17. Gra jest przegrana, gdy gracz stracit wszystkie pionki lub nie ma mozliwosci wykonania ruchu,
poniewaz jego warcaby zostaty zablokowane.

18. W przypadku remisu, czyli takiej samej ilosci damek nastepuje rewanz.

19. W przypadku sytuacji, w ktérej pierwszy gracz ma wiecej damek od drugiego — wygrywa
pierwszy.

Organizator turnieju:

Cztonkowie Samorzadu Uczniowskiego wraz z opiekunem.

Termin i miejsce rozgrywek w turnieju:

21-25 pazdziernika br. w godzinach pracy swietlicy szkolnej. Nieusprawiedliwiona nieobecnos¢
uczestnika jednoznaczna jest z przegraniem.

Zakonczenie turnieju:

Oficjalne zakonczenie turnieju wraz z wreczeniem nagréd zwyciezcom odbedzie sie:
25 pazdziernika br. o godz. 12:30 w Swietlicy szkolnej.
Na wszystkich uczestnikdw turnieju czekajg dyplomy.

ZAPRASZAMY!



