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1. Wskaz obrazek, ktory nie pasuje do pozostatych. \S",{‘;?“mﬂb

Uzasadnij swoj wybor.
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2. Wskaz obrazek, ktory nie pasuje do pozostatych.

Uzasadnij swoéj wybor.
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3. Spojrz na obrazek, postaraj sie go zapamietac, nastepnie zaston go woPOWA ,2'-)
- NADYWANIE -
kartka
I odpowiedz na nastepujace pytania:

W jakim kolorze jest najwiecej kafelkow?

lle jest kafelkow w zéttym kolorze?




>

T d

4. Pamietasz uklad kolorystyczny kafelkow z poprzedniego zadania? ODOWA; ,2,')
- NADYWANIE -

éwietnie...wskai, ktore kafelki zamienily sie miejscami.
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5. Przyjrzyj sie zbudowanej wiezy, postaraj sie zapamieta¢ jej ksztatt (‘,( =
pOWA
i kolor. 'fou Nm#{:)




6. Pamietasz ksztatt i kolor wiezy znajdujacej sie na poprzedniej stronie? 74a \7

ODOWAN,,
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Fantastycznie...wskaz elementy, ktorymi rozni sie

tamta wieza od tej.
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7. Pokoloruj kubki zgodnie z zamieszczona legenda wonowa ,
NA DYWANIE -
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8. Pokoloruj kubki zgodnie z zamieszczona legenda op/?,
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11-3 15-3 12-4 15-5 19-7
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9. Zbuduj linie...kolorami

e
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Kelem gry jest zamalowanie tym samD

kolorem petnej linii.
Wygrywa zespot, ktdry zamaluje wiecej
petnych linii.

Linie tworzymy tylko w pionie,
- Kolorujemy tyle pdl, ile wskaze rzut kostka,
- Caty rzut musimy zmiesci¢ w jednej linii,
. Wyrzucajgc ,,6” mamy dodatkowy,
bonusowy rzut,

kMoina blokowag linie innego graczy




10

10. Wymysl dowolny obrazek, a nastepnie wypisz wspotrzedne pol

i kolory, ktorymi powinny byé pomalowane (np.: czerwony na B1...)
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11. Na tropie liter... J
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Celem gry jest
ustawienie jak najwiekszej liczby
pionkdw na planszy
« Kazdy gracz ustawia pionki w
innym kolorze,

Gracz losuije litere (mozna
wpisaé na kartki i wrzuci¢ do
woreczka), nastepnie ustawia

swoj pionek na obrazku

rozpoczynajacym sie od danej

litery,
. 2 L = - Jednorazowo ustawiamy tylko
W & et jeden pionek, litery losuja

gracze naprzemiennie.




