M Karta pracy

Temat: 3.2. Co jest naj... O wyszukiwaniu najmniejszej i najwiekszej liczby

Czescé 1. Ustalenie sposobu poszukiwania najmniejszej i najwiekszej liczby
Po kazdym losowaniu zapisz wygenerowang liczbe i zdecyduj, ktora liczba jest obecnie

najmniejsza.
Pozycja liczby Liczba Najmniejsza liczba Liczba poréwnan
1. 0
2. 1
3. 2
4.
5.
6.
7.

Czesé I1. Lista z losowanymi liczbami
Zbuduj skrypt, ktory wypetni liste 20 losowymi liczbami.

1. Utworz liste ,,Liczby” (kategoria Zmienne).

Wstaw blok z zielong flagg (kategoria Zdarzenia).

Dotacz blok usun wszystko z Liczby (kategoria Kontrola).

Nastepie dodaj blok powtarzaj ... razy (kategoria Kontrola) i wpisz liczbe 20.

A

Wewnatrz petli wstaw blok dodaj obiekt do Liczby (kategoria Zmienne) i w miejsce
,obiekt” wstaw blok losuj liczbe od 1 do 10 (kategoria Wyrazenia) i zmien drugg
warto$¢ na 1000.

6. Za petlg wstaw blok nadaj komunikat wiadomosél i czekaj (kategoria Zdarzenia),
z listy wybierz Nowa wiadomos$§¢ i wpisz: ,,Szukaj najmniejszej liczby”.

7. Na koniec wstaw blok zatrzymaj ... i wybierz ten skrypt (kategoria Kontrola).

Czesc¢ I11. Tworzenie skryptu umozliwiajacego znalezienie najmniejszej liczby
1. Utworz zmienne: ,,Najmniejsza liczba” i ,,Numer na liScie”.

2. Wstaw blok kiedy otrzymam wiadomoscl (kategoria Zdarzenia) i wybierz ,,Szukaj
najmniejszej liczby”.

3. Dotlacz blok ustaw moja zmienna na 0 (kategoria Zmienne) i wybierz zmienng ,,Numer
na liScie”, a zamiast liczby 0 wpisz liczbe 1.

4. Dotacz kolejny blok ustaw moja zmienna na 0 (kategoria Zmienne), wybierz zmien-
ng ,,Najmniejsza liczba”, a zamiast liczby 0 wstaw blok element 1 z Liczby (kategoria
Zmienne) i zamiast liczby 1 wstaw zmienng ,,Numer na licie” (kategoria Zmienne).
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5. Nastepnie utworz fragment skryptu, ktory bedzie porownywacé aktualnie najmniejszg
liczbe z kolejnymi elementami listy ,,Liczby™:

zmien Numer na liscie = oo

jaiul element Numer na liscie z Liczby » < Najmniejsza liczba o

ustaw Najmnigjszaliczba * na element Numernaliscie 2z Liczby v

6. Dolacz blok nadaj komunikat ... i czekaj i wpisz tres¢ komunikatu: ,,Szukaj najwiek-
szej liczby”.

7. Na koniec wstaw blok zatrzymaj ... i wybierz ten skrypt.

8. Zmodyfikuj utworzony skrypt w taki sposob, aby program wyszukiwal najmniejsza liczbe
na liscie o dowolnej dtugosci — zamiast liczby powtérzen wstaw wyrazenie: ettt L)

Czesé IV. Tworzenie skryptu umozliwiajagcego znalezienie najwiekszej liczby

1. Do skryptu wyszukujgcego najmniejszy element przed blokiem zatrzymaj ten skrypt
dodaj blok nadaj komunikat wiadomosél i czekaj (kategoria Zdarzenia), z listy
wybierz Nowa wiadomosé¢ i wpisz: ,,Szukaj najwiekszej liczby”.

2. Utworz zmienng ,Najwieksza liczba” (kategoria Zmienne).
3. Zduplikuj skrypt wyszukujacy najmniejszg liczbe na liscie.

4. Wprowadz w nim zmiany, aby wyszukiwal najwiekszg liczbe:
* na bloku kiedy otrzymam ... wybierz komunikat ,,Szukaj najwiekszej liczby”,
* blok ze znakiem ,,<” zastgp blokiem ze znakiem ,,>”,
e zamiast zmiennej ,,Najmniejsza liczba” wstaw wszedzie zmienng ,,Najwieksza liczba”,
e usun blok z napisem nadaj komunikat ... i w to miejsce wstaw blok, dzieki kto-
remu duszek poinformuje o wynikach (odpowiednie bloki znajdziesz w kategoriach:
Wyglad, Wyrazenia i Zmienne):

| polacz  Majmniegsza liczha I. |.-|.-'r.-.-'°-.--:-l:ul-v::

* zduplikuj blok wstawiony w podpunkcie wyzej i tak zmodyfikuj, aby duszek poinfor-
mowal takze o najwiekszej liczbie,
* na bloku zatrzymaj wybierz opcje wszystko.

5. Przetestuj dzialanie programu i zapisz go pod nazwa najmniejsza_najwieksza.



