REGULAMIN KONKURSU NA NAJCIEKAWSZA GRE W PROGRAMIE SCRATCH

Organizator: Szkota Podstawowa w Dobrej im. Polskich Olimpijczykow

Adresaci: Uczniowie klas I-III oraz IV-VIII

1. Cele konkursu:
e popularyzowanie wiedzy informatycznej wséréd uczniow;
e ksztalcenie samodzielnego i tworczego myslenia;
e wykorzystanie wiedzy i umiejetnosci do rozwigzywania problemoéw logicznych;
e rozwijanie i poglebianie zainteresowan i uzdolnien informatycznych;
e rozwijanie wyobrazni i logicznego rozumowania;
e wadrazanie uczniéw do samoksztatcenia i wspétzawodnictwa;
e symulowanie aktywnosci poznawczej uczniow uzdolnionych.

2. Konkurs skierowany jest do uczniéw szkét podstawowych klas I-III oraz IV-VIII i ma charakter

indywidualny.
3. Konkurs trwa do 31 maja 2024 roku.
4. Praca konkursowa sktada sie z:

e projektu gry komputerowej stworzonej w srodowisku Scratch: uczen zapisuje gre jako

projekt programu Scratch;
e zasad gry: uczen zapisuje zasady gry w dokumencie tekstowym;

e zakonczenie gry musi zawiera¢ wyrazng informacje o koncu gry, wygranej lub nie oraz

zatrzymywac gre w Scratchu.

5. Projekt gry wraz z zasadami oraz zalacznikiem nalezy spakowa¢ i wysta¢ na adres

izabela.guzniczak@spdobra.edu.pl (klasy I-II) justyna.pokomeda@spdobra.edu.pl (klasy IV-VIII).

6. Podczas oceny prac konkursowych jury bedzie zwracato uwage na nastepujace elementy:



zgodne z zasadami uruchomienie gry,
wstep do gry,

obecnosc i czytelnos¢ instrukcji,
pomystowos¢ i oryginalnosc,
poprawnos$¢ zadan/pytan,

ilos¢ i jakoS¢ przygotowanych zadan,

umiejetnosci programistyczne (m.in: uzyte bloki, r6znorodno$¢ wykorzystanych blokow,
zastosowane rozwigzania, tad, zakonczenia skryptéw, usuniecie niewykorzystanych lub

roztaczonych blokéw),
posiadanie ograniczenie czasowego,
mozliwo$¢ ponownego przejscia gry,
wykonanie kodowania (czyli jakos¢ i ilo$¢ uzytych algorytmow),
jakos$¢ uzytej grafiki,
przejrzyste zasady gry,

sposoOb zakonczenia gry.

Praca zgloszona na konkurs musi by¢ wykonana samodzielnie.

7. Podsumowanie konkursu odbedzie sie w czerwcu 2024 roku.

8. Zwyciezcy konkursu otrzymaja dyplomy i nagrody.

9. Najciekawsze prace moga zosta¢ opublikowane na stronie szkoty organizatora.

10. Postanowienia koncowe.

Decyzje w sprawach, ktore nie sq objete niniejszym regulaminem podejmuje Komisja Konkursowa.

Organizatorzy: Izabela Guzniczak i Justyna Pokomeda



