»Z LEGENDA PRZEZ POLSKE”

Innowacja pedagogiczna

realizowana w Zespole Szkot w Potoczku
przez Joann¢ Kutage

nauczyciela - bibliotekarza



I. Wstep

Wobec wszechogarniajacej fali zagrozen przemoca, agresja, ktorej ofiaruje
nam telewizja oraz zle dobrane gry komputerowe, alternatywa do przezwyci¢zenia
tego niebezpiecznego zjawiska jest ksigzka. Dobra literatura jest no$nikiem
pozytywnych wartosci, umozliwia rozwigzywanie problemow, ksztalci umiejetnose
mys$lenia, wypowiadania si¢, uwrazliwia na prawde 1 pigkno. Umiejetnie dobrana
ksigzka na szans¢ wzmocni¢ w mtodym czlowieku to, co najlepsze, sta¢ si¢ waznym
elementem samorozwoju. Pozwala tez na wydobycie tego, co najszlachetniejsze z
ludzkich mozliwosci, dyspozycji, jesli trafi w potrzeby odbiorcy. Dzigki wzorcom
osobowym ukazywanych w ksigzkach czytelnicy poglebiaja swoje zycie uczuciowe,
rozwijajg takie cechy jak wspotczucie, litos¢ ofiarno$¢. Dlatego nalezy juz od
najmlodszych lat przygotowa¢ dziecko do spedzania wolnego czasu z ciekawa
ksigzka. Przygotowanie dzieci do umiejetnosci dokonywania dobrych i madrych
wyborow spoczywa na nas wychowawcach i nauczycielach.

I1. Opis zasad innowacji

1. OkreSlenie rodzaju innowacji.

Innowacja pedagogiczna ,, Z legenda przez Polske” jest innowacja
organizacyjng 1 dotyczy rozwijania w$réd uczniow umiejetnosci czytelniczych,
poznawczych, manualnych przy pomocy rdéznego typu zaje¢ wzajemnie
uzupetniajacych si¢: zaje¢ czytelniczych, plastycznych, technicznych, muzycznych,
tanecznych, kulinarnych, zabaw dydaktycznych, zaje¢ multimedialnych, wycieczek i
zabaw z teatrem. Gléwnym zrédtem wychowawczym jest tu odpowiednio dobrana
ksigzka.

2. Zakres innowacji.

Innowacja bedzie prowadzana przez Joanng Kulage nauczyciela —
bibliotekarza w Zespole Szkét w Potoczku w ramach 2 godzin pracy biblioteki
szkolnej.

Skierowana jest do uczniéw klas I — III. Zajecia te realizowane beda 2 razy w
miesigcu po 90 minut. Uczniowie beda brali udziat w réznego rodzaju zajeciach
poswieconych wybranym legendom i oraz regionom Polski, z ktorego legenda
pochodzi. Dzieci beda poznawali najciekawsze miejsca w Polsce, histori¢ miast,
tradycje, muzyke, kulture. Zajecia w bibliotece szkolnej beda otwarte 1 dobrowolne
dla wszystkich uczniow, bedg prowadzone tak, aby uczen chcial w zajeciach
uczestniczy¢, by byl nimi zainteresowany. Dostosowane do wieku i umiejetnosci
ucznia karty pracy oraz stopien trudnos$ci polecen, roznorodno$¢ metod i form pracy
pozwola na uczestnictwo w zajeciach dzieciom uczacym si¢ na réznych etapach
edukacyjnych.

Czas trwania innowacji przewidziany jest na rok szkolny 2013/1014. Pierwsze
spotkanie odbedzie si¢ we wrzesniu 2013 r. Na czerwiec 2014 r. zaplanowano
ewaluacje innowacji: festyn szkolny, ktory bedzie okazja do podsumowania



catorocznej pracy 1 okazja do wreczenia dzieciom Dyploméw Honorowych
Przyjaciot Ksigzek.

3. Motywacja wprowadzenia innowacji i oczekiwania z nia zwigzane.

a) przyczyny opracowania i wprowadzania innowacji

Biblioteka szkolna jest miejscem, gdzie w szczegdlny sposob mozna
realizowac¢ cele nie tylko opiekuncze, ale takze dydaktyczne i wychowawcze. Jest
takim miejscem w szkole gdzie zawsze jest cisza, spokoj, nauczyciele nie wymagaja,
nie stawiajg stopni. Do biblioteki mozna przyj$¢ nie tylko po to by wypozyczy¢
potrzebng nam lekture. Jest to miejsce gdzie mozna wypocza€, siegnaé po ciekawa
ksigzke, album czy skorzysta¢ z wydawnictw informacyjnych. Niestety uczniowie
coraz rzadziej korzystaja z tej formy spedzania wolnego czasu. Ksigzka przegrywa z
Internetem, popularnymi grami komputerowymi czy z telewizjg. Zapat i zamitowanie
do ksigzek trzeba rozwija¢ juz od najmtodszych lat, szczego6lnie gdy statystyki bija na
alarm. Polska znajduje si¢ na koncu krajow rozwinigtych pod wzgledem ilosci
przeczytanych ksigzek. Analizujgc stan czytelnictwa w naszej szkole obserwuje si¢
rok rocznie realny jego spadek. Uczniowie siegaja tylko po lektury, ktére zalecit do
przeczytania nauczyciel jezyka polskiego, natomiast czytanie dla przyjemnosci
spadio na dalszy plan.

Tymczasem nalezy pamigtaé, ze dzieci ktére nie majg czestego kontaktu z
ksigzkg majg mniejszy zasob stownictwa, ubozsze mys$lenie pozbawione wyobrazni.
Madre bajki, basnie, podania, legendy sg zbiorem uniwersalnych warto$ci moralnych,
uczg uczciwo$ci szacunku, odpowiedzialnoséci, zyczliwosci, rozumu, odwagi czy
sprawiedliwo$ci. Czytanie pozwala dzieciom pomysle¢ o konsekwencjach swoich
czynow, stow, pomaga odrozni¢ dobro od zta. Jest to szczegdlnie wazne w
dzisiejszym $wiecie, zdemoralizowanym przez agresywne wzorce kultury masowe;.
Legenda czytana na glos bedzie kojarzyta si¢ z cieplem domu, a o taki wizerunek
biblioteki rowniez mi chodzi. Chc¢ aby wychowankowie przebywajac w bibliotece
byli szczgsliwi. Regularne czytanie dziecku dla przyjemnosci jest najskuteczniejszg
metodg wychowania czytelnika — czlowieka samodzielnie mys$lagcego, posiadajacego
wiedze 1 umiejetnos¢ jej poszerzenia, kulturalnego, etycznego 1 z wyobraznig.

O lat biblioteka szkolna organizuje na terenie szkoty liczne konkursy
czytelnicze, plastyczne, bierze udzial w akcji ,,Cala Polska czyta dzieciom”. W roku
szkolnym 2013/2014  postanowitam poszerzy¢ prace biblioteki  szkolnej o
wprowadzenie innowacji pedagogicznej, poswigconej wybranym legendom Polski,
historii regionu z ktorej pochodza oraz dopasowa¢ do nich zajecia plastyczne,
taneczne, kulinarne, zabawy z teatrem 1 zabawy dydaktyczne. Tak powstala
innowacja pedagogiczna ,,Z legendg¢ przez Polske”.

b) oczekiwania zwigzane z wprowadzeniem innowacji.
Moje oczekiwania zwigzane z wprowadzeniem i realizacjg w klasach I - 1l innowacji
sg nastepujace:
m w zakresie wiadomosci:
Uczniowie:
- poznajg legendy z roznych stron Polski,



- rozszerzajg wiedzg o swojej Ojczyznie,
- poznaja rdzne miasta, ich zabytki, muzyke, tance regionalne,
- poszerzajg zasob stownictwa o nowe wyrazy,

m w zakresie umiejetnosci:
Uczniowie:
- rozwing zainteresowania czytelnicze,
- zdobeda nowe umiejetnosci, pozwalajace im funkcjonowac w Swiecie,
- wyrobig umiejetnos¢ komunikatywnego wypowiadania si¢, wyrazania
mysli, postaw,
- rozbudza nawyk czytania,
- rozwing tworczg wyobrazni¢, umiejetnosci manualne,
- nauczg si¢ planowac prac¢ wilasnag,
- rozwing wlasne talenty poprzez udzial w zajgciach plastycznych,
technicznych i tanecznych,
m w zakresie postaw:
Uczniowie:
- rozwijajg wyobrazni¢, fantazje, pobudzaja do aktywnos$ci i odkrywania
rzeczy nowych,
- ksztattuja postawy moralne,
- poglebiajg wlasng wrazliwos¢,
- ZWracaja uwage na otaczajacg nas przyrode,
- rozbudza ciekawo$¢ poznawcza,
- przestrzegaja ustalonych zasad, przyjetych regut.

4. Cele innowacji pedagogicznej
a) cel glowny:
- rozpowszechnienie czytelnictwa wsrdd dzieci,
- zainteresowan ksigzka poprzez stosowanie roznorodnych form pracy z
tekstem,
- zapoznanie z wybranymi regionami Polski, z ktorych pochodza legendy.

b) cele szczegolowe:

- przyblizenie tresci legend 1 ich glownych bohaterow,

- ksztaltowanie wlasnej osobowosci poprzez nasladowanie cech charakteru
pozytywnych bohaterow,

- doskonalenie tworczej pracy w zespole na rzecz calej spotecznosci,

- doskonalenie sprawnosci umystowej, poznawczej i manualne;j,

- aktywizowanie myS$lenia 1 wyrabianie umiej¢tnosci komunikatywnego
wypowiadania sig,

- rozbudzenie nawyku czytania,

- rozwijanie stfownictwa, frazeologii, zakresu pojec,

- inspirowanie do wyrazania wlasnych mysli 1 przezy¢,

- ksztaltowanie wrazliwosci uczniow,



- rozszerzenie zakresu wiedzy o Polsce,

- poszerzenie wiedzy ogdlnej,

- rozbudzenie ciekawos$ci poznawczej,

- rozwijanie zdolno$ci manualnych,

- rozwijanie wrazen i spostrzezen oraz tworczej wyobrazni,

- integrowanie grupy 1 wspotdziatania w zespole,

- przestrzeganie zasad i ogolnie przyjetych regut,

- rozwijanie fantazji, pobudzenie do aktywnosci 1 odkrywania rzeczy nowych,
- ksztaltowanie postaw moralnych,

- przygotowanie si¢ w toku catorocznej pracy do finalu w postaci festynu
rodzinnego,

5. Procedury osiagania celow.

Innowacja pedagogiczna ,,Z legenda przez Polsk¢” bedzie realizowana w ciggu
jednego roku szkolnego zgodnie z programem wychowawczym biblioteki szkolne;j.
Stosujac odpowiednie formy i1 metody pracy mozna bedzie skutecznie realizowac
tresci, niezaleznie od wieku uczestnikow.

W poszczegdlnych typach zaje¢ dominujg odpowiednie metody, srodki pracy.

Metody

Zajecia czytelnicze:
- glosne 1 ciche czytanie legend i1 podan,
- rozmowy dowolne i kierowane na temat tre$ci przeczytanych legend,
- swobodne wypowiedzi ucznidéw,
- pogadanki,

Zajecia dydaktyczne:
- rozmowy dowolne, kierowane,
- swobodne wypowiedzi, pogadanki,
- gry i zabawy dydaktyczne,
- karty pracy,
- rebusy, quizy, rozsypanki wyrazowe, puzzle,
- konkursy czytelnicze podsumowujace innowacje,

Zajecia plastyczne i techniczne:
- pokaz ilustracji do legend,
- obserwacja,
- praca indywidualna,
- prace plastyczne w matych grupach,
- wystawa podsumowujaca catoroczng prace,

Zajgcia taneczne:
- swobodne rozmowy na temat tancéw regionalnych,
- pokazy tancow ludowych,



- nauka prostych krokéw tanecznych,

Zajecia kulinarne:
- gromadzenie przepisOw na potrawy regionalne,
- samodzielne wykonanie prostych wypiekow,

Zajecia multimedialne:
- prezentacje dotyczace wybranego regionu,
- prezentacje bajek, legend i podan na DVD,
- metody aktywizujace,
- pokaz,

Zajecia teatralne:
- wybranie najciekawszej legendy,
- opracowanie scenariusza teatralnego,
- podzial r6l,
- prezentacja inscenizacji podczas festynu rodzinnego podsumowujacego
innowacje,

Realizacja tre$ci innowacji nie jest mozliwa bez wykorzystania bogatego
zestawu $rodkéw dydaktycznych. Podstawowym S$rodkiem beda oczywiscie tresci
legend 1 podan. Ponadto samodzielnie beda przygotowywane karty pracy, prezentacje
multimedialne, ilustracje do legend, kolorowanki, materiaty do pracy na zajeciach
plastycznych i technicznych.

W trakcie innowacji wykorzystywane bedg nastgpujace srodki dydaktyczne:
- teksty legend 1 podan,
- bajki na DVD,
- pltyty z muzyka,
- prezentacje multimedialne,
- atlasy, mapy, przewodniki tematyczne,
- materialy zgromadzone przez nauczyciela, ucznidow, zdjecia miast, zabytki,
pamiatki,
- karty pracy dostosowane do wieku uczniow,
- materiaty do zaj¢¢ plastycznych i technicznych: kolorowanki, farby, papiery
kolorowe,
- produkty do wykonania prostych wypiekéw np. pierniczkow,
- scenariusz inscenizacji teatralnej,
- materialy potrzebne do wykonania strojéw, dekoracji, wystawy plastycznej
podsumowujgcej innowacje,
- Dyplomy Honorowych Przyjaciol Ksigzek dla uczestnikow innowacji
pedagogicznej,

Innowacja pedagogiczna ,,Z legenda przez Polske” pozwala taczy¢ poszczegdlne
metody 1 srodki dydaktyczne, przez co rozwija tworcza aktywnos¢ dziecka oraz



stymuluje wszechstronnych rozwdj ucznia.

5. Przewidywane efekty innowacji pedagogicznej
Zaktadam, ze wprowadzone dziatania przyniosg nastgpujace korzysci:
m dla uczniow:
- mozliwo$¢ odkrywania swoich talentow,
- ksztaltowanie 1 utrwalanie prawidtowych zachowan, umiej¢tnosci pracy w
grupie,
- zaistnienie w srodowisku lokalnym,
- poznanie atrakcyjnych miejsc naszej Ojczyzny,
- poszerzanie wlasnych horyzontow myslowych,
- uzupetienie wiedzy z zakresu poszczegolnych edukacji: przyrodniczej,
polonistycznej, muzycznej, plastycznej, technicznej,
- pokonanie przecigtnosci,
- rozwijanie swoich zainteresowan: teatralnych, czytelniczych, plastycznych,
tanecznych,
- pozyteczne spgdzanie czasu wolnego,
- szansa dla wszystkich uczniow w klasie,

m dla nauczyciela:

- mozliwo$¢ pracy nowymi metodami z wykorzystaniem nowych form
organizacyjnych,

- poszerzenie swojego warsztatu pracy,

- satysfakcja i zadowolenie z pracy,

- zwiekszenie swojego doswiadczenia zawodowego,

- realizacja swoich pasji,

- promocja nauczyciela w §rodowisku,

- podbudowanie swojego autorytetu,

- ch¢¢ dotrzymania kroku zmianom zachodzacym w otoczeniu,

m dla szkoty:
- poprawa jakos$ci pracy szkoty,
- poszerzenie oferty edukacyjnej,
- promocja szkoty w srodowisku lokalnym,
- nawigzanie lepszej wspolpracy z rodzicami,
- poczucie zadowolenia ze zrobienia czego$ wigcej niz przeci¢tnose,

m dla rodzicéw
- rados$¢ z wszechstronnego rozwoju dziecka,
- mozliwo$¢ aktywnej wspotpracy ze szkota,
- zagospodarowanie dzieciom czasu wolnego,
- mozliwo$¢ uczestnictwa w interesujacych 1 bezptatnych zajeciach,
- zadowolenie dzieci,



I11. Ewaluacja

Innowacja pedagogiczna ,,Z legendg przez Polske” ma przede wszystkim na
celu rozwijanie zainteresowan czytelniczych, wskazanie na wychowawcza role
ksigzki jako Zrodla wiedzy 1 rozrywki. Ma na celu uatrakcyjnienie pracy biblioteki
szkolnej 1 zaje¢ czytelniczych, prowadzonych przez nauczycicla — bibliotekarza.
Ewaluacja innowacji odbywac si¢ bedzie dwuetapowo:

Ewaluacja biezaca — po kazdym spotkaniu, raz w miesigcu w formie zabaw i
gier dydaktycznych, zagadek, rebusow i quizéw, kart ewaluacyjnych, ocenie
wytworow prac plastycznych i1 technicznych.

Ewaluacja koncowa — po zakonczeniu innowacji w czerwcu podczas festynu
rodzinnego odbedzie si¢ wystawa prac plastycznych powstatych w ciggu trwania
innowacji, wystawa ciekawych ksigzek, prezentacja wybranych tancow regionalnych
oraz inscenizacja teatralna wybranej przez ucznidéw legendy. Uczniowie przygotuja
przy pomocy nauczyciela poczestunek dla zaproszonych gosci.

Ponadto bedzie przeprowadzona ankieta ewaluacyjna wsrdd dzieci biorgcych
udziat w innowacji oraz wsérod rodzicow tych dzieci. Ankieta pozwoli mi uzyskac
odpowiedzi na pytania:

- czy zajecia byly atrakcyjne dla dzieci?

- ktore zajecia cieszyty si¢ najwiekszym uznaniem wsrdd dzieci?

- ktora z legend podobata si¢ wychowankom najbardziej?

- czy uczniowie chcieliby wzia¢ udzial w kolejnych cyklach zajec?

Wryniki tych ankiet pozwolg planowa¢ mi prace na przyszty rok szkolny.

IV. Zalaczniki

1. Harmonogram dziatan.

Miesigc Blok Tematyka zajec Treéci nauczania
tematyczny

wrzesien Legendarne |, Legenda o Czechu, | 1. Zajecia czytelnicze —
poczatki Lechu i Rusie” zapoznanie z tre$cig
panstwa legendy (glo$ne czytanie),
Polskiego wyjasnienie pojecia

legenda, rozmowy
kierowane na temat
znajomosci tresci legendy,
rozwigzywanie
krzyzowki.

2. Zabawa dydaktyczna:
Moze tu zamieszkam?,
uktadanie z puzzli mapy
Polski.

3. Zajecia plastyczno —
techniczne: Wykonanie




godta symbolu
narodowego Polski
réznymi technikami.
Wykonanie wystawy
plastycznej.

Wrzesien

Legendarne
poczatki
panstwa
Polskiego

,Legenda o Kroélu
Popiele 1 myszach”

1. Zajecia czytelnicze:
zapoznanie z trescig
legendy, uzupelnianie
tekstu z lukami,
pogadanka.

2. Zabawy dydaktyczne:
odnajdywanie réznic w
obrazkach.

3. Zajecia plastyczne:
wykonywanie ilustracji do
poznanej legendy —
malowanie farbami
plakatowymi.

Pazdziernik

Legendy
warszawskie.

,,Legenda o Warsie i
Sawie” 1 ,,Legenda o
warszawskiej
syrence”

1. Zajecia czytelnicze:
zapoznanie z tre$cig
legend, rozsypanka
wyrazowa, ukladanie
tresci legend.

2. Zabawa dydaktyczna:
Jaki moj herb?

3. Zabawy plastyczno —
techniczne: wykonanie
herbu Warszawy — kolaz
4. Zabawy muzyczne:
nauka piosenki ,,Nasza
warszawska syrenka”

Pazdziernik

Legendy
warszawskie.

Poznanie legendy o
Bazyliszku 1 Zlotej
Kaczce.

1. Zajecia czytelnicze:
zapoznanie z trescig
legend,

2. Zajecia multimedialne:
ogladanie basni na DVD.
3. Zabawa ruchowa: Raz,
Dwa, Trzy Bazyliszek
patrzy.

4. Zabawy dydaktyczne:
ogladanie zabytkow
Warszawy, pocztowek,
ilustracji, wykonanie
albumu o Warszawie.




5. Zajecia plastyczne:
wykonanie kaczki
kredkami §wiecowymi
oraz wypelnianie pidrami.
6. Zabawa muzyczno —
ruchowa ,,Miala baba
koguta”

QGrudzien

Wedrowki
po Krakowie
— dawnegj
stolicy.

Legenda o hejnale
mariackim.

1. Zajecia czytelnicze:
cisze czytanie tresci
legendy, uzupelnianie kart
pracy, quiz ze znajomosci
tresci legendy.

2. Wystuchanie nagrania
hejnatu.

3. Zabawy taneczno —
muzyczne: nauka kroku
krakowiaka, zabawa
taneczna.

4. Zajgcia plastyczne:
wykonanie i malowanie
zabytkOéw miasta oraz
innych symboli
zwigzanych z Krakowem.

Styczen

Wedréwki
po Krakowie
— dawnej
stolicy.

Legenda ,,O
wawelskim smoku,
krolu Kraku 1
szewcu Skubie”

1. Zajecia czytelnicze:
wystuchanie legendy z
tas§my magnetofonowej,
rozmowy na temat
znajomosci legendy, quiz
czytelniczy.

2. Zajecia techniczne:
wykonanie smoka
wawelskiego,
wykorzystanie brystoli.
3. Zajecia kulinarne:
rozmowy na temat potraw
kojarzacych si¢ z
Krakowem, poczestunek
ciasteczkami.

4. Zabawy muzyczne:
nauka

piosenki ,,Lajkonik™,
powtdrzenie tanca
krakowiaczek.




Styczen

Wedrowki
po Krakowie
— dawnegj
stolicy.

Poznanie
legendy ,,Wiano §w.
Kingi”

1. Zajecia czytelnicze:
glos$ne czytanie tresci
legendy, uzupetnianie
testu z lukami, rozmowy
indywidualne.

2. Zabawa

ruchowa ,,Wazenie soli”
3. Zajecia plastyczne:
wykonanie masy solnej,
wykonanie z masy
pierscienia swietej Kingi,
naklejanie cekindw.

4. Zajecia multimedialne:
prezentacja multimedialna
o Sw. Kindze.

5. Zabawa

ruchowa ,,Rzezbiarz 1
figury”

Luty

Poznajemy
Legendy o
Lublinie.

,,Jak Lublin stat si¢
Lublinem”

1. Zajecia czytelnicze:
glos$ne czytanie tresci
legendy, rozwigzywanie
krzyzéwki w matych
grupach, uzupetianie
testu z lukami, gry i
zabawy czytelnicze.

2. Wyszukiwanie na
mapie Lublina, okolic,
zabawa

dydaktyczna ,,Gdzie
mieszkam? Ogladanie
zdje¢ o Lublinie.

3. Zajecia ruchowe:
Karuzela.

4. Zajecia plastyczne:
Malowanie ilustracji do
tresci legendy — praca
kredkami pastelowymi.

Marzec

Legendy
torunskie.

Torun
pachnacy.

piernikami

1. Zabawa

ruchowa ,,Malo nas mato
nas”

2. Zajecia czytelnicze:
poznanie

legendy ,, Torunskie
pierniczki”, ciche czytanie
tekstu, uktadanie zdan z




rozsypanki wyrazowej.

3. Zajecia kulinarne:
wyrob ciasta
piernikowego,
formowanie r6znorodnych
wzorow, ksztalttow,
wypieki piernikow.

4. Zajecia multimedialne:
prezentacja o osobach
zwigzanych z Toruniem,
poznanie postaci Mikotaja
Kopernika.

Marzec

Legendy

poznanskie

Poznanie
legendy ,,Poznanskie
Koziotki”.

1. Glo$ne czytanie
legendy, zabawy i gry
czytelnicze,
rozwigzywanie rebusow i
krzyzowek.

2. Zabawa

ruchowa: ,,Nazywaja
mnie poleczka”

3. Zajecia plastyczne:
wykonanie koziotkéw
metoda origami.

Kwiecien

Legendy
pomorskie

,,Jurata — Krolowa
Battyku”

1. Zabawa muzyczno —
ruchowa ,,Patka —
Zapatka”.

2. Zagadka muzyczna —
szum morza.

3. Zajecia czytelnicze:
poznanie legendy, ciche
czytanie tekstu.

4. Zajgcia plastyczne:
wykonanie krajobrazu
nadmorskiego —
muszelkami, kredkami.
5. Ogladanie bajki ,, Mata
syrenka” na DVD

Kwiecien

Legendy o
gorach

,,Legenda o
Podhalu”

1. Zajecia czytelnicze:
glo$ne czytanie tresci
legendy.

2. Malowanie panoramy
gor na szkle.

3. Malowanie owieczki
goralskie] — weina,
malowanie stroju gorala -




farby.

4. Zabawy muzyczne:
nauka stéw 1 melodii
trojaka, nauka tafca
5. Prezentacja
multimedialna o Janie
Pawle II.

Maj Podsumowa

nie zajec.

Zajecia teatralne.

1. Wybor najciekawszej
legendy.

2. Wybor scenariusza
teatralnego.

3. Podziat rol, wybor
muzyki, wykonanie
strojow.

4. Proby inscenizacji.

Podsumowa
nie
Innowacji.

Czerwiec

Festyn rodzinny.

1. Konkursy dydaktyczne.
2. Wystawy prac i
plakatow powstatych
podczas trwania
innowacji.

3. Pokaz tancow
regionalnych.

4. Inscenizacja teatralna.
5. Wreczenie Dyplomow
Honorowych Przyjaciot
Ksigzek.

6. Stodki poczestunek.
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