Kl IV
Temat: Poznajemy jezyk komiksu.
Temat przeznaczony na jedng godzing lekcyjna: 29 kwietnia (Sroda).

Cele lekceji:
Uczen:

- charakteryzuje komiks jako tekst kultury; wskazuje charakterystyczne dla niego cechy;
- rozumie swoistos¢ tekstow kultury przynaleznych do: literatury, muzyki;
- dokonuje selekcji informacji.

Metody pracy:
- praca z tekstem (komiks);

- praca z tekstem stluchanym (nagranie).

Formy pracy:
- indywidualna.

Przebieg lekcji.

1. Prosz¢ o wystluchanie piosenki Majki Jezowskiej ,,Komiksy, magiczne obrazki”
(serwis YouTube: https:// www.youtube.com/watch?v=TmzXNx2Cj3c).

2. Po wystuchaniu nagrania, zapiszcie swoje spostrzezenia na temat komiksu
(przepiszcie schemat do zeszytu).

petne zwrotow
akcji

KOMIKSY

3. Prosze o przepisanie do zeszytu sposobow wyrazania roznych tresci w komiksie. Przy
kazdym hasle zapiszcie odpowiedni przyktad z omawianej lektury.

Stownik komiksowego jezyka

Dzwieki — zapisane sg bezposrednio na obrazkach, zwykle bardzo duzymi, drukowanymi
1 pogrubionymi literami; towarzyszg im wykrzykniki.

Krzyk — oznaczony jest za pomoca pogrubionej, wyraznej czcionki; im glosniej krzyczy
bohater; tym wigksza czcionkg pisane sg jego stowa.

Mysli bohateréw — znajdujg si¢ w chmurkach nad glowami postaci, ktore formutujg mysli.



https://www.youtube.com/watch?v=TmzXNx2Cj3c

Wypowiedzi bohateréw — stowa wypowiadane przez postaci na glos umieszczone sa
w dymkach prowadzacych do ust postaci, ktéra wlasnie si¢ wypowiada.

Wypowiedzi grupy os6b — umieszczone sg bezposrednio na obrazku nad glowami
mowigcych albo w dymkach prowadzacych do wielu postaci jednoczesnie.

Wypowiedzi narratora — informacje o czasie, miejscu i okolicznos$ciach zdarzen znajduja
si¢. w prostokatnych ramkach zwykle umieszczonych w gornej czesci niektdrych
obrazkow.

4. Podkreslcie te cechy, ktore w odniesieniu do komiksu beda zawsze prawdziwe
1 z ktorych mozna by zbudowaé definicj¢ tego medium.

Jest formg skierowang wylacznie do mtodych odbiorcow.

Role dominujaca w przekazie odgrywa stowo.

Tekst jest wkomponowany w obraz.

Graficzne przedstawienie rzeczywisto$ci ma zawsze charakter realistyczny.

Uktad kadréw odpowiada biegowi fabuty.

Dialogi 1 mysli bohateréw prezentowane sg w tzw. dymkach.

Jest opowiescig graficzng.

5. Podsumowujac...

komiks to historia opowiedziana za pomoca obrazkoéw, na ktére naniesione sg w dymkach
wypowiedzi 1 mysli bohaterow oraz krotkie informacje od narratora. Informacje dotyczace
dzwiekow, ruchu czy emocji znajduja si¢ bezposrednio na obrazkach.

Dzigkuje za uwagg.



