REGULAMIN KONKURSU MATEMATYCZNEGO

I. ORGANIZATOR

1. Organizatorem konkursu jest Zespol Szkoél Centrum Ksztalcenia Rolniczego im. Szkoly
Podchorazych Piechoty w Komorowie, w Starym Lubiejewie, ul. Klonowa 4, Stare Lubiejewo,
07-300 Ostrow Mazowiecka

2. Sponsorem nagrod jest Dyrektor i Rada Rodzicow Zespolu Szkét Centrum Ksztalcenia
Rolniczego w Starym Lubiejewie.
3. Koordynatorem konkursu jest pani mgr Matgorzata Wojcicka.

II. ZALOZENIA KONKURSU

1. Konkurs przeznaczony jest dla uczniow, absolwentow i1 sympatykow Zespotu Szkét CKR w
Starym Lubiejewie.
2. Konkurs obejmuje tresci okreSlone w podstawie programowej nauczania matematyki dla szkoét
ponadgimnazjalnych i ponadpodstawowych oraz tresci poszerzajace podstawe programowa.
Zakres:
v’ Liczby rzeczywiste, w tym:
- zapisywanie liczb rzeczywistych w réznych postaciach, np. ulamka zwyklego, utamka
dziesigtnego, liczby z uzyciem symbolu pierwiastka oraz symbolu potegi,
- dziatania na liczbach rzeczywistych,
v Obliczenia procentowe,
Wyrazenia algebraiczne, w tym wzory skroconego mnozenia ( kwadrat sumy, kwadrat
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roéznicy, réznica kwadratow),

Rozwigzywanie réwnan i nierownosci liniowych z jedna niewiadoma, takze w postaci
proporcji,

Funkcja liniowa 1 jej wlasnosci,

Uktady rownan liniowych,

Zbiory oraz przedzialy liczbowe 1 dziatania na nich,

<\

ANER NI NERN

Figury geometryczne ptaskie i przestrzenne:
- wlasnosci figur i ich wykorzystanie w zadaniach,
- pola i obwody figur ptaskich,
- pola powierzchni i obwody bryt (bez bryt obrotowych),
- twierdzenie Pitagorasa,
- twierdzenia o katach srodkowych i wpisanych,
v Figury w ukladzie wspotrzednych:
- odleglo$¢ dwoch punktow,
- rbwnanie prostej na plaszczyznie,
- rbwnania prostych rownolegtych 1 prostopadtych,
- srodek odcinka,
v Prawdopodobiefistwo klasyczne,
v’ Statystyka:
- §rednia arytmetyczna,
- mediana.



I11. CELE KONKURSU

1. Cel gtéwny: ROZBUDZANIE ZAINTERESOWANIA PRZEDMIOTEM
e rozwijanie zdolno$ci i zainteresowan matematycznych,
e ksztaltowanie umiejetnosci logicznego myslenia,
e popularyzacja matematyki wsrdd cztonkéw spotecznosci szkolne;,
e integrowanie $srodowiska szkolnego ze srodowiskiem rodzinnym uczniow,
e wykorzystanie potencjatu intelektualnego uczniéw oraz cztonkéw ich rodzin,
e mobilizowanie do podejmowania wysitku intelektualnego uczniow,
e rozbudzanie wiary we wlasne mozliwosci,
e utrwalanie zdobytej w szkole wiedzy,
¢ budzenie nawyku wspotzawodnictwa.

IV. ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE

1. Do konkursu mogg przystapi¢ uczniowie i absolwenci Zespotu Szkot CKR w Starym Lubiejewie,
cztonkowie ich rodzin oraz inne osoby sympatyzujace ze szkota.

2. Uczestnikiem konkursu moze by¢ jedna osoba lub druzyna, w sktad ktorej moga wchodzi¢ np.
cztonkowie rodziny ucznia.

3. Warunkiem przystapienia do konkursu jest wypetienie karty zgtoszenia (zatacznik nr 1), zgody
na przetwarzanie danych osobowych (zatacznik nr 2 lub 3)* oraz zgody na wykorzystanie
wizerunku (zalacznik nr 2a lub 3a)* 1 odestanie na wskazany przez organizatora adres w terminie
do 29.04.2020 r. Wymienione dokumenty nalezy czytelnie podpisaé i przestaé w postaci zdjgcia lub
skanu.

4. W przypadku, gdy uczestnikiem konkursu bedzie druzyna — nalezy wypehi¢ jedna karte
zgloszenia, wpisujac imiona i nazwiska wszystkich cztonkéw druzyny. Jednak potrzebne zgody
kazdy uczestnik wypelia osobiscie.

5. Uczestnikom zostang przydzielone indywidualne kody umozliwiajagce podawanie do publicznej
wiadomosci wynikow konkursu.

6. Przystapienie do konkursu jest rownoznaczne z akceptacja regulaminu przez uczestnika i jego
rodzicow (w przypadku ucznidw niepetnoletnich).

V. REGULAMIN KONKURSU

1. Konkurs bedzie mial forme taczaca rozrywke z nauka (na zasadzie escape roomu).

2. Konkurs sktada si¢ z 5 etapoéw. Kazdy etap polega na rozwigzaniu jednego zadania.

3. Uczestnicy rozwigzujg zadania w domu w wyznaczonym przez organizatora czasie.

4. Rozwigzania zadan nalezy przesyta¢ na adres mailowy organizatora, tzn. zsubiejewo@op.pl w
ciggu 24 godzin od momentu opublikowania zadania, przy czym szybsze odeslanie rozwigzania
bedzie wigzato si¢ z dodatkowymi punktami (patrz punkt 9 regulaminu).

5. Rozwigzania nalezy przesyta¢ w postaci zdje¢ lub dokumentdow WORD, wpisujac w tytule:
KONKURS MATEMATYCZNY, nazwisko 1 imi¢ uczestnika (lub uczestnikow) oraz podajac
numer zadania.

6. Tresci zadan bedg publikowane na stronie internetowej szkoly: www.lubiejewo.pl oraz na
facebooku: zslubiejewo jeden raz w tygodniu — w piatki o godz. 17.00.



http://www.lubiejewo.pl/

8. Prawidlowe rozwigzania zadan beda publikowane na stronie internetowej szkoty:
www.lubiejewo.pl oraz na facebooku: zslubiejewo w najblizszy poniedziatek nastepujacy po dniu
ogloszenia tresci zadania.

8. Aby zglosi¢ che¢ udzialu w konkursie uczestnik/uczestnicy wypetniajg karte zgloszenia
(zalacznik nr 1) oraz potrzebne zgody (zalaczniki 2, 2a, 3 1 3a)* 1 wysylaja je za pomoca poczty
elektronicznej w postaci zdjecia lub skanu na adres: zslubiejewo@op.pl . W tytule maila prosze
wpisa¢ : KONKURS MATEMATYCZNY — KARTA ZGLOSZENIA

9. Za kazde prawidlowe rozwigzanie uczestnik otrzymuje 1 punkt. Dodatkowo za prawidlowe

rozwigzanie przestane w ciggu
e pot godziny od momentu opublikowania tresci zadania przydziela si¢ uczestnikowi 3 punkty
e 45 minut od momentu opublikowania tre$ci zadania przydziela si¢ 2 punkty
e 1 godziny od momentu opublikowania tresci zadania przydziela si¢ 1 punkt.
10. Za nieprawidtowe rozwigzania nadestane w ciggu pierwszej godziny od opublikowania tresci
zadan nie beda przyznawane dodatkowe punkty za czas.
11. Bledne rozwigzanie zadania z ktoéregokolwiek etapu lub nieodestanie odpowiedzi w ciggu 24
godzin nie dyskwalifikuje uczestnika z konkursu.
12. Jesli po przestaniu odpowiedzi uczestnik stwierdzi, ze nastgpita pomytka, moze przestac
odpowiedz jeszcze raz (z zachowaniem terminu — 24 h od momentu opublikowania zadania). W
takim przypadku pierwsza odpowiedz jest anulowana, natomiast punkty za czas sg naliczane
zgodnie z punktem 9.
12. Zwyciezca konkursu zostaje osoba, ktora po 5 etapach osiggnie najwyzsza liczbe punktow
obliczong na podstawie zsumowanej liczby punktow za zadania oraz czas ich przestania.
13. W przypadku jednakowej (najwyzszej) liczby punktdw zwyciezca zostaje ta osoba, ktora:
e prawidtowo rozwigzata wigksza ilo$¢ zadan,
e osiagneta lepszy czas.
14. W sytuacji, gdy liczba punktéw naliczonych zgodnie z punktem 13 nadal bedzie taka sama,
przewidziana jest dogrywka. Wowczas zwycigzcg zostaje ta osoba, ktora nadesle rozwigzanie jako
pierwsza.
15. Dla zwycigzcy konkursu przewidziana jest nagroda.

VL. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Uczestnicy przystepujacy do konkursu oraz ich rodzice* wyrazaja zgode na przetwarzanie
swoich danych osobowych oraz na wykorzystanie wizerunku do celéw konkursu (zatacznik nr 2 1
2a lub zalacznik nr 3* 1 3a*).

2. Od decyzji Komisji Konkursowej nie przystuguje odwotanie.

3. Ostateczna interpretacja zamieszczonego regulaminu nalezy do Komisji Konkursowe;j.

4. Wszelkie pytania 1 watpliwosci dotyczace konkursu prosze kierowaé na adres:
zslubiejewo@op.pl

* w przypadku uczniow niepetnoletnich — zataczniki nr 3 i 3a. Petnoletni uczestnicy konkursu wypetniaja zataczniki nr
2i2a


http://www.lubiejewo.pl/

