REGULAMIN INFORMATYCZNEGO KONKURSU NA NAJPIEKNIEJSZA KARTKE
BOZONARODZENIOWA

Celem konkursu na ,,Najpi¢kniejsza kartke bozonarodzeniowa” - elektroniczng jest wykorzystanie
i rozwijanie potencjatu intelektualnego uczniéw oraz ich umiejetnosci praktycznych zwigzanych z
nowoczesng technologia informacyjna oraz ukazanie znaczenia symboliki Swiat Bozego
Narodzenia.

2. Tematyka konkursu :

* Najladniejsza Kartka Bozonarodzeniowa

3. Czas trwania konkursu: 04.12.20r-17.12.20r.

4. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest ztozenie przez ucznia pracy zdalnej spetniajgce;
kryteria okreslone w Regulaminie konkursu w terminie do 17.12.20r.

5. Praca powinna spetnia¢ nastgpujace kryteria:

* Kartki powinny nawigzywac tematycznie do obrzgdow, zwyczajow oraz symboli zwigzanych ze
Swietami Bozego Narodzenia.

» Kartki nie powinny zawiera¢ zadnych gotowych elementow cudzego autorstwa, takich jak np.
kliparty lub zeskanowane ilustracje. Powinny by¢ narysowane np.; w programie graficznym
samodzielnie.

« Zyczenia na kartkach powinny by¢ w jezyku polskim. Podobnie hasta typu WESOLYCH
SWIAT

* Uczniowie klas I-1II szkoty podstawowej powinni przygotowaé kartki w programie Paint.

* Uczniowie klas IV-VIII szkoly podstawowej powinni przygotowac kartki w programie Paint,
ArtRage lub Gimp.

» Kartki $wigteczne mozna wysta¢ w wersji elektronicznej zdalnie w aplikacji Teams do
nauczycieli informatyki

* Praca powinna zosta¢ wykonana przez jednego autora. Ciekawe, tworcze i oryginalne ujgcie
tematu bedzie miato znaczacy wplyw na oceng celujaca pracy z dwoch przedmiotow plastyki i
informatyki.

* Powyzsze punkty stanowig rowniez kryteria oceny pracy.
« Nagroda w konkursie sa oceny celujace z informatyki

* Formy ogloszenia konkursu:

1. Informowanie ucznidow przez wychowawcow i nauczycieli.
2. Informacja na stronie szkoty.

Koordynatorem konkursu p.K.Rajkowska i A.Wozniak



