Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy VII
na podstawie Programu nauczania informatyki w szkole podstawowej ,,Lubie to!” autorstwa Michala Keski
oraz zasady oceniania w klasie VII w roku szkolnym 2025/2026

Na informatyce ocenie podlegaja nastepujace elementy pracy ucznia:

1.

Cwiczenia praktyczne obejmujace zadania praktyczne wykonywane podczas lekcji przy pomocy komputera trwajace 20-40 min. indywidualnie

lub 2- osobowych zespotach.

Aktywno$¢ i zaangazowanie na lekcji (krétka poprawna odpowiedz ustna, wysitek wktadany w pracg podczas zaje¢, samodzielno$¢, aktywna praca w grupie,
pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji, wytrwalo$¢, przezwyciezanie trudnosci, zainteresowanie przedmiotem).
Prawidlowa postawa w trakcie pracy przy komputerze, przestrzeganie zasad regulaminu pracowni informatycznej

Zadania dodatkowe, dobrowolne, w ktorych uczen moze wykazac si¢ wiadomosciami i umiej¢tno$ciami wykraczajacymi poza realizowany materiat nauczania
na zajeciach, np. zadania na konkurs.

Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

warto$¢ merytoryczna,

stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
doktadnos¢ wykonania polecenia,

starannos¢ i estetyke.

Sposoby oceniania:
Oceny biezace, klasyfikacyjne $rodroczne i roczne, podsumowujace osiagnigcia edukacyjne, poczawszy od klasy IV ustala si¢ w/g skali:

stopien celujacy — 6,
stopien bardzo dobry — 5,
stopien dobry — 4,

stopien dostateczny — 3,
stopien dopuszczajacy — 2,
stopien niedostateczny — 1.

W przypadku nieobecnos$ci uczen ma prawo i obowigzek uzyskac ocene z materiatu objetego ¢wiczeniem, zadaniem praktycznym w formie zadania wykonywanego
przy komputerze w ciggu dwoch tygodni od dnia przybycia do szkoly po chorobie. W przypadku dtuzszej niz dwa tygodnie nieobecnosci, termin i forma uzyskania
oceny zostaje uzgodniona indywidualnie z nauczycielem.

Informacja o proponowanej ocenie srodrocznej i rocznej ocenie klasyfikacyjnej z informatyki zapisuje si¢ w dzienniku elektronicznym.



Wymagania na poszczegolne oceny:
Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rOwniez wymagania na wszystkie stopnie nizsze.

Wymagania na ocene celujacg obejmuja stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych. Uczen wykazuje sig
wiedzg i umiejetnosciami wykraczajacymi poza podstawe programowa w klasie 7, wykonuje zadania dodatkowe oraz bierze udzial w konkursach informatycznych.

Tytul w podreczniku

Numer i temat lekcji

Wymagania na oceng¢
dopuszczajaca
Uczen:

Wymagania na ocen¢
dostateczng
Uczen:

Wymagania na oceng¢
dobra
Uczen:

Wymagania na oceng¢
bardzo dobra
Uczen:

Wymagania na oceng¢
celujaca
Uczen:

1. KOMPUTER I SIECI KOMPUTEROWE

1.1. Komputer w Zyciu
czlowieka

1.i2. Komputer w
zyciu czlowieka

e przestrzega zasad
bezpiecznej
i higienicznej pracy przy
komputerze

e kompresuje
i dekompresuje pliki i
foldery

e omawia podstawowe
jednostki pamigci
masowej

e wstawia do dokumentu
znaki, korzystajac
z kodow ASCII

o zabezpiecza komputer
przed dziataniem
ztosliwego
oprogramowania

e wymienia i opisuje
rodzaje licencji na
oprogramowanie

e wyjasnia, czym jest
system binarny
(dwojkowy) i dlaczego
jest uzywany do
zapisywania danych
w komputerze

o wykonuje kopig
bezpieczenstwa swoich
plikow

e zamienia liczby
z systemu
dziesigtnego na
dwojkowy

1.2. Budowa i dzialanie
sieci komputerowej

3. Budowa
i dzialanie sieci
komputerowej

e wyjasnia, czym jest sie¢
komputerowa

® wymienia
podstawowe klasy
sieci komputerowych

® wyjasnia, czym jest
internet

e omawia podziat sieci
ze wzgledu na
wielkosé

e sprawdza parametry
sieci komputerowej
w systemie Windows

e zmienia ustawienia
sieci komputerowej
w systemie Windows

1.3. Sposoby
wykorzystania
internetu

4.15. Sposoby
wyKorzystania
internetu

e wymienia dwie ustugi
dostepne w internecie
e otwiera strony
internetowe
w przegladarce

e wymienia cztery
ustugi dostepne
W internecie

® wyjasnia, czym jest
chmura obliczeniowa

¢ wyszukuje informacje
w internecie

e szanuje prawa
autorskie,
wykorzystujac
materialy pobrane z
internetu

e wymienia sze$¢ ushug
dostepnych w
internecie

e umieszcza pliki
w chmurze
obliczeniowej

® opisuje proces
tworzenia cyfrowej
tozsamosci

e dba o swoje
bezpieczenstwo
podczas korzystania
z internetu

e wymienia osiem ustug
dostepnych w
internecie

e wspoélpracuje nad
dokumentami,
wykorzystujac chmurg
obliczeniowa

e opisyje licencje na
zasoby w internecie

e publikuje wlasne
tresci w internecie,
przydzielajac im
licencje typu Creative
Commons




e przestrzega zasad
netykiety,
komunikujac si¢ przez
internet

2. STRONY WWW
2.1. Zasady tworzenia 6. Zasady tworzenia | e wyjasnia, czym jest e omawia budowe ® wykorzystuje o wyswietla i analizuje o do formatowania
stron internetowych stron internetowych strona internetowa znacznika HTML znaczniki kod strony HTML, wygladu strony
e opisuje budowe witryny | e wymienia formatowania do korzystajac z narzedzi wykorzystuje
internetowe;j podstawowe znaczniki zmiany wygladu przegladarki znaczniki
HTML tworzonej strony internetowej nicomawiane na lekcji
e tworzy prostg strong internetowe;j e otwiera dokument

internetowa w jezyku

o korzysta z mozliwosci

HTML do edycji

HTML i zapisuje ja kolorowania sktadni w dowolnym edytorze
w pliku kodu HTML w tekstu

edytorze obstugujacym

te funkcje

2.2. Tworzymy wlasna

7.18. Tworzymy

e tworzy strong

e planuje kolejne etapy

e umieszcza na stronie

e umieszcza na stronie

® tworzac strong

stron¢ WWW wlasna strone internetowg w jezyku wykonywania strony listy punktowane oraz obrazy i tabele internetowa,

WwWw HTML internetowe;j numerowane wykorzystuje
dodatkowe
technologie, np. CSS
Iub JavaScript

3. GRAFIKA KOMPUTEROWA

3.1. Tworzenie
i modyfikowanie
obrazow

9.1 10. Tworzenie
i modyfikowanie
obrazéow

e tworzy rysunek za
pomoca podstawowych
narzg¢dzi programu
GIMP i zapisuje go w
pliku

e zaznacza fragmenty
obrazu

o wykorzystuje schowek
do kopiowania
i wklejania fragmentow
obrazu

e omawia znaczenie
warstw obrazu
w programie GIMP

e tworzy i usuwa
warstwy w programie
GIMP

® umieszcza napisy na
obrazie w programie
GIMP

e zapisuje rysunki
w réznych formatach
graficznych

e uzywa narzg¢dzi
zaznaczania
dostepnych
w programie GIMP

e zmienia kolejnos¢
warstw obrazu
w programie GIMP

e opisuje podstawowe
formaty graficzne

® wykorzystuje warstwy,
tworzac rysunki
w programie GIMP

e rysuje figury
geometryczne,
wykorzystujac
narzedzia zaznaczania
w programie GIMP

o laczy warstwy
w obrazach
tworzonych
w programie GIMP

o wykorzystuje filtry
programu GIMP do
poprawiania jakosci
zdjeé

o tworzy fotomontaze w
programie GIMP

o tworzac rysunki
w programie GIMP,
wykorzystuje
narzgdzia
nieomowione na
lekcji

3.2. Animacje
w programie GIMP

11.1i 12. Animacje w
programie GIMP

e wyjasnia, czym jest
animacja

¢ dodaje gotowe
animacje do obrazow

o dodaje gotowe
animacje dla kilku
fragmentoéw obrazu:

e tworzy animacj¢
poklatkowa,

® przedstawia proste
historie poprzez




wykorzystujac filtry
programu GIMP

odtwarzane
jednoczesnie oraz
odtwarzane po kolei

wykorzystujac warstwy
w programie GIMP

animacje utworzone
w programie GIMP

3.3. Tworzenie plakatu

13.-15. Tworzenie

® wspolpracuje w grupie,

e planuje pracg w grupie

o wyszukuje, zbiera

e wykorzystuje chmure

e planuje pracg

— zadanie projektowe plakatu — zadanie przygotowujac plakat poprzez przydzielanie i samodzielnie tworzy obliczeniowa do W grupie
projektowe zadan poszczegolnym materiaty niezbedne do zbierania materialow i wspotpracuje z jej
jej cztonkom wykonania plakatu niezb¢dnych do czlonkami,
® przestrzega praw wykonania plakatu przygotowujqc
autorskich podczas dowolny projekt
zbierania materiatow
do projektu
4. PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM
4.1. Opracowywanie 16.i17. o tworzy rozne dokumenty | eredaguje o wykorzystuje kapitaliki |  kopiuje formatowanie ® przygotowuje
tekstu Opracowywanie tekstowe 1 zapisuje je w przygotowane i wersaliki do pomigdzy fragmentami estetyczne projekty
tekstu plikach dokumenty tekstowe, przedstawienia tekstu, korzystajac z dokumentoéw
e otwiera i edytuje przestrzegajac réznych elementow Malarza formatow tekstowych do
zapisane dokumenty odpowiednich zasad dokumentu tekstowego | e sprawdza poprawno$¢ wykorzystania
tekstowe ¢ dostosowuje forme e ustawia rozne rodzaje ortograficzng tekstu za w zyciu codziennym,
tekstu do jego tabulatorow, pomocg stownika takie jak: zaproszenia
przeznaczenia wykorzystujac selektor ortograficznego na uroczystosci,
. korzysta 7 tabulatora tabulatorow ° wyszukuje wyrazy ogioszenia, podania,
do ustawiania tekstu w | e sprawdza liczbe bliskoznaczne, listy

kolumnach

e ustawia wcigcia
w dokumencie
tekstowym,
wykorzystujac suwaki
na linijce

wyrazow, znakow,
wierszy i akapitow w
dokumencie
tekstowym za pomocg
Statystyki wyrazow

korzystajac ze
stownika synonimow

e zamienia okreslone
wyrazy w catym
dokumencie
tekstowym, korzystajac
z opcji Znajdz i
zamien

4.2. Wstawianie
obrazéw i innych
obiektow do
dokumentu

18. i 19. Wstawianie
obrazoéw i innych
obiektow do
dokumentu

e wstawia obrazy do
dokumentu tekstowego

e wstawia tabele do
dokumentu tekstowego

e zmienia potozenie
obrazu wzgledem
tekstu

o formatuje tabele
w dokumencie
tekstowym

e wstawia symbole do
dokumentu
tekstowego

e zmienia kolejnos¢
elementow graficznych
w dokumencie
tekstowym

o wstawia grafiki
SmartArt do
dokumentu tekstowego

e umieszcza
w dokumencie
tekstowym pola
tekstowe i zmienia ich
formatowanie

¢ osadza obraz
w dokumencie
tekstowym

e wstawia zrzut ekranu
do dokumentu
tekstowego

e rozdziela tekst
pomiedzy kilka pol
tekstowych, tworzac
tacza miedzy nimi

e wstawia rownania do
dokumentu tekstowego

e wstawia do
dokumentu
tekstowego inne, poza
obrazami, obiekty
osadzone, np. arkusz
kalkulacyjny




4.3. Praca nad 20.i 21. Praca nad e wykorzystuje style do e wpisuje informacje do | e tworzy spis tresci e tworzy przypisy dolne i | e przygotowuje
dokumentem dokumentem formatowania réznych nagtéwka i stopki z wykorzystaniem koncowe rozbudowane
wielostronicowym wielostronicowym fragmentow tekstu dokumentu stylow nagtowkowych dokumenty tekstowe,
e dzieli dokument na takie jak referaty
logiczne czgsci 1 wypracowania
4.4. Przygotowanie e- 22-24. e wspOlpracuje w grupie, e planuje prace w grupie | e wyszukuje, zbiera e wykorzystuje chmure e planuje prace
gazetki — zadanie Przygotowanie przygotowujac poprzez przydzielanie i samodzielnie tworzy obliczeniowa do W grupie
projektowe e-gazetki — zadanie e-gazetke zadan poszczegdlnym materiaty niezbedne do zbierania materiatow 1 wspotpracuje z jej
projektowe jej cztlonkom wykonania niezbednych do czlonkami,
e-gazetki wykonania przygotowujac
e przestrzega praw e-gazetki dowolny projekt
autorskich podczas
zbierania materialow
do projektu
5. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE I FILMY
5.1. Praca nad 25.1i26. Praca nad ® przygotowuje e planuje pracg nad e projektuje wyglad e wyréwnuje elementy ® przygotowuje
prezentacja prezentacja prezentacje prezentacja oraz jej slajdow zgodnie na slajdzie w pionie i w prezentacje
multimedialng multimedialng multimedialng i zapisuje uktad z ogolnie przyjetymi poziomie oraz multimedialne,
ja w pliku e umieszcza zasadami dobrych wzgledem innych wykorzystujac
e zapisuje prezentacje jako w prezentacji slajd ze prezentacji elementow narzgdzia
pokaz slajdow spisem tresci e dodaje do slajdow e dodaje do slajdow nieoméwione na
e uruchamia pokaz obrazy, grafiki dzwigki i filmy lekcji
slajdow SmartArt e dodaje do slajdow
e dodaje do elementow efekty przejscia
na slajdach animacje e dodaje do slajdow
i zmienia ich hipertacza i przyciski
parametry akeji
® przygotowuje
niestandardowy pokaz
slajdow
e nagrywa zawarto$¢
ekranu i umieszcza
nagranie w prezentacji
5.2. Tworzenie 27.128. Tworzeniei | etworzy projekt filmu w e dodaje nowe klipy do | e wymienia rodzaje e dodaje napisy do filmu | e przygotowuje projekt
i obrébka filméw obrébka filmow programie Shotcut projektu filmu formatow plikow e dodaje filtry do scen w filmowy

filmowych
o dodaje przejscia
miedzy klipami
w projekcie filmu
e usuwa fragmenty filmu
e zapisuje film
w roéznych formatach
wideo

filmie
o dodaje Sciezke
dzwigkowa do filmu

o przemyslanej

i zaplanowanej
fabule,

z wykorzystaniem
réznych mozliwos$ci
programu Shotcut




Dla uczniéw posiadajacych opinie z Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej wymagania edukacyjne sq dostosowane do ich indywidualnych mozliwoSci
(wedtug zalecen, ktore znajduja si¢ w opinii z Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej).

Sposoby dostosowania wymagan edukacyjnych:
— czeste podchodzenie do ucznia, ukierunkowywanie w dziataniu,
— W ocenianiu zwracanie wickszej uwagi na wysitek wlozony w wykonanie zadania niz ostateczny efekt pracy,
— w miar¢ mozliwo$ci pomagac, wspiera¢, dodatkowo instruowac, naprowadzaé, pokazywaé na przyktadzie,
— dzieli¢ dane zadanie na etapy,
— dawac¢ wigcej czasu na opanowanie danej umiejetnosci, cierpliwie udziela¢ instruktazu,
— nie krytykowa¢, nie ocenia¢ negatywnie wobec klasy,
— podczas oceniania bra¢ przede wszystkim pod uwagg stosunek ucznia do przedmiotu, jego checi, wysitek, przygotowanie do zajec,
— wilacza¢ do rywalizacji tylko tam, gdzie uczen ma szanse.

Uczen otrzymuje ustng informacj¢ zwrotng na biezaco w trakcie wykonywania swojej pracy.



