Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy VI
na podstawie Programu nauczania informatyki w szkole podstawowej ,,Lubie to!” autorstwa Michala Keski
oraz zasady oceniania w klasie VI w roku szkolnym 2025/2026

Na informatyce ocenie podlegaja nastepujace elementy pracy ucznia:

1.

Cwiczenia praktyczne obejmujace zadania praktyczne wykonywane podczas lekcji przy pomocy komputera trwajace 20-40 min. indywidualnie

lub 2- osobowych zespotach.

Aktywno$¢ i zaangazowanie na lekcji (krétka poprawna odpowiedz ustna, wysitek wktadany w pracg podczas zaje¢, samodzielno$¢, aktywna praca w grupie,
pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji, wytrwalo$¢, przezwyciezanie trudnosci, zainteresowanie przedmiotem).
Prawidlowa postawa w trakcie pracy przy komputerze, przestrzeganie zasad regulaminu pracowni informatycznej

Zadania dodatkowe, dobrowolne, w ktorych uczen moze wykazac si¢ wiadomosciami i umiej¢tno$ciami wykraczajacymi poza realizowany materiat nauczania
na zajeciach, np. zadania na konkurs.

Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

warto$¢ merytoryczna,

stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
doktadnos¢ wykonania polecenia,

starannos¢ i estetyke.

Sposoby oceniania:
Oceny biezace, klasyfikacyjne $rodroczne i roczne, podsumowujace osiagnigcia edukacyjne, poczawszy od klasy IV ustala si¢ w/g skali:

stopien celujacy — 6,
stopien bardzo dobry — 5,
stopien dobry — 4,

stopien dostateczny — 3,
stopien dopuszczajacy — 2,
stopien niedostateczny — 1.

W przypadku nieobecnos$ci uczen ma prawo i obowigzek uzyskac ocene z materiatu objetego ¢wiczeniem, zadaniem praktycznym w formie zadania wykonywanego
przy komputerze w ciggu dwoch tygodni od dnia przybycia do szkoly po chorobie. W przypadku dtuzszej niz dwa tygodnie nieobecnosci, termin i forma uzyskania
oceny zostaje uzgodniona indywidualnie z nauczycielem.

Informacja o proponowanej ocenie srodrocznej i rocznej ocenie klasyfikacyjnej z informatyki zapisuje si¢ w dzienniku elektronicznym.



Wymagania na poszczegolne oceny:
Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rOwniez wymagania na wszystkie stopnie nizsze.
Wymagania na ocene celujacg obejmuja stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych. Uczen wykazuje sig
wiedzg i umiejetnosciami wykraczajacymi poza podstawe programowa w klasie 6, wykonuje zadania dodatkowe oraz bierze udzial w konkursach informatycznych.

Tytut w podreczniku

Numer i temat lekcji

Wymagania na ocene

Wymagania na ocene

Wymagania na ocene

Wymagania na ocene

Wymagania na ocene

sieci

sieci

komunikacji w sieci

komunikacji w sieci

komunikacji i proponuje
podstawowe sposoby
reagowania

. wskazuje ich
witasciwe i niewtasciwe

wykorzystanie

dopuszczajaca dostateczng dobra bardzo dobrg celujaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Dziat 1. Nie daj sie ztapac. Jak bezpiecznie korzystac z internetu?
1.1. Ja w internecie. (1. Ja w internecie. |e podaje U wymienia zalety |e rozpoznaje o zna podstawowe |e proponuje wtasne
O komunikacji w O komunikacji w przyktady réznych form |i ograniczenia formy niewtfasciwe;j cechy internetu zasady dobrej komunikacji

W sieci

1.2. Putapki
w internecie. Jak
zwiekszy¢ swoje

2. Putapki
w internecie. Jak
zwiekszyé swoje

. zna zasady

tworzenia silnych haset

° rozpoznaje
podstawowe cechy

wiadomosci phishingowej

. wyjasnia, czym
sg dane osobowe i

dlaczego ich ochrona

o proponuje
dziatania zwiekszajace

bezpieczenstwo

° Swiadomie korzysta
z internetu, unika
ryzykownych sytuacji, chroni

w internecie. Jak
znalezé potrzebne
tresci i wiasciwie
z nich korzysta¢?

w internecie. Jak
znalez¢ potrzebne
tresci i whasciwie
z nich korzysta¢?

proste informacje w
internecie za pomocg
stéw kluczowych

cudzystow, aby zawezic¢
wyniki wyszukiwania
podaje przyktady
wiarygodnych zrodet
informacji

wiarygodnos¢ tresci
znalezionych
w internecie

objete licencjg Creative
Commons

poprawnie
podaje zrédto
wykorzystanego zdjecia

bezpieczenstwo bezpieczenstwo jest wazna w internecie swoje dane
w sieci? w sieci?
1.3. Wyszukiwanie |3. Wyszukiwanie . wyszukuje . stosuje . ocenia . wyszukuje grafiki|e poréwnuje wyniki

wyszukiwania na wybrany
temat z réznych
wyszukiwarek, wskazuje
roznice

1.4. Czy maszyna
moze myslec?
Sztuczna
inteligencja w
naszym zyciu*

4. Czy maszyna
moze myslec?
Sztuczna inteligencja
w naszym Zyciu

o wyjasnia, czym
jest sztuczna inteligencja

(Al)

. podaje przyktady
zastosowania Al w zyciu

codziennym

. wymienia
szanse i zagrozenia
zwiqgzane

z rozwojem Al

. tworzy prompty
tak, aby uzyskac

zamierzone wyniki

. krytycznie analizuje
tekst wygenerowany przez Al
. weryfikuje jego

prawdziwos¢ w innych
Zrédtach i wskazuje
potencjalne btedy




Dziat 2. Nie tylko kalkulator. Tabele i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym

2.1. Kartka w 5. Kartka w kratke. |e wprowadza . formatuje . dodaje arkusze | zmienia nazwy |e przygotowuje tabele
kratke. Wprowadzenie do |dane do komdrek komorki do skoroszytu arkuszy z danymi okreslonymi przez
Wprowadzenie do |programu Microsoft |e zZmienia . kopiuje i wkleja |e zmienia kolory  |nauczyciela, wykazujac sie
programu Microsoft Excel szeroko$¢ kolumn dane do réznych arkuszy|kart arkuszy estetyka i dbatoscia
Excel 0 szczegOty oraz
wykorzystujgc dodatkowe
narzedzia, np. Scal
i wysrodkuj
2.2. Porzadki 6. Porzadki . zmienia kroj, . wykorzystuje . porzadkuje . uzywa . wykorzystuje
w komorece. w komorce. kolor i wielko$¢ czcionki |automatyczne dane w tabeli wedtug  |formatowania formatowanie warunkowe

O formatowaniu
i sortowaniu danych

O formatowaniu
i sortowaniu danych

uzytej w komorkach

wypetnianie, aby wstawic
do tabeli kolejne liczby

okreslonych wytycznych

warunkowego, aby
wyrdzni¢ okreslone
wartosci

. porzadkuje dane
w tabeli wedtug wiecej
niz jednego kryterium

oraz sortowanie danych do
czytelnego przedstawienia
informacji

korzysta z opcji
Filtruj, aby pokazac
okreslone dane

2.3. Budzet
kieszonkowy.
Proste obliczenia

7.i8. Budzet
kieszonkowy.
Proste obliczenia

. tworzy formuty
do obliczen

° w formutach
wykorzystuje adresy
komérek

. wykonuje
obliczenia, korzystajgc z
funkcji SUMA oraz

o korzysta z
arkusza kalkulacyjnego
w codziennym zyciu, np.

. wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny w sytuacjach
nietypowych, np. do

W programie W programie SREDNIA do tworzenia wtasnego  |obliczania wskaznika masy
Microsoft Excel Microsoft Excel budzetu ciata (BMI)
2.4. Demokratyczne [9.i 10. . prezentuje dane|e zmienia wyglad |e dodaje lub . dobiera typ . analizuje dane
wybory. O Demokratyczne na wykresie wykresu usuwa elementy wykresu do rodzaju przedstawione na wykresie
tworzeniu wybory. wykresu prezentowanych danych |i je opisuje
wykresow O tworzeniu

wykresow
2.5. Razem 11.,12.i13. Razem |e zapisuje dane w arkuszu kalkulacyjnym
w chmurach. w chmurach. . tworzy formuty
Zebranie Zebranie . wykorzystuje funkcje arkusza kalkulacyjnego
i opracowanie i opracowanie . prezentuje dane na wykresie
danych —zadanie |danych —zadanie |, tworzy dokumenty w chmurze
projektowe projektowe . udostepnia innym dokumenty utworzone w chmurze

. wspotpracuje z innymi nad dokumentem zapisanym w chmurze

. gromadzi w chmurze materiaty do projektu zespotowego




Dziat 3. Po nitce do kiebka. Tworzenie gier w programie Scratch

3.1. Razem mozemy
wiecej.

O spotecznosci
uzytkownikow

14.i15. Razem
mozemy wiece;.
O spotecznosci
uzytkownikow

. wykorzystuje
serwis
https://scratch.mit.edu
do budowania skryptow

° zaktada konto w
serwisie
https://scratch.mit.edu

. udostepnia
wtasne skrypty w
serwisie
https://scratch.mit.edu

. korzysta z
projektéw umieszczonych
W serwisie
https://scratch.mit.edu,

. zaktada

z kolezankami i kolegami
z klasy studio na stronie
https://scratch.mit.edu

Scratcha Scratcha w programie Scratch modyfikujgc je wedtug i wspolnie z nimi tworzy
wtasnych pomystow projekty w Scratchu

3.2. Do biegu, 16.i17. Do biegu, |e buduje skrypty |e przygotowuje . buduje skrypt |e tworzy prostg . edytuje utworzong
gotowi, start! gotowi, start! okreslajace reakcje projekt gry, opisuje jej powodujacy nadanie gre zrecznos$ciowg gre, dodajac wymyslone
Komunikaty Komunikaty duszka na klikniecie zasady komunikatu przez siebie elementy
W programie w programie Scratch ° programuje
Scratch skutek odebrania

komunikatu
3.3. Moje wyniki. [18.i19. Moje . buduje skrypty |e tworzy listew  |e wykorzystuje |e tworzy gre, . rozbudowuje gre
Jak zapisa¢ dane w |wyniki. Jak zapisa¢ |z wykorzystaniem programie Scratch liste do przechowywania|ktérej dziatanie polega na |o dodatkowe elementy
jednym miejscu? dane w jednym zmiennych wynikéw gry sterowaniu obiektem na

miejscu?

ekranie

Dziat 4. Wyjatkowe projekty. Korzystamy z programow graficznych

4.1. Tort ma 20.,21.i22. Tort ma|e tworzy proste |e pracuje na . zmienia . modyfikuje . podczas pracy

warstwy i cebula warstwy i cebula ma |rysunki, wykorzystujagc  |warstwach ustawienia narzedzi w  |stopien krycia warstw, w programie GIMP wykazuje

ma warstwy. O warstwy. podstawowe narzedzia programie GIMP aby uzyska¢ okreslony sie wysokim poziomem

tworzeniu grafik O tworzeniu grafik |z przybornika programu efekt estetyki

z wykorzystaniem |z wykorzystaniem . Swiadomie

warstw warstw wykorzystuje warstwy przy
tworzeniu obrazéw

4.2. Zdjec ciecie- 23.i 24. Zdjed ciecie-|e zmienia . kopiuje . rozmazuje . wykorzystuje . tworzy w programie

-giecie. Elementy -giecie. Elementy ustawienia kontrastui  |fragmenty obrazu fragmenty obrazu za warstwy do tworzenia GIMP skomplikowane

retuszu retuszu jasnosci zdjeé i wkleja je na rézne pomoca narzedzia fotomontazy fotomontaze, np. wkleja

i fotomontazu zdjec |i fotomontazu zdjec warstwy Rozmycie Gaussa wiasne zdjecia do obrazéw
pobranych z internetu

4.3. Moje najj... 25.,26.i27. Moje |e tworzy strone |e dodaje do . wstawia zdjecia |o tworzy . tworzy projekt

Tworzenie projektu |naj... Tworzenie gtéwna projektu projektu tto sekcji, i grafike do projektu wielostronicowy wedtug wlasnego pomystu,

w programie Canva |projektu w o wybiera ukfad  |wstawia tekst dokument, dodaje linki  |dba o jego estetyke.

programie Canva

elementdw na stronie

do nawigacji miedzy
stronami




4.4, Czar szkolnych [28.,29.130. Czar |e tworzy obrazy w programie GIMP
lat. Przygotowanie |szkolnych lat. . wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP
pamiatkowego Przygotowanie . wykorzystuje chmure i poczte elektroniczng do pracy nad projektem
obrazu — zadanie |pamigtkowego
projektowe obrazu — zadanie

projektowe

*Kursywq wyrozniono temat dodatkowy i zwigzane z nim wymagania na poszczegolne oceny.

Dla uczniow posiadajgcych opinie z Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej wymagania edukacyjne sa dostosowane do ich indywidualnych mozliwosci
(wedhug zalecen, ktore znajduja si¢ w opinii z Poradni Psychologiczno-Pedagogiczne;j).

Sposoby dostosowania wymagan edukacyjnych:
— czeste podchodzenie do ucznia, ukierunkowywanie w dziataniu,
— W ocenianiu zwracanie wigkszej uwagi na wysitek wlozony w wykonanie zadania niz ostateczny efekt pracy,
— W miare mozliwo$ci pomagac, wspiera¢, dodatkowo instruowac¢, naprowadzaé, pokazywac na przyktadzie,
— dzieli¢ dane zadanie na etapy,
— dawac¢ wigcej czasu na opanowanie danej umiejetnosci, cierpliwie udziela¢ instruktazu,
— nie krytykowa¢, nie ocenia¢ negatywnie wobec klasy,
— podczas oceniania bra¢ przede wszystkim pod uwagg stosunek ucznia do przedmiotu, jego checi, wysitek, przygotowanie do zajec,
— wilacza¢ do rywalizacji tylko tam, gdzie uczen ma szanse.

Uczen otrzymuje ustng informacj¢ zwrotng na biezaco w trakcie wykonywania swojej pracy.



