Wymagania programowe na poszczegolne oceny
INFORMATYKA Klasa VI

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg rOwniez wymagania na stopien poprzedni.

Wymagania na ocene celujgca obejmuja stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocena

Stopien dopuszczajacy
Uczen

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen

Stopien bardzo dobry
Uczen:

wprowadza dane do komorek

zmienia krdj, kolor i wielko$¢ czcionki
uzytej w komorkach

tworzy wlasne formuty do obliczen
prezentuje dane na wykresie

wysyla wiadomo$¢ elektroniczna
przesyta plik do ustugi OneDrive
tworzy folder w ustudze OneDrive
buduje skrypty okreslajace poczatkowy
wyglad sceny

tworzy zmienne i wykorzystuje je w
budowanych skryptach

wykorzystuje blok z napisem ,,zapytaj”
w budowanych skryptach i zapisuje
odpowiedzi uzytkownika jako warto$¢
zmiennej

wykorzystuje serwis
https://scratch.mit.edu do budowania
skryptow w programie Scratch

tworzy proste rysunki, wykorzystujac
podstawowe narzedzia z przybornika
programu

zmienia ustawienia kontrastu i jasnosci
zdjecl

formatuje komorki

wykorzystuje automatyczne
wypelnianie, aby wstawi¢ do tabeli
kolejne liczby

w tworzonych formutach
wykorzystuje adresy komorek
zmienia wyglad wykresu

tworzy konto poczty elektronicznej w
jednym z popularnych serwisow
omawia niebezpieczenstwa zwigzane z
komunikacjg internetowa

tworzy dokumenty tekstowe,
korzystajac z programéw dostepnych
bezposrednio w ustudze OneDrive
tworzy wlasne tlo sceny

tworzy wlasne duszki

buduje skrypty nadajace zmiennym
roézne wartosci

sprawdza spetnienie okreslonych
warunkdw, wykorzystujac bloki z
kategorii Wyrazenia

zaktada konto w serwisie
https://scratch.mit.edu

pracuje na warstwach

kopiuje fragmenty obrazu i wkleja na
rézne warstwy

dodaje arkusze do skoroszytu

kopiuje i wkleja dane do réznych
arkuszy

porzadkuje dane w tabeli wedlug
okreslonych wytycznych

wykonuje obliczenia, korzystajac z
formut SUMA oraz SREDNIA

dodaje lub usuwa elementy wykresu
wysyla wiadomosci do wigcej niz
jednego odbiorcy

wykorzystuje pola Do wiadomosci oraz
Ukryte do wiadomo$ci podczas
wpisywania adresow odbiorcow
podczas komunikacji internetowej
stosuje si¢ do zasad bezpieczenstwa w
internecie

wyszukuje znajomych, korzystajac z
bazy kontaktow programu Skype
dodaje obrazy do dokumentow
tekstowych tworzonych bezposrednio w
ustudze OneDrive

buduje skrypty nadajace komunikaty
buduje skrypty odbierajace komunikaty
wykorzystuje w budowanych skryptach
bloki z napisem ,,powtorz” oraz z
napisem ,jezeli”

buduje skrypty sprawdzajace wigcej niz

zmienia nazwy arkuszy

zmienia kolory kart arkuszy

uzywa formatowania warunkowego,
aby wyr6zni¢ okreslone wartosci
porzadkuje dane w tabeli wedlug
wigcej niz jednego kryterium
korzysta z arkusza kalkulacyjnego w
codziennym zyciu, np. do tworzenia
wlasnego budzetu

dobiera typ wykresu do rodzaju
prezentowanych danych

zapisuje wybrane adresy e-mail,
korzystajac z funkcji Kontakty
serwisu pocztowego

opisuje wady i zalety komunikacji
internetowej oraz porownuje
komunikacj¢ internetowa z rozmowa
na zZywo

instaluje program Skype na
komputerze

udostepnia dokumenty utworzone w
ustudze OneDrive

edytuje z innymi w tym samym czasie
dokument utworzony w ustudze
OneDrive

tworzy prosta gre zrecznosciowa
buduje skrypty wyszukujace



https://scratch.mit.edu/

Ocena

Stopien dopuszczajacy
Uczen

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen

Stopien bardzo dobry
Uczen:

jeden warunek

udostepnia wlasne skrypty w serwisie
https://scratch.mit.edu

zmienia ustawienia narzgdzi w
programie GIMP

rozmazuje fragmenty obrazu za pomoca
narzgdzia Rozmycie Gaussa

najwigksza oraz najmniejsza liczbg w
podanym zbiorze

buduje skrypt wyszukujacy w zbiorze
konkretng liczbe

korzysta z projektow umieszczonych w
serwisie https://scratch.mit.edu,
modyfikujac je wedtug wlasnych
pomystow

modyfikuje stopien krycia warstw, aby
uzyskac¢ okreslony efekt

wykorzystuje warstwy do tworzenia
fotomontazy



https://scratch.mit.edu/

