REGULAMIN KONKURSU NA LOGO
Międzynarodowy projekt Visit my town! 
na platformie E-Twinning.

§1 Postanowienia ogólne:
1. Niniejszy Regulamin określa zasady, zakres i warunki uczestnictwa w I etapie Konkursu na opracowanie znaku graficznego - logo PROJEKT ‘’Visit my town! ” (zwanego dalej Konkursem”).

2. Zwycięska praca konkursowa weźmie udział w finale Konkursu, z udziałem uczniów z zagranicznych szkół partnerskich.
3. Uczestnikami Konkursu mogą być uczniowie Zespołu Szkół nr 2 w Ciachcinie 
(dalej: Organizator).

4.  Zwycięzcy konkursu, tj. uczniowie, którzy uzyskają I, II lub III miejsce, otrzymają następujące nagrody:

a) Pochwałę na forum szkoły za uzyskanie 1., 2. lub 3. miejsca.

b) Cząstkową ocenę celującą („6”) z zajęć artystycznych, plastyki 
i informatyki na I półrocze r. szk. 2017/18, o ile taki przedmiot jest nauczany 
w danej klasie.
c) Nagrodę rzeczową.
d) Wszyscy uczniowie biorący udział w konkursie otrzymają punkty dodatnie 
z zachowania.

§ 2 Jury Konkursu:
1st p. Monika Sieradzka,
2nd p. Katarzyna Olszewska,
3rd p. Grzegorz Leliński.
§ 3 Terminarz Konkursu:
1. Ogłoszenie Konkursu: do 20.10.2017r.
2. Ostateczny termin składania prac: 10.11.2017r.
3. Prace należy składać na ręce p. Moniki Topczewskiej lub p. Moniki Sieradzkiej.
4. Ogłoszenie wyników: do 17.11.2017.

§ 4 Przedmiot konkursu:

1. Przedmiotem Konkursu jest opracowanie projektu znaku graficznego - logo, mającego stać się oficjalnym elementem identyfikacji wizualnej międzynarodowego projektu ‘’Visit my town! ‘’
2. Wybrane logo będzie służyć celom identyfikacyjnym, reprezentacyjnym, informacyjnym, korespondencyjnym. Zastosowanie logo powinno umożliwiać różnorodne wykorzystanie: na plakatach i papierze firmowym, w wydawnictwach, materiałach promocyjnych, w materiałach elektronicznych, prezentacjach, grafice internetowej, w różnych formatach i rozmiarach.
3. Logo powinno odzwierciedlać nowoczesny i innowacyjny charakter projektu oraz jego ważną cechę współpracy międzynarodowej.
4. Znak powinien być zrozumiały zarówno dla Polaków, jak i obcokrajowców.
§ 5 Opis projektu:

Projekt ‘’Visit my town’’ przeznaczony jest dla uczniów od 8 do 15 lat, których zadaniem jest pokazanie walorów swojego miasta.

Cele projektu:

· Poprawa umiejętności językowych zarówno w języku mówionym jak i pisanym.
· Zwiększenie pewności siebie, zwłaszcza w kwestii umiejętności mówienia.
· Nauczanie tego samego tematu w języku ojczystym dziecka jak i w języku angielskim (CLIL).
· Poznanie lepiej swojego miasta pod jego geograficznym i historycznym aspektem.
· Poznanie kultury różnych krajów.
· Rozwój umiejętności technologicznych.
· Zwiększenie umiejętności społecznych.
· Uczynienie lekcji bardziej atrakcyjnymi i interesującymi.
Przebieg działań: 

· Styczeń: dzieci przygotowują prezentacje o sobie i dodaj je w zakładce TwinSpace (dla każdego uczestniczącego partnera).

· Luty-marzec: dzieci przygotowują prezentację miejsca, w którym mieszkają (napisaną w języku ojczystym i po angielsku), odgrywają scenki z krótkimi dialogami – przewodnik - grupa.

· Kwiecień-maj: przesyłamy filmy z dialogów na TwinSpace i na interaktywną mapę Europy.
· Na koniec uczniowie przygotowują grę na temat prezentacji swojego miasta, używając aplikacji "learningapps", aby przyciągnąć inne dzieci do TwinSpace i uświadomić im, że poznają inne kraje i ich język.
Oczekiwane rezultaty

· Uczniowie staną się bardziej pewni swoich umiejętności komunikacyjnych i dostrzegą potrzebę permanentnej nauki nowych słów i zwrotów w języku angielskim.

· Nasza praca będzie prowadzona zarówno w języku ojczystym dzieci jak i w języku angielskim, dzięki czemu będzie to naturalny proces uczenia się języka angielskiego.

· Poprawiają również znajomość narzędzi technologicznych.

· A co najważniejsze, poznają dzieci z różnych krajów i innych kultur i staną się otwartymi, tolerancyjnymi obywatelami  Zjednoczonej Europy.
§ 6 Warunki uczestnictwa w konkursie:
1. Praca konkursowa musi być wykonana samodzielnie.

2. Jeden uczestnik Konkursu składa jeden projekt logo. 
3. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest dostarczenie pracy konkursowe zgodnej 
z wymaganiami oraz w terminie, określonymi w Regulaminie. 
4. Zgłoszenie pracy do konkursu jest równoznaczne z akceptacją Regulaminu konkursu.

§ 7 Sposób opracowania prac konkursowych:

1. Pracę konkursową należy zaprezentować na maksymalnie 2 arkuszach formatu A4.
2. Projekt znaku graficznego powinien przedstawiać logo w wersji:

a) kolorowej na białym tle,

b) czarno-białej na białym tle, 

c) każda z wymienionych w pkt. a i b wersji w optymalnym rozmiarze - maksymalnie 
150mm x 150 mm. 
3. Projekt znaku graficznego – logo powinien być ponadto dostarczony na nośniku elektronicznym, tj. na płycie CD lub pendrive w formacie TIFF300 DPI, rozmiar A4 lub JPG300 DPI rozmiar A4.
4. Prace dostarczone na nośniku powinny być wykonane np. za pomocą jednego z poniższych programów na licencji otwartej: 

GIMP- https://www.gimp.org/downloads/; http://www.gimpuj.info/index.php?action=download; 
Paint.NET- http://www.paintnet.info.pl/pobieranie-instal.html; 
Krita- https://krita.org/en/;  

http://inkscape-tutorial.pl/forum/dodatki-do-inkscape/150-krita.html; 
5. Projekty nie mogą naruszać dobrych obyczajów, powszechnie obowiązującego prawa, praw osób trzecich oraz winny być wolne od wad prawnych.
6. W Konkursie nie mogą brać udziału projekty, które w całości lub w części były zgłaszane na inny konkurs, otrzymały nagrodę lub były publikowane w jakiejkolwiek postaci.

§8 Ocena prac konkursowych
1. Jury Konkursu dokona oceny prac konkursowych i wybierze zwycięski projekt 
z uwzględnieniem następujących kryteriów:
a) zgodność z Regulaminem,
b) innowacyjność i oryginalność projektu,
c) czytelność i funkcjonalność zaproponowanych rozwiązań,
d) walory kompozycyjne i kolorystyczne.
2. Decyzja jury Konkursu jest ostateczna i nieodwołalna.

