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Motywacja wprowadzenia innowac;ji:
Wprowadzenie niniejszej innowacji ma przyczynic sie do lepszego rozwoju intelektualnego,
ruchowego i emocjonalno-spotecznego oraz rozwijac dzieciece zainteresowania Swiatem, jak

rowniez kreatywnos¢ matego dziecka. Na podstawie obserwacji oraz przeprowadzonych
diagnoz w pracy zauwazono, ze uczniom najbardziej brakuje przestrzeni i warunkéw na

aktywnosc¢ wiasng, ktéra pozwalataby na doswiadczanie, eksperymentowanie, tworzenie
oraz rozbudzanie kreatywnosci. Dzieci powinny mie¢ mozliwo$¢ dziatania oraz powtarzania
tego dziatania, aby ich ciekawo$¢ poznawcza zostata zaspokojona. Nauczyciel w tym
dziataniu powinien spetniac role wspierajgcg, obserwowac i zachecac do niego. Nie powinien
wyreczaé w dziataniu, lecz organizowac w taki sposéb przestrzen, warunki oraz zajecia, by
stworzy¢ mozliwosci wyjasniania dziatan, zjawisk oraz rozumienia rzeczy. Dajgc dzieciom czas
na dziatanie, manipulacje oraz dostarczajgc réznorodnych bodzcéw wspomagajacych
integracje zmystow, nauczyciel przyczyni sie do tak istotnego harmonijnego rozwoju dzieci

,Nihil est in intellectu quin prius fuerit in sensu”/
»,Nie ma nic w umysle, czego by przedtem nie byto
w zmystach” [Arystoteles]

SENSOZABAWA TO WAZNA SPRAWA

Wychodzac naprzeciw potrzebom dzieci powstat program innowacji pedagogicznej
"Sensozabawa to wazna sprawa". Celem programu jest dostarczenie dzieciom poprzez
zabawe réznorodnych bodzcéw wspomagajgcych integracje sensoryczng, by usprawnic ich



rozwdj psychoruchowy. Celem ogdlnym zajec jest wykorzystanie aktywnosci ruchowych do
zwiekszenia efektywnosci procesdw uczenia sie oraz poprawy funkcjonowania dzieci w
sferze emocjonalnej i interpersonalne;.

Atrakcyjnos$¢ innowacji polega na udziale dzieci w "dobrej zabawie" stymulujacej ich zmysty.
Witasna aktywnos¢, doswiadczanie i ruch sg gtéwng forma zaje¢. Rodzaje aktywnosci
uwzgledniajg zaréwno motoryke duzg (zajecia ruchowe) jak réwniez motoryke mata
(papieroplastyke, origami). Podczas zaje¢ dzieciom dostarczane sg réznego rodzaju bodzce
(wzrokowe, stuchowe, smakowe, dotykowe, proprioreceptywne, z zakresu rownowagi i
ruchu). Zastosowane metody pracy umozliwiajg dzieciom rozwadj takich umiejetnosci jak
kreatywnos¢, planowanie, logiczne myslenie, komunikacja, precyzja ruchéw z zakresu
motoryki matej i duzej. Przyczynig sie rowniez do utrwalenia schematu ciata.

Sensozabawa to przede wszystkim swietna zabawal!

FORMY PRACY:

— indywidualna

— zespotowa

— zbiorowa

— aktywnos¢ wtasna dzieci

— aktywnos¢ zorganizowana przy nie wielkim udziale nauczyciela

FORMY AKTYWNOSCI DZIECI:
— zabawowa
— zadaniowa
—badawcza
—tworcza
Korzysci wdrozenia innowacji
Uczniowie:
e Zdobywajg wiedze w sposdb kreatywny, gdyz aktywnos¢ wtasna dziecka
umozliwia dziatanie, a przez to zdobywanie wtasnych doswiadczen, wiedzy oraz
umiejetnosci. Zabawy sensoryczno-manipulacyjne zaspokojg potrzebe dziatania i bedg

jednoczesnie przyjemnoscia.



e Wykorzystujg mozliwosci jakie dajg zabawy manipulacyjne i konstrukcyjne. Dzieki
czemu mogg rozwijac¢ swoje umiejetnosci motoryczne, intelektualne, jezykowe,
spoteczne i emocjonalne.

e Doswiadczajg mozliwosci tworzenia w trakcie zabaw konstrukcyjnych,
sensoplastycznych. W trakcie takich zabaw pobudzajg wyobraznie, rozbudzaja
kreatywno$¢, wyzwalajg pomystowosé, doskonalgc jednoczesnie skupienie uwagi,
obserwacje, sprawno$¢ manualng i spostrzegawczos¢ wzrokowo-ruchowsa.

e Majg mozliwos¢ wielozmystowego doswiadczania rzeczywistosci i rozwoju
prawidtowej integracji sensorycznej. Pozwala, to dziecku reagowad w sposob
adekwatny do sytuacji, sprawia, ze dla dziecka Swiat staje sie ciekawy, przycigga je, a

nie odpycha i przeraza.

Nauczyciel:

e Wykorzystuje naturalng potrzebe dzieci zaspokajania ciekawosci Swiatem.

e Moze pobudza¢, stymulowac, zachecac i ukierunkowywacé aktywnos¢ dzieci.

e Jest obserwatorem, ktory wspiera dziecko w dziataniu.

e Stwarza mozliwosci samodzielnego dochodzenia do wiedzy i umiejetnosci,
jednoczesnie dajgc sposobnosé wyjasniania zjawisk, rzeczy, ktore rodzg sie z
wielozmystowego poznawania Swiata.

Spodziewane efekty

Wptyw na uczniow:

e Usprawnianie funkcji integracji sensorycznej

e Lepszy rozwdj psychoruchowy dzieci

e Poprawa koordynacji ruchowej i zmystu réwnowagi

e Poprawa zdolnosci koncentracji i skupienia uwagi

e Zmniejszenie nadpobudliwosci ruchowej

e Poprawa komunikacji swoich potrzeb i nawigzywanie interakcji z otoczeniem

Wptyw na prace placéwki:

e Podnoszenie jakosci pracy szkoty poprzez podnoszenie jakosci podejmowanych
dziatan edukacyjnych



Rozwdj bazy dydaktycznej oraz metod i form pracy

Uatrakcyjnienie i efektywne zagospodarowanie czasu pobytu dzieci podczas zajec
Swietlicowych

Indywidualizacja nauczania — podnoszenie wynikéw edukacyjnych uczniéw



