Innowacja programowo-pedagogiczna
»Swiat liter”

I. Autor innowacji - mgr Grazyna Krzyminska

I1. Wdrazajacy innowacje - mgr Grazyna Krzyminska

I11. Miejsce realizacji - Szkota Podstawowa im. M.Konopnickiej w Zielkowicach
V. Zakres innowacji - uczniowie oddziatu przedszkolnego

V. Data rozpoczecia i przewidywany czas realizacji innowacji

Innowacja wprowadzona zostanie w roku szkolnym 2017/18 . Zabawy przygotowujace
dziecko do nauki pisania i czytania prowadzone beda codziennie w trakcie zajec lekcyjnych.
W realizacj¢ innowacji wigczeni zostang rodzice.

V1. Opis innowacji
1. Wstep - zatozenia ogdlne

W mysl zasady - przez zabawe uczymy si¢ i zdobywamy nowe umiejetnosci,
od pazdziernika roku szkolnego 2017/2018 systematycznie odbywac¢ si¢ beda zajgcia
w formie zabawy z elementami ,,Odimiennej nauki czytania i pisania” -wedtug koncepcji
I.Majchrzak. Zajecia te, to mita zabawa dla dzieci wigc nie bedzie trudno przekona¢ je do
wspotdzialania.

Glownym zalozeniem innowacji ,,Swiat liter” jest budzenie i ksztattowanie
zainteresowania czytaniem i pisaniem, ktore powinno rozpoczaé si¢ juz w dziecinstwie.
Czytanie rozwija jezyk, jezyk za$ stanowi podstawe myslenia i pisania. Staty kontakt
z tekstem pisanym zapewnia dzieciom rozwoj zainteresowan, wzbogaca wiedze, rozwija
intelekt, jest Zrodlem rozrywki i zabawy. Budzenie i ksztalttowanie zainteresowan czytaniem
I pisaniem powinno by¢ wspdlng troska rodzicow i nauczycieli. Powinnis$my rozbudzi¢
w dzieciach zapat do czytania, by czytanie stalo si¢ dla nich ogromna przyjemnoscia
1 potrzebg . Czytanie uczy myslenia, rozwija pami¢¢ 1 wyobrazni¢. Zapewnia rozwoj
emocjonalny, pomaga w wychowaniu oraz zdobywaniu wiedzy.

Podstawowym zalozeniem innowacji jest przygotowanie dzieci do swiadomego
i chetnego czytania oraz pisania, jako zrodta informacji i rozrywki.
Bardzo wazne, aby kontakt z tekstem byl przygoda, ktora rozwinie ich wyobrazni¢, bedzie
rado$cig dziecinstwa, a nastgpnie dorostego zycia.

2. Cele glowne innowacji:

- budzenie i rozwijanie zainteresowania tekstem pisanym

- budzenie wyobrazni dziecka

- nabywanie poczucie wlasnej tozsamosci

- dostrzeganie roznic w ksztalcie roznych liter

- zauwazanie zwigzku pomiedzy litera a dzwigkiem, znakiem graficznym, a gtoska
- uwrazliwienie na pigkno jezyka

- wyrabianie nawyku szanowania ksigzek



3.

- rozwijanie dbato$ci o kulture jezyka ojczystego

Cele szczegolowe:

dziecko:
- zna wszystkie litery alfabetu,
- poszerza zakres pojec,

- zdaje sobie spraweg, ze wszystkie przedmioty i1 sytuacje mozna opisac,

nabiera motywacji do samodzielnego czytania,
przyswaja W sposob naturalny pisanie liter,
ksztattuje kompetencje czytelnicze,

- odréznia prawde od fikcji,

- wyodrgbnia réznice migdzy literami,

- wypowiada si¢ na temat wystuchanych utworéow,
- dokonuje analizy i syntezy gloskowej wyrazow,

- uwaznie shucha tekstow czytanych przez nauczyciela lub innego lektora,

- poznaje znaczenie ksiazki w zyciu cztowieka.

4. Tresci ksztalcenia

L | Zadania Sposoby realizacji Termin uwagi

p. realizacji

1. |,,Inicjacja" - - Dziecko siedzi po lewej Poczatek roku ,,Inicjacja"
magiczny gest stronie nauczyciela, tak by szkolnego przebiega bez

symbolizacji. Dzigki
temu przezyciu
dziecko wie, ze moze
by¢ wyrazone za
pomoca liter — moze
by¢ ,,napisane”
1,,przeczytane”.

mogto obserwowac ruchy jego
prawej reki. Na poliniowanej
kartce nauczyciel pisze
poszczegoblne litery jego
imienia z jednoczesnym ich
wybrzmiewaniem.

-Pozwala dziecku doktadnie
przyjrze¢ si¢ zapisowi imienia.
- Pokazuje wizytowke ze
swoim wlasnym imieniem

I zaprasza do szukania
wspoélnych liter oraz rdznic.

- Na oddzielnych karteczkach
pisze wszystkie litery imienia
dziecka, miesza je i prosi by
ono posktadato je w
odpowiedniej kolejnosci.
-Kazde dziecko po otrzymaniu
swoje] wizytowki umieszcza ja
W miejscu przez siebie
wybranym (np. $ciana, firanka,
potka itp.).

- Nastepuje teraz czas zabaw,
podczas ktérych

pospiechu. Nie
wyrecza si¢
dziecka, pomaga
mu sie, jesli jest to
konieczne, ale nie
dazy si¢ za
wszelka ceng do
wykonania
zadania.




wychowankowie ¢wiczg
rozpoznawanie i odnajdywanie
swoich imion, wérod innych,

a potem — rozpoznawanie
imion kolegdw.

zapisem graficznym
(litera).

zabaw desygnatow.

-Ten etap jest przeplatany
réznorodnymi czynnosciami
manualnymi, aktywizujacymi
dziecko 1 utrwalajagcymi
poznane liter.

- ,,Targ liter” to okres roznych
zabaw i gier z wykorzystaniem
liter, sylab 1 wyrazow o prostej

Sciana pelna liter - |- Na dtugiej tasmie Caly rok szkolny
przygotowujemy alfabet do

Na $cianie zostaje demonstracji z literami

umieszczony alfabet, |pisanymi i drukowanymi,

wszystkie litery — duzymi i matymi, ktory jest na

duze, mate, state przymocowany do tablicy

drukowane, pisane. lub jednej ze Scian w sali.

Jest to wizualny -Alfabet uzmystawia dzieciom,

system dydaktyczny — | ze wszystkie, tak rozne

,.Sciana petna liter”. | w brzmieniu imiona, zostaty

W jego sktad wchodzi | zapisane za pomoca

alfabet i wizytowki ograniczonej liczby znakow.

dzieci, ktore sg - Dzieci w sposob spontaniczny

nieoceniong pomoca | odszukiwaty litery, ktore sa

przy przekazywaniu | w imionach.

I przyswajaniu zasad

polskiej pisowni.

Prezentacja alfabetu |- nauczycielka prezentuje Caty rok szkolny
wszystkie litery alfabetu duze
1 male. Jedna litera na dzien,
- omawia ich ksztatt oraz
brzmienie.
- Dzieci sprawdzaja, czy
wskazana litera znajduje si¢
w ich imieniu.

. | Targ liter- - Polega na wymianie z innymi | Caty rok szkolny

dziecko powinno dzie¢mi poszczegolnych liter

kojarzy¢ zawartych we wlasnym imieniu

dzwigk(gloske) z jej | lub nazwach wybranych do




budowie.

-W czasie tych zabaw dziecko
powinno kojarzy¢ dzwiek
(gtoske) z jej zapisem
graficznym (literg).

5. |Gry w sylaby — - Na kartkach papieru piszemy | Il- potrocze
sylaby, na poczatek tylko
najprostsze, pdzniej bardziej
skomplikowane i rozdajemy je
dzieciom pytajac ,, Masz
stowo, czy nie masz stowa?”
Komu sylaby utozg si¢ w stowa

ten wygrywa.

6. | Nazywanie §wiata - | - to ¢wiczenie, ktore polega na | Caly rok szkolny
przyporzadkowaniu
odpowiedniej nazwy do
wszystkiego co znajduje si¢
wokot nas. To zabawa, w ktorej
dzieci etykietujg przedmioty

w sali. Im wigcej liter dziecko
poznato, tym tatwiej dochodzi
do rozszyfrowania znaczenia
danego stowa.

7. | Podsumowanie - pokaz dla rodzicow Pod koniec roku
calorocznej  pracy | umiej¢tnosci dzieci, szkolnego
dzieci (realizacja | ,,odpoznawanie"
innowacji) zapamigtanych wyrazow

1taczenie ich w pary
z odpowiednim obrazkiem

5. Sposoby realizacji

Zabawy przygotowujace dziecko do nauki pisania i czytania prowadzone bedg codziennie
w trakcie zaj¢¢ lekcyjnych. W realizacje innowacji wiaczeni zostang rodzice.

6. Metody pracy

- pokaz

- pogadanka

- lekcja biblioteczna

- odpoznawanie globalne wyrazoéw
- wypowiedzi dzieci na dany temat

7. Formy pracy




- praca w grupie lub zespotach
- praca indywidualna

8. Spodziewane efekty

- rozbudzenie zainteresowania ksigzka i stowem drukowanym

- przygotowanie dzieci do nauki pisania i czytania na dalszym etapie
nauki

- ksztattowanie nawyku czytania

- rozwijanie wyobrazni i ksztalttowanie osobowos¢

- poszerzanie stownictwa, nauka myslenia

- lepsze zrozumienie ludzi, $wiata i siebie

- utatwienie samodzielnego czytania, a dzigki temu przyczynienie si¢ do
p6zniejszych sukcesdéw w moOwieniu i pisaniu

- ochrona przed uzaleznieniem od telewizji

9. Pomiar osiagnieé

Ocena uczniow polegac bedzie na:
- rozmowie z uczniami
- wykonywaniu prac plastycznych i eksponowaniu ich w ,,galerii”
klasowej
- przeprowadzaniu konkurséw
- test wiadomosci 1 umiejetnosci

10. Sposoby ewaluacji

Aby przekona¢ si¢ czy cele zawarte w innowacji zostaly zrealizowane, konieczne jest
przeprowadzenie ewaluacji. Dzigki temu uzyskamy niezbedne informacje dotyczace warto$ci
1 celowosci wprowadzonej innowacji oraz wskazowki do jej ewentualnej modyfikacji.

- ocena wynikow konkursow
- obserwacja uczniow, ich sposobu wypowiadania si¢ 1 zasobu stownictwa
- test wiadomosci

Opracowata
mgr Grazyna Krzyminsk



Karta ewaluacji innowacji ,,Swiat liter”

Imig¢ i nazwisko dziecka:

1. Wyszukaj wskazang litere wsrdd liter swojego imienia

e potrafi
e nie potrafi
o myli litery

2. Uktadaj nowe wyrazy z liter swojego imienia

e potrafi
e nie potrafi

3. Przeczytaj 1 uldz te wyrazy pod obrazkami

e potrafi
o potrafi nie wszystkie
e nie potrafi

4. Nazwij przedmiot i poszukaj odpowiedniego wyrazu

o potrafi
e potrafi nie wszystkie
« nie potrafi

5. Ul6z z tych liter wyraz bajka

e potrafi
e potrafi nie wszystkie
e nie potrafi

6. Ut6z z wyrazow zdanie do obrazka

o potrafi
e potrafi nie wszystkie
e nie potrafi

7. Rozwiaz: rebus, krzyzowke, szyfrogram

e potrafi
e nie potrafi
e r0ozZWIigzZUje z pomoca



8. Przeczytaj zdanie np.: Kamil ma nowy rower. Odpowiedz na pytanie: Co ma Kamil?

e Czytateksty ze zrozumieniem
e nie rozumie czytanego tekstu

9. Przeczytaj podany tekst i zwrd¢ uwage na zawarte tam znaki

e Czyta teksy z zachowaniem odpowiedniej intonacji
e Czyta tekst nie zwracajac uwagi na znaki interpunkcyjne






