Scenariusz zajeé
Temat: Zimowe zabawy.
Cel glowny:
Stwarzanie sytuacji rozwijajacych swobodng ekspresj¢ tworcza dziecka.
Wyzwalanie pozytywnych emocji podczas wspolnej zabawy.
Cele szczegolowe (dziecko):
-reaguje gestem na sygnaly umowne
-wymienia cechy kartki papieru i wskazuje podobienstwa innych obiektow do kartki
-zgniata i prostuje kartke papieru
-wspolpracuje w grupie i w zespole
-rzuca kulg poza wyznaczong strefe
-przesuwa kulke na ptaszczyznie poprzez dmuchanie
-wskazuje kierunki wzgledem siebie

Metody :

czynne: zadan stawianych dziecku, ¢wiczen praktycznych
stowne: rozmowa, instrukcje do zadan
percepcyjne: obserwacja, pokaz

Formy:

-zbiorowa

-zespolowa
-indywidualna

Srodki dydaktyczne :

Biate kartki papieru, lina, chusta animacyjna, odtwarzacz cd, ptyta z muzyka, kolorowe
chusty, pitka,

Przebieg zajec:



. Zabawa ,,Witam wszystkich, ktorzy.....”-dzieci reaguja machaniem w kierunku
nauczyciela, jesli utozsamiajg si¢ z wypowiedzianym przez niego zdaniem.

. Lista atrybutow. Zabawa z bialg kartka.

Wez do r¢ki kartke. Obejrzyj ja. Dotknij ja. Zobacz, jakiej jest grubosci. Sprawdz czy
wydaje jakis dzwigk. Powachaj jg. Ocen ci¢zar.

Dokoncz zdanie:

Kartka jest, (jaka?)

Wyszukiwanie podobienstw kartki do innych obiektéw z wykorzystaniem poprzednio
podanych przymiotnikow np.

cienka (jak?) ....

szeleszczaca (jak?) ....

lekka (jak?) ....

. Zabawa ruchowa ,,Taniec na krze”.

Dzieci ustawiajg si¢ W rozsypce. Kazdy swdj ,.kawalek kry”(kartka) ktadzie na
dywanie. Kiedy gra muzyka, dzieci tancza pomi¢dzy ,.krami”, kiedy muzyka milknie
wskakuja na pierwsza, wolng ,.kre”. Poniewaz w sali jest cieplo, ,.kry” topnieja i
zmniejsza si¢ ich ilo$¢ — podczas tanca nauczyciel kolejno zabiera kry z dywanu.

Cwiczenie motoryki matej-zgniatanie kartki w jak najmniejsza kulke i rozktadanie jej
ponownie do pozycji wyjsciowej (prasowanie).

. Zabawa z chustg animacyjng ,,Burza $niezna”.

Dzieci chwytaja za brzegi chusty z kulkami $niegu, unoszg ja do gory i lekko faluja.
Ruchy falowania mogg by¢ coraz bardziej energiczne, aby kule $niegu opadly na
podtoge

. Podmuch halnego wiatru ( przedmuchiwanie $niegowych kul jak najszybciej od
brzegu do $rodka chusty)

»Rzut w dal” (— 3 powtorzenia)-kazde dziecko stara si¢ rzuci¢ kulg az za rozciaggnieta
na dywanie ling.

,,Bitwa na $niezki”- zabawa ruchowa.

Dzieci podzielone na dwie grupy stoja naprzeciw siebie oddzielone ling. Kazde z nich
trzyma w reku ,,$niezng kule”. Na hasto przerzucajg kule na pole przeciwnej druzyny.
Na dzwigk dzwonkow- przerywaja bitwe i liczg kule. Wygrywa ta druzyna, ktéra ma
mniej kul na swoim polu.

Cwiczenie w orientacji wzgledem siebie-dzieci uktadaja kule zgodnie z poleceniem
nauczyciela: na, pod, nad, przed, za soba, z prawej, lewej strony.



10. ,,Taniec ze $niegowymi kulami”-dzieci podzielone na grupy. Kazda z grup otrzymuje
ptachte na ktorej leza ,,$niegowe kule”. Tanczg w rytm skocznej muzyki trzymajac
ptachte tak, aby nie zgubi¢ zadnej kuli. Wygrywa ta grupa, ktora utrzyma na ptachcie
najwiecej kul.

11. Ewaluacja-dzieci siedzg w kole. Kolejno podajg sobie piteczke i konczg zdanie:
,Najbardziej podobato mi si¢ ...”



