Scenariusz zaje¢¢ otwartych dla rodzicow i dzieci w grupie piratow
Temat: Morska wyprawa.

Cel glowny:

-Tworzenie radosnego nastroju podczas spotkania.
-Integrowanie grupy przedszkolne;j.

-Ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy w duzej grupie.
-Wzmocnienie wi¢zi rodzic-dziecko.

Cele szczegolowe (dziecko):

-wykonuje zadania zgodnie z instrukcja
-poprawnie reaguje na komendy

-przestrzega zasad zabaw

-wspotpracuje podczas wykonywania zadan
-przechodzi po linie i jezykach sensorycznych
-interpretuje ruchem i gestem muzyke
-$piewa piosenk¢ podczas zabawy

-celnie rzuca do skrzyni

-zachowuje si¢ kulturalnie podczas pasowania
-recytuje wierszyk

Metody pracy:
-nasladownicze,
-instrukcja i pokaz,
-integracyjne,
-praktycznego dzialania,
-informacji zwrotnej

Formy pracy:
-grupowa
-pary

Pomoce dydaktyczne:

-drewniana skrzynia
-medale dla dzieci

-zlote dukaty

-chusta animacyjna

-duza plandeka

-metalowe miski z wodg 1 owocami
-lina

-jezyki sensoryczne
-woreczki

-dwa wazony

-kolorowe 1 czarne kota
-wieza do odtwarzania ptyt
-pendrive



Przebieg zajec:

1. Powitanie wszystkich zebranych na spotkaniu pirackim ,,ahoj”. Przedstawienie
kapitanow i celu wyprawy. Poprawne wykonanie wszystkich zadan skutkuje
otrzymaniem przez dzieci pasowania na pirata na koniec wyprawy.

2. Zabawa ,statek na fali”-wszyscy uczestnicy siadajg na dywanie, w siadzie skrzyznym,
zwroceni twarzg w okreslonym przez kapitana kierunku (dziecko przed rodzicem).
Dywan to statek. Ustalenie czg$ci statku 1 ich nazw: prawa burta, lewa burta, dziob,
rufa. Nastepnie kapitan wydaje komendy: ,,prawa burta”, ,,dziob”, ,,lewa burta”,
,rufa”, a piraci przechylaja si¢ we wtasciwg stron¢ zgodnie z komenda.

Statek podczas sztormu rozbit sie o skaly, dlatego wszyscy piraci wpadli do wody. Ratunkiem
dla nich jest tratwa.

3. Zabawa ,tratwa”- kapitanowie rozkladaja na dywanie tratwe (plandeke), na ktorej
muszg zmiescic si¢ wszyscy piraci. Poniewaz morze jest nadal wzburzone piraci
kilkakrotnie wpadaja do wody, a tratwa za kazdym razem staje si¢ mniejsza (jest
sktadana na coraz mniejsze kawatki).

Morze sig uspokoilo, dlatego piraci postanowili si¢ wykgpac.

4. Zabawa z chustg animacyjng ,,maty pirat, duzy pirat” - dziecko siada na $rodku
chusty, a rodzic wchodzi pod chuste. Chusta faluje, a dziecko probuje ztapaé rodzica,
ktéry przemieszcza si¢ pod chusta.

Niestety podczas zabawy podplyngt rekin.

5. Zabawa z chustg ,,rekin” - Dzieci siadajg na podtodze w siadzie prostym przed
rodzicami, przykrywajac nogi chusta. Kapitan wybiera rodzica, ktore przejmie role
rekina lub morskiego potwora i zaprasza je pod chustg. Reszta dzieci rusza chusta
nasladujac morskie fale. Zadaniem osoby wybranej jest wcigganie za nogi pozostatych
uczestnikow do siebie. Oprocz wybranego rekina wybra¢ mozna tez dwoch
ratownikow, ktorzy chodza dookota chusty obserwujac czy wszyscy sa bezpieczni. W
momencie, kiedy rekin kogo$ wcigga, wciggana osoba podnosi rgce do gory, krzyczy
"Ratunku, rekin!" czy tez "Pomocy" i zadaniem ratownikoéw, jest ratowanie (mocne
trzymanie za r¢ce) atakowanych przez rekina dzieci.

Rekin odptyngt, ale pojawit si¢ kolejny morski stwor. Dzieci probowaly sie przed nim
schronic¢ na skale, niestety, ten sciggat Je z powrotem do wody.



6. Zabawa z chustg ,,gwiazda”-dzieci ktadg si¢ na chuscie na brzuchu, gtowa do $rodka
chusty, chwytaja sie za rece i zamykajg oczy. A rodzice na komende kapitana ciggna
je za tydki do wody (dywan).

Na spotkanie piratow wyszedt z morskiej otchtani zotw.

7. Zabawa z chustg ,,z0tw”’-wszyscy uczestnicy zabawy siadaja na podtodze w siadzie
prostym, przykrywajac nogi chusta. Nast¢pnie przesuwajg si¢ na pupie w Kierunkach
wskazywanych przez zotwia, np. ,,idziemy w kierunku drzwi”, albo ,,idziemy do
tablicy”, itd.

Po tych wszystkich przygodach piraci bardzo sie zmeczyli i postanowili odpoczgcé.

8. Zabawa ,,bujanie na chuscie” - chetna osoba ktadzie si¢ na srodku chusty, a reszta
buja Nig raz w jedna strone, raz w drugg strong.

Czas na ,,mate co nie co”, czyli piknik po tych wyczerpujgcych zadaniach.

9. Zabawa ,,zanie$ miske na drugg stron¢” - uczestnicy trzymaja napr¢zong chuste, na
niej stoi miska z wodg oraz z jedzeniem. Zadaniem grupy jest przeniesienie chusty na
wczesniej wyznaczone miejsce.

Po krotkim positku piraci wyruszyli w podroz, tym razem na latajgcym dywanie.

10. Zabawa z chustg ,,latajacy dywan”-dzieci siadaja na potowie chusty, rodzice chwytaja
za druga potowe 1 przeciagaja dzieci w drugi koniec sali.

Piraci wreszcie dotarli na wyspe z ukrytym skarbem, Zeby jednak znalez¢é skarb musieli
pokonac wyznaczong trase:

11. Przechodzenie pod zwalonymi drzewami (lina)

12. Przechodzenie po kamykach (jezyki sensoryczne).

Wreszcie piraci dotarli do jaskini, w ktorej ukryta byta drewniana skrzynia ze skarbem-
woreczki.

13. Zabawa z woreczkami metodg Betti Strauss do melodii ,,La raspa”.

14. Wrzucanie woreczkéw do skrzyni.



15. Zabawa muzyczna ,,A ram zam zam”-taniec radosci z odniesionego sukcesu wyprawy.

16. Pasowanie na pirata- kapitanowie pasuja kazde dziecko na pirata za pomoca Szabli,
wreczaja pamiagtkowe medale i ztote dukaty.

17. Wyrecytowanie wiersza przez dzieci, prawdziwych piratow:

Moja grupa to piraci
to najlepsi sg kamraci.
Pod zaglami razem ptyna,
zawsze z u$miechnigtg ming.
Zima, lato, czy przedwio$nie
u nas zawsze jest rado$nie.
Kazdego dnia si¢ spotykamy
1 przygode zaczynamy.

18. Podzigkowanie za spotkanie wszystkim zebranym.

19. Ewaluacja spotkania-czarne kota przy negatywnej ocenie, kolorowe kota przy
pozytywnej wrzucone do jednego z wazonow.



