Zadania dla klasy VI
Pohałasujmy!
Stwórz w Scratchu projekt, zawierający interesujące, nietypowe i inspirujące
dźwięki lub muzykę. Możesz w tym celu wykorzystać bloczki
przedstawione na rysunku poniżej.
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[image: https://spbierkowo.pl/wp-content/uploads/2017/03/20170313_083502.jpg]Utwórz kod w programie Baltie aby powstał powyższy obraz.
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