PROPONOWANE TEMATY PROJEKTÓW DLA UCZNIÓW KL. II

Historia

1. Ciekawa lekcja historii

2. Album z wycieczki po zabytkach lub/i miejscach pamięci gminy i okolicy.

3. Promocja „ Małej ojczyzny”

Język polski

1. Asasyni i demony. Tworzymy wirtualny świat komputerowej gry.

2. Amerykańskie kino science fiction lat 50-tych XX w. jako wyraz lęków czasów zimnej wojny.

3. „Sweet focie” i inne takie, czyli nasz język codzienny. Redagujemy słownik.

4. Historia kina w pigułce – gatunki, twórcy, tytuły.

5. Niespokojny wiek XX w filmie.

6. Gazetka szkolna – przegląd szkolnych wydarzeń.

7. Organizacja święta Uchwalenia Konstytucji 3 Maja.

Matematyka i geografia

1. Gmina w liczbach.

2. Gmina w procentach.

3. Wirtualna wycieczka do........

4. Przygotowanie imprezy szkolnej – konkurs wiedzowo-sprawnościowy.

Chemia i biologia

1. Substancje chemiczne o znaczeniu biologicznym.

2. Woda – zwykła substancja o niezwykłych właściwościach.

3. Sport rozwija sprawność fizyczną.

4. Bioróżnorodność naszego środowiska czyli „Co w trawie piszczy.

5. Tajemnice życia rzek - flora i fauna  Wisły.

6. Ciekawostki ewolucyjne u płazów, gadów i ptaków.

Muzyka 

1. Wybitni kompozytorzy muzyki poważnej.

2. Michael Jackson – legenda muzyki pop.

3. Tradycje regionalne w najbliższej okolicy – Żuławy, Kaszuby i Kociewie.

4. Szkolny turniej talentów - „Talenty na start”.

5. Polskie tańce narodowe – tworzymy albumy.

Fizyka 

1. Jaki procent kierowców stosuje się do przepisów ruchu drogowego?

2. Gęstość.

3. Szkolny Dzień Fizyki – pokazy dla najmłodszych.

W-F  

1. Ocena sprawności fizycznej wybranych grup wiekowych.

2. Organizacja olimpiady wiedzy o sporcie.

3. Model mistrza – rys historyczny olimpijczyka.

4. Analiza specjalizacji i zmiany w dyscyplinach sportowych.

Technika

1. Wybitni wynalazcy , projektanci i konstruktorzy.

2. Rodzaje energii, jej źródła i wykorzystanie.

3. Gospodarka odpadami.

4. Od abakusa do komputera.

5. Dlaczego lexusy są takie drogie?

Plastyka

1. Sztuka w głębi jaskiń – prezentacja multimedialna.

2. Stroje starożytnych Rzymian – tablica edukacyjna.

3. Rokoko na co dzień – projektujemy.

4. Przedmioty, bez których nie można się obejść. 

Język angielski 

1. Porównanie i analiza różnic w systemie edukacji Anglii i Polski.

2. Angielskie zapożyczenia we współczesnej polszczyźnie.

3. Rozszyfrowanie i przetłumaczenie najczęściej spotykanych akronimów   angielskich.

Język niemiecki

1. DZIEŃ NIEMIECKI -przygotowanie imprezy szkolnej.

2. DZIEŃ UNII EUROPEJSKIEJ – przygotowanie imprezy szkolnej.

3. Najciekawsze miejsca w Niemczech  - album lub prezentacja .

4. Tradycje, obyczaje ,kultura i sztuka  niemiecka- album lub prezentacja.

