Wymagania edukacyjne po klasie

Edukacja polonistyczna

1. Osiagniecia w zakresie stuchania:
e wykonuje proste zadania wedtug ustyszanej instrukcji, podanej przez
nauczyciela etapowo
e stucha z uwagg tekstow czytanych przez nauczyciela
« okazuje szacunek wypowiadajgcej sie osobie
2. Osiggniecia w zakresie méwienia:
e wypowiada sie na temat tresci ilustracji
e odpowiada na pytania dotyczgce tekstéw, ilustraciji
« opowiada tres¢ historyjek obrazkowych, dostrzegajgc zwigzki
przyczynowo-skutkowe
e recytuje z pamieci krotkie rymowanki, wiersze, piosenki
3. Osiggniecia w zakresie czytania:
e czyta poprawnie na gtos teksty zbudowane z nowych wyrazoéw
e czytairozumie krotkie teksty ztozone z 2-3 zdan
« wyodrebnia postacie i zdarzenia w tekstach do nauki czytania i krotkich
tekstach literackich
« odrdznia elementy swiata fikcji od realnej rzeczywistosci,
o czyta ksigzki wskazane przez nauczyciela
4. Osiggniecia w zakresie pisania:
e przepisuje wyrazy i proste, krotkie zdania
e rozmieszcza poprawnie tekst ciggty na stronie zeszytu
e przestrzega poprawnosci ortograficznej w wyrazach poznanych
i opracowanych podczas zaje¢
e pisze z pamieci i ze stuchu wyrazy i krotkie, proste zdania
5. Osiagniecia w zakresie ksztatcenia jezykowego:
e wyréznia w wypowiedziach zdania, w zdaniach wyrazy, w wyrazach
sylaby oraz gtoski
e postuguje sie ze zrozumieniem pojeciami: samogtoska, spotgtoska,
dwuznak, spotgtoska miekka
e rozpoznaje zdania oznajmujgce i pytajgce w wypowiedziach ustnych i
pisemnych
e rozroznia rzeczownik i czasownik
e gromadzi stownictwo wokot danego tematu
6. Osiagniecia w zakresie samoksztatcenia:
e korzysta z roznych zrédet informacii

Edukacja matematyczna

1. Osiggniecia w zakresie rozumienia stosunkdéw przestrzennych i cech
wielkosciowych:
« orientuje sie na kartce, rysuje strzatki we wtasciwym kierunku zgodnie z
instrukcja
« dostrzega zjawisko symetrii w figurach geometrycznych i niektérych
elementach otoczenia



e poréwnuje przedmioty pod wzgledem wyroznionej cechy wielkosciowe;,
np. dtugosci czy masy
2. Osiggniecia w zakresie rozumienia liczb i ich wiasnosci:
e wykonuje obliczenia pieniezne
e odczytuje petne godziny na zegarze ze wskazéwkami
e roznicuje przedmioty Izejsze i ciezsze
e sprawnie liczy obiekty
e rozpoznaje i wskazuje liczby parzyste i nieparzyste
e rozumuje sformutowania typu: liczba o 7 wieksza, liczba o 10 mniejsza
e porownuje liczby, porownuje sumy i roznice, stosuje znaki <, >, =
3. Osiggniecia w zakresie postugiwania sie liczbami:
o dodaje i odejmuje w zakresie 100, poprawnie zapisuje dziatania
e mnozy i dzieli w zakresie 30 i przez 51 10 w zakresie 100
e oblicza niewiadomg w postaci okienka
e« opracowuje witasng strategie obliczen, poprawnie zapisuje
przeprowadzone obliczenia

4. Osiggniecia w zakresie czytania tekstéw matematycznych:
e Zzapisuje rozwigzanie zadania przedstawionego stownie w konkretnej
sytuacji

e zapisuje odpowiedz, uktada pytanie do zadania
e uktada tres¢ zadan do ilustracji i dziatania
e analizuje i rozwigzuje zadania matematyczne wyrazone w konkretnych
sytuacjach, na rysunkach, diagramach, tabelach lub w stownie podanej
tresci,
5. Osiagniecia w zakresie rozumienia poje¢ geometrycznych:
e rozpoznaje figury geometryczne potozone nietypowo
o klasyfikuje figury wedtug podanych cech
e mierzy dtugosci odcinkéw, bokéw figur geometrycznych, szerokos¢ i
wysoko$¢ przedmiotdw, postuguje sie linijkg
e rysuje odcinki o podanej dtugosci
6. Osiggniecia w zakresie stosowania matematyki w sytuacjach zyciowych oraz w
innych obszarach edukacji:
o dostrzega rytm w srodowisku przyrodniczym
odczytuje godziny na zegarze ze wskazowkami oraz elektronicznym
wykonuje proste obliczenia zegarowe w obrebie godzin i minut
réznicuje przedmioty Izejsze i ciezsze
nazywa dni tygodnia i miesigce w roku
uzywa okreslen: litr, pot litra
wazy przedmioty,
orientuje sie, do czego stuzy kalendarz i potrafi z niego korzysta¢
uktada i rozwigzuje proste zadania z trescig o kupowaniu i ptaceniu

Edukacja spoteczna

1. Osiggniecia w zakresie rozumienia srodowiska spotecznego:
e poznaje i respektuje normy i reguty postepowania w grupie
o stosuje formy grzecznos$ciowe w stosunku do dorostych, w uprzejmy
sposbb zwraca sie do kolegéw
e przyjmuje konsekwencje swojego uczestnictwa w grupie i wlasnego w
niej postepowania w odniesieniu do przyjetych norm i zasad



2.

Osiggniecia w zakresie orientacji w czasie historycznym:

zna petng nazwe swojej ojczyzny

rozpoznaje symbole narodowe

opowiada wybrane polskie legendy zwigzane m.in. z Wistg, Krakowem,
Warszawg, powstaniem nazw wybranych miejscowosci

wymienia nazwy dawnych stolic Polski (Gniezno, Krakéw)

Edukacja przyrodnicza

2.

3.

1. Osiggniecia w zakresie rozumienia srodowiska przyrodniczego:

rozpoznaje w swoim otoczeniu wybrane gatunki roslin i zwierzat
rozpoznaje i wyrdznia cechy ekosystemow: lasu, pola, tgki, sadu, ogrodu,
parku

rozpoznaje wybrane, popularne gatunki hodowlane

opisuje zmiany zachodzgce w przyrodzie podczas pér roku oraz doby
m.in. zna sposoby przystosowywania sie zwierzat do zmieniajgcych sie
warunkow

chroni przyrode (nie $mieci, szanuje rosliny, pomaga zwierzetom
przetrwac zime itd.)

Osiggniecia w zakresie funkcji zyciowych cziowieka, ochrony zdrowia,
bezpieczenstwa i odpoczynku:

przedstawia charakterystyke wybranych zaje¢ i zawodow uzytecznosci
publicznej

w sytuacji zagrozenia wie, do kogo moze sie zwroci¢ o pomoc

zna numery alarmowe telefonéw: pogotowia, policji, strazy pozarnej
i numer alarmowy 112

zna podstawowe zasady zapobiegania chorobom zakaznym
i przeziebieniom

rozumie istote udzielania pierwszej pomocy i zna jej podstawowe zasady
ma swiadomos¢ znaczenia odpowiedniej diety dla utrzymania zdrowia
stosuje przepisy bezpieczehstwa w ruchu drogowym i w miejscach
publicznych

stosuje sie do zasad bezpieczenstwa w szkole, domu i na dworze, w tym:
stosuje zasady bezpiecznej zabawy w réznych warunkach i porach roku,
wie jak postepowac w przypadku samodzielnego pozostania w domu lub
kontaktu z nieznajomymi

Osiggniecia w zakresie zrozumienia przestrzeni geograficznej:

okresla potozenie swojej miejscowosci

podaje status administracyjny swojej miejscowosci (wies, miasto)
wskazuje na mapie fizycznej Polski goéry, morze, rzeki

zna nazwy gtéwnych kierunkow geograficznych

Edukacja plastyczna

2.

1. Osiggniecia w zakresie percepcji wizualnej:

wyrdznia ksztatty obiektow— nadaje im nazwe i znaczenie
wyrdznia barwe, walor roznych barw, roznice walorowe w zakresie jednej
barwy, fakture

Osiggniecia w zakresie dziatalnosci plastycznej i ekspresji twércze;j:



e wypowiada sie w roznych technikach plastycznych na ptaszczyznie —
postuguje sie takimi srodkami wyrazu plastycznego, jak ksztalt, barwa,
faktura

e wykonuje prace rysunkowe, malarskie i graficzne — rysuje kredkg, kreda,
otébwkiem, patykiem, pidrem, weglem, mazakiem

e maluje farbami, tuszami przy uzyciu pedzli, palcéw, stempli

e wydziera, wycina, skfada, przylepia, wykorzystujgc gazete, papier
kolorowy, makulature, karton, scinki tekstylne itp.

e wypowiada sie w roznych technikach, tworzgc przestrzenne prace

plastyczne
3. Osiggniecia w zakresie recepcji sztuk plastycznych:
e rozpoznaje i nazywa dziedziny sztuk plastycznych, np. malarstwo,
rzezbe

e wypowiada sie na temat oglgdanych dziet sztuki plastycznej

e rozpoznaje i nazywa podstawowe gatunki dziet malarskich i graficznych:
pejzaz, portret

o wskazuje miejsca prezentacji sztuk plastycznych

Edukacja techniczna

1. Osiagniecia w zakresie organizacji pracy:
e postuguje sie materiatami i narzedziami zgodnie z podanymi zasadami
e organizuje prace i planuje kolejne czynnosci
e utrzymuje tad i porzgdek w swoim miejscu pracy
e sprzagta po sobie i pomaga innym w utrzymywaniu porzgdku
o dba o estetyke prac i dobrg organizacje warsztatu pracy
2. Osiggniecia w zakresie znajomosci informacji technicznej, materiatow i
technologii wytwarzania:
e wykonuje przedmiot/model/prace wedlug witasnego planu i
opracowanego sposobu dziatania
e umie obstugiwaé urzgdzenia techniczne, stosujgc sie do zasad
podanych w instrukcjach obstugi
e rozpoznaje wybrane rodzaje maszyn i urzgdzen
e zna wybrane rodzaje urzadzen elektrycznych (np. latarka, elektryczna
szczotka do zebow)

Edukacja informatyczna

1. Osiggniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow:
e rozwigzuje zadania i tamigtowki logiczne
o ukfada w logicznym porzgdku obrazki, sekwencje elementow
2. Osiggniecia w zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z
wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen cyfrowych:
e rozwija umiejetnosc¢ pisania na klawiaturze
e zaznacza, kopiuje i wkleja elementy obrazu w edytorze grafiki i edytorze
tekstu
rozwija umiejetnosc¢ pisania na klawiaturze
tworzy proste dokumenty tekstowe w edytorze tekstu
zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu
korzysta ze wskazanych stron internetowych



3. Osiggniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi
i sieciami komputerowymi:

e uruchamia i wytgcza aplikacje komputerowe

e uruchamia przegladarke internetowg, prawidtowo wpisuje adres strony

4. Osiggniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych:
e wspotpracuje z innymi uczniami tworzgc proste programy
5. Osiggniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa:
e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi
zasadami

e zna zasady bezpiecznej pracy w Internecie
e rozréznia pozgdane i niepozgdane zachowania zwigzane z pracg przy
komputerze w pracowni komputerowej oraz w domu

Edukacja muzyczna

1. Osiggniecia w zakresie stuchania muzyki:
« Swiadomie i aktywnie stucha muzyki
rozpoznaje rozne rodzaje muzyki na podstawie jej nastroju, tempa i
innych elementow
e dostrzega réznice charakteru stuchanej muzyki
e odréznia podstawowe elementy muzyki
przyjmuje wtasciwg postawe podczas stuchania hymnu narodowego
2. Osiggniecia w zakresie ekspresji muzycznej. Spiew.
e Spiewa piosenki z dzieciecego repertuaru
« powtarza proste melodie i zestawy gtosek i sylab
e nasladuje odgtosy zwierzat
« wykonuje $piewanki i rymowanki tematyczne
3. Improwizacja ruchowa, rytmika i taniec:
« realizuje proste tematy rytmiczne
e wyraza nastroj i charakter muzyki, plgsajgc i tanczac
e reaguje na zmiane tempa i dynamiki
e wyraza swe doznania zwigzane z poznanymi utworami muzycznymi i
ilustruje je za pomocg obrazow, ruchu i stow
4, Gra na instrumentach muzycznych:
e improwizuje na instrumentach wedtug ustalonych zasad
e odtwarza proste rytmy i schematy rytmiczne na instrumentach

perkusyjnych
e gra proste melodie i akompaniamenty na dzwonkach i na flecie
5. Osiggniecia w zakresie znajomoéci form zapisu dzwiekow:

e wie, ze muzyke mozna zapisac i odczytac

e rozpoznaje i nazywa niektore znaki notacji muzycznej (oznaczenia
metrum, klucz wiolinowy, potnuty, ¢wierc¢nuty i odpowiadajgce im pauzy)

e wie, ze muzyke mozna zapisa¢ i odtworzy¢ za pomocg takich urzgdzen
jak: magnetofon, dyktafon, komputer

e zapisuje dzwieki za pomocg uktadu klockdéw rytmicznych

Wychowanie fizyczne

1. Osiaggniecia w zakresie utrzymania higieny i zdrowia:
e utrzymuje w czystosci rece i cate ciato



przebiera sie przed zajeciami ruchowymi i po ich zakonczeniu

[ ]

o dostosowuje stroj w trakcie zaje¢ ruchowych do panujgcych warunkow

e ma swiadomos$c¢ znaczenia ruchu dla zdrowia cztowieka

e ma sSwiadomos¢ znaczenia systematycznosci i wytrwatosci w
wykonywaniu ¢wiczen

e wie, ze nie moze samodzielnie zazywac lekarstw i stosowa¢ srodkoéw
chemicznych (np. srodkéw czystosci, Srodkéw ochrony roslin);

e Wwie, ze dzieci niepetnosprawne znajdujg sie w trudnej sytuacji i pomaga
im;

e samodzielnie wykonuje ¢wiczenia prowadzgce do zapobiegania wadom
postawy.

2. Osiggniecia w zakresie sprawnosci motorycznych:

wykonuje ¢wiczenia na miare swoich mozliwosci
wspotpracuje z partnerem i catym zespotem podczas zadanh
gimnastycznych

uczen potrafi:

chwytac pitke, rzucac nig do celu i na odlegtosc, toczyc jg i koztowac,
pokonywac przeszkody naturalne i sztuczne,

biega¢ z wysokim unoszeniem kolan,

biega¢ w potgczeniu ze skokiem, przenoszeniem przyborow np. pitki,
pateczki, z rzutem do celu nieruchomego,

biega¢ w réznym tempie, realizowac¢ marszobieg

wykonywac ¢wiczenia rownowazne;

wykonywac przewroét w przédd i w tyt na materacu z przysiadu podpartego

3. Osiggniecia w zakresie roznych form rekreacyjno - sportowych:

bierze udziat w zespotowych zabawach ruchowych

respektuje przepisy, reguty zabaw zespotowych, gier ruchowych i
sportowych

radzi sobie w sytuacji przegranej i akceptuje zwyciestwo np. druzyny
przeciwnej

zachowuje powsciggliwo$¢ w ocenie sprawnosci fizycznej kolegow i
kolezanek — uczestnikéw zabawy

Podane umiejetnosci dotyczg dzieci o prawidtowym rozwoju fizycznym. UmiejetnoSci
ruchowe dzieci niepetnosprawnych ustala sie stosownie do ich mozliwoSci.



