01.12.2021 r.(sroda) Zacznijmy dzien na wesolo,
Witam wszystkie Muchomorki w srode. Jaki dzieri byt bo za duzo smutkow wkoto.

. . g e s . . Wszystkie minki chca dzi$ zmiany,
wczoraj? Jaki dzien bedzie jutro? Brawo! zatem dzi$ sie usmiechamy!
Dzis zapraszam Was na poczte.
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TEMAT DNIA: Na poczcie /, O v
e/
Cele ogdlne: V;,‘Q .
v’ Zapoznanie z wygladem poczty; w
v" Rozwijanie umiejetnosci odczytywania instrukcji;

v Doskonalenie sprawnosci manualnej palcow w
trakcie sktadania i zaginania papieru (koperta);
v' Odgrywanie rél podczas zabaw tematycznych.

1.”W urzedzie pocztowym” — rozmowa z dzie¢mi na podstawie ilustracji.

e Kochane Muchomorki nazwijcie miejsce przedstawione na obrazku.

e Opiszcie wnetrze poczty (kto tam pracuje, okienka, interesanci, stoliki, ulotki)



e W jakim celu chodzimy na poczte?
e Popatrzcie na obrazki i powiedzcie co wykorzystujg pracownicy poczty w

codziennej pracy?

LS AR IR L))

2. Cwiczenia spostrzegawczosci wzrokowej ,,Pocztowki”.

Dzieciaczki jesli macie jakie$ karty pocztowe w domu, poproscie Rodzicow, aby pocieli
jedng na kilka kawatkéw. Waszym zadaniem jest ztozenie jej w catos¢ i naklejenie na
kartke. Jesli nie macie kart, wystarczy wycigé z gazety dowolny obrazek. To bedzie
wasza pocztowka. Ja przyniose karty pocztowe w pigtek.



3.Zabawa ruchowa ,,Przesytka ekspresowa”

Dziecko i osoba mu towarzyszgca siadajg naprzeciwko siebie. W srodku lezy dowolna
zabawka — przesytka pocztowa. Rodzic moéwi:

Kolana! — dziecko dotyka kolan,

Gtowa! - dotyka gtowe,

Uszy! — dotyka uszu itp.

Na hasto ,Przesytka!” obie osoby tapig zabawke. Wygrywa ten kto szybciej jg chwyci.
Dzieci znajg te zabawe z zaje¢ gimnastycznych. Wykorzystywalismy woreczki.

4. ,Koperta” — sktadanie wedtug instrukgji.

Kazde dziecko dostaje kartke A4. Rodzic demonstruje sposdb sktadania kartek: zagiecie
na dtugich brzegach paska ok. 1 cm szerokosci; ztozenie kartki na wysokosci ok. 1/3
kartki; odciecie bocznych paskéw z goérnej czesci koperty; posmarowanie klejem
bocznych waskich paskéw; sklejenie koperty. Potem mozecie wykonac kilka takich
kopert i naklei¢ na nich znaczki, ktore zamieszcze na koricu zadan. Koperty przydadza
sie do zabawy w poczte.
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e Teraz bedziemy je adresowac (dzieci zainteresowane).
Kochani z Waszych literek uktadajcie kolejno imiona na kopercie: Ela, Mela,
Adam, Lila, Tola. To odbiorcy listow.

Tola




5. Zabawa matematyczna ,W okienku pocztowym”.

e Na poczcie w kolejce stojg: Kamil, babcia z dziadkiem i brat ze siostra. lle to
0s06b?
e Kamil odszedt. lle osdb zostato w kolejce?

e Spojrzcie co kupitam na poczcie.
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e Te monety na pewno znacie.

e |le zaptacitam za znaczek z Reksiem?

e Co byto od niego drozsze? (upewniamy sie, czy dziecko rozumie pojecia
drozszy, tanszy);

e Kto wie ile razem zaptacitam za koperte i znaczek z pieskiem?

e (o jest najtansze?

e Co kosztuje tyle samo?



Teraz wy mozecie zabawi¢ sie w poczte. Potrzebne beda: kilka kart pocztowych
(zamiennie moga by¢ obrazki,) koperty, ktére wykonaliSmy wczes$niej oraz znaczki
pocztowe (zamieszczam na koncu, mozecie je ozdobié), kartoniki z cyframi 1, 2, 3 do
oznaczenia ceny; monety o nominale 1 zt i 2 zt (sg na koncu). Ustalcie, kto bedzie
sprzedawcg. Wesotej zabawy!

To tyle na srode kochane dzieciaczki. Na popotudnie proponuje Wam, abyscie
sprobowali swoich sit w Wielkiej Ksiedze str. 26 i 27. Ponizej karta pracy dla chetnych,
znaczki pocztowe oraz monety do zabawy w poczte.

P.S. Dziekuje Wszystkim za sliczne zdjecia. Jestem dumna z Waszej pracy.

Wasza pani






Karta pracy dla chetnych

Dorysuj akcesoria pocztowe tak, aby w petlach z prawej i z lewej strony byto ich po
tyle samo.




