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Witajcie we wtorek:)

TEMAT: ,, Rozmowy zwierzat ”

Cele ogolne
* rozpoznawanie i nazywanie odgtoséw zwierzat;

Zachecam Was do wystuchania piosenki

https://www.youtube.com/watch?v=PpHS562PA_Iw

Zadanie 1
,,Z00” — zabawa ruchowa, doskonalenie koordynacji stuchowo-ruchowe;j .

Przed rozpoczeciem zabawy przypominamy dzieciom, jakie zwierzeta mozna
spotka¢ w dzungli . Nastepnie prosimy oby udawaty nastgpujace zwierzeta:

e 7zyrafa;
* ston;

* malpa;
e lew

.. Co to za zwierze?’ — zagadki stuchowe .

Proszg, abys$cie odtworzyli panstwo zamieszczone ponizej w linkach odgtosy
zwierzat, zadaniem dzieci jest odgadna¢, co to za zwierzg. Mogg tez okresli¢ — przy
pomocy rodzica — jak brzmig poszczeg6lne glosy, np .

https://www.youtube.com/watch?v=imBCMcmGAgw ;
https://www.youtube.com/watch?v=ske yJERptS ;

https://www.youtube.com/watch?v=hnZY26fRWZI ;
https://www.youtube.com/watch?v=DkMB_WGRkoY ;
https://www.youtube.com/watch?v=HSaS7UbNHPQ
https://www.youtube.com/watch?v=e4ab7f9ho80

- malpa — przerywany glos przypominajacy $miech;

— lew — niski, grozny ryk;

— ston — glos podobny do dzwigku traby;

— tygrys — grozne parsknigcia 1 pomruki;

— waz (grzechotnik) — dzwigk kojarzacy si¢ z grzechotky .


https://www.youtube.com/watch?v=PpH562PA_lw
https://www.youtube.com/watch?v=HSaS7UbNHPQ
https://www.youtube.com/watch?v=e4ab7f9ho8o
https://www.youtube.com/watch?v=DkMB_WGRkoY
https://www.youtube.com/watch?v=hnZY26fRWZI
https://www.youtube.com/watch?v=ske_yJERpt8
https://www.youtube.com/watch?v=imBCMcmGAgw

Zadanie Il
. Mate i duze” — zabawa dydaktyczna .

Rozkladamy ilustracje przedstawiajace duze i male zwierzgta, ktore mieszkaja w
dzungli, i zastania je szescioma kartkami ponumerowanymi od 1 do 6 . Numery
odpowiadajg liczbie oczek na $ciankach kostki do gry . Przebieg zabawy: najpierw
dzieci ustalaja, ktore zwierze chcialyby zobaczy¢ na odkrytej przez siebie ilustracji .
Nastepnie dziecko rzuca kostka 1 przelicza oczka . odczepia zastong z numerem
odpowiadajacym liczbie oczek podanej przez dziecko . Dzieci przygladaja si¢
ilustracji 1 stwierdzaja, jakie zwierze przedstawia i czy jest to zwierze wczesniej
przez nie wybrane . Jesli odpowiedz jest negatywna, nastgpne dziecko rzuca kostka 1
odkrywana jest inna ilustracja . Dzieci rzucajg kostka i odstaniajg poszczegolne
ilustracje dopoty, dopoki nie trafig na zwierze, ktdre na poczatku wybraty .

Po odstonigciu wszystkich ilustracji dzieci dzielg przedstawione na nich zwierzgta na
dwie grupy: duze i mate . Przeliczaja je, poréwnuja ich liczbe, a nastgpnie probuja
odpowiedzie¢ na pytanie: Czy mate zwierzeta sq mniej grozne od duzych?




Zadanie 111
LJestescie zwierzqtkami" - zabawa ruchowa.

Uderzamy w "zaczarowany begben" 1 podajemy polecenia: jeste$ "sennym misiem",
"groznym Iwem", "ci¢zkim stoniem", "skocznym kangurem", "wesota malpka"

( "Zabawa matpek" - dzieci dobieraja si¢ w pary. Malpki bawig si¢, glaszcza,
przytulaja, gtaskaja, uderzaja w dionie, posytaja catuski). (podczas zabawy, zachgca
dzieci do wykonywania ¢wiczen narzagdéw mowy 1 tak: lew - ziewa, mi$ - wyjada
jezykiem miod, matpki - robig minki, posytajg catuski).

Zadanie IV

. Rekawiczkowy zwierzyniec” — tworzenie pacynek przedstawiajgcych dzikie
zwierzeta .

Rozktadajg przyniesione z domu rekawiczki i1 skarpetki, kawatki materiatow,
wldcezki, guziki. Nastepnie prosimy dzieci, by w ten sam sposob sprobowaty
przemieni¢ skarpetki w dzikie zwierzgta . Dzieci wspolnie zastanawiajg sie, jak
mozna zrobi¢ krokodyla, zyrafe, pantere, matpke, a nawet pajaka . Potem przystepuja
do wykonywania pacynek.

Ciekawa jestem Waszych pomystow :)

Zadanie V
Karty pracy



Kwiaty
Hania wkiadata do wazonu na przemian stokrotke, réze i tulipana: % @ Awuﬂ

Pokoloruj kwiaty w diagramie wedtug kole jnosci wskazanej przez Hanie. Rozpocznij od stokrotki

oznaczone) strzatka i przemieszczaj sie w jednym z nastepujacych kierunkdéw: g .
Policz zakolorowane kwiaty i otocz petla wiadciwy bukiet,
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Zadanie 4




