Witam w kolejnym dniu naszych zaje¢ w domu. Mysle, ze juz jestescie przygotowani do
pracy i zabawy. Zaczynamy.

31.03.2020r. (wtorek)
Temat: Gdzie mieszkajg krowa, kon, swinia, kura?

Cel: Poszerzenie wiedzy dzieci na temat zwierzgt hodowanych w gospodarstwie,
doskonalenie umiejetnosci klasyfikowania przedmiotéw.

Becek — chce sie z wami przywitac. Wy tez to zrébcie.
Wszyscy sg witam was, zaczynamy juz czas.
Jestem ja, jestes ty,

Raz, dwa, trzy 2x

1. Przypomnijmy sobie piosenke ,Stary Donald farme miat”
https://www.youtube.com/watch?v=KITSIpt5GzA

2. Opowiesé ruchowa — ,, Kogo moge spotkaé na wsi?”
Rodzic opowiada, a dziecko wykonuje ruchy odpowiednio do stuchanej tresci:
Jest ranek. Stonce powoli oswietla podworko. Pierwszy na podwérku pojawia sie
kogut. Chodzi dumnie, wysoko stawia nogi, rusza gtowg na boki, nagle gtosno pieje:
kukuryku! Kury z niezadowoleniem krecg sie na grzedach, pdzniej jedna za druga
wychodzg z kurnika, gdaczac: ko, ko, ko, ko... Na podwodrku robi sie coraz weselej.
Nareszcie z domu wychodzi gospodarz, jest bardzo wczesnie, dlatego gospodarz
przecigga sie i szeroko otwiera buzie , ziewajgc. Miedzy jego nogami przeslizguje sie
szara kotka, na pewno pdjdzie na pole szuka¢ myszki... Pora zadbac o swoje zwierzeta
— mysli gospodarz i mocno stawiajac kroki , idzie w strone stajni, bo tam czekajg na
niego dwa gtodne konie. Gospodarz nalewa im wody i podaje widtami siano — gdy
bedzie cieplej, wyprowadzi je na dwoér. Zadowolone konie wierzgajg kopytami i rzg
radosnie: iha, haha, iha, haha. Teraz pora wyprowadzi¢ krowy z obory. Gospodarz
otwiera ciezkie drzwi. Wita sie ze swoimi czterema krowami, przywigzuje im
specjalny sznurek — postronek- i trzymajac go, wyprowadza krowy z obory. Krowy idg
powoi, zatrzymujgc sie co chwile, mocno machajg swoimi ogonami, aby odgonic
muchy. Sg na miejscu — to ogrodzone pastwisko, tutaj krowy caty dzien bedg zuty
trawe. Gospodarz odwigzuje postronek, tutaj krowy bedg bezpieczne. Czas wrdci¢ do
domu — mysli gospodarz. Wraca, aby zjes¢ sniadanie. Tak zaczyna sie kolejny dzien w
gospodarstwie wiejskim.

3. Obejrzyjcie teraz filmik o zwierzetach w gospodarstwie wiejskim.
https://www.youtube.com/watch?v=qQtJP40allw

4. Kjak kura, k jak kaczka — pracujemy z gtoskami
Potrzebne bedg obrazki zwierzat na podwérku wiejskim.
Rodzic pokazujac ilustracje danego zwierzecia , méwi jego nazwe i razem z dzieckiem
dzielg ten wyraz na kawatki (sylaby) klaszczgc w dtonie , a potem wskazujg pierwszg
gtoske w kazdym wyrazie.



https://www.youtube.com/watch?v=KITSIpt5GzA
https://www.youtube.com/watch?v=qQtJP40a1Iw




5. Korzystajac z powyzszych ilustracji dziecko uzupetnia ponizsze obrazki dorysowujac
brakujgce zwierzeta.
Na pierwszym obrazku rysuje ;wierzeta, ktérych nazwy zaczynajg sie na gtoske k.

Na drugim narysuj pozostate zwierzeta, o ktérych rozmawiates dzis z rodzicami.
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6. Teraz troche odpoczynku z ruchem.
Dzieci stojg przed R. i jak echo powtarzajg po nim stowa i ruchy.
Za pierwszym razem powtarzajg tylko stowa.

Aseja bum, czika bum. Klaszcza w dtonie, uda, dtonie, uda.
Aseja bum czika bum. jw.

Bum czika raka. Klaszczg w dtonie trzy razy.

Bum czika raka. Uderzajg w uda trzy razy.

Czika raka, czika raka bum. Klaszczg w dtonie cztery razy i raz w uda.

7. Teraz znajdziemy domki dla naszych zwierzatek.
Przygotujcie kolorowe kartki w 7 kolorach i zdjecia zwierzat, ktérymi wczesniej sie
bawite$, czyli krowa, kon, koza, kura, kot, kaczka, ges, pies.
Rodzic ktadzie na podtodze kartke i méwi , ze to stajnia. Dziecko na kartce umieszcza
zwierze , ktore tam mieszka czyli kon.
Nastepna kartka — obora — krowa,
Kurnik — kura,
Buda — pies,
Dom cztowieka — kot,
Zagroda dla drobiu — kaczka, ges,
Zagroda dla pozostatych zwierzat — koza.



8. Ateraz proponuje Wam abyscie zrobili stajnie i konika. Karty pracy sg ponizej. Stajnia
to rysunek, ktory powinniscie pokolorowaé, a nastepnie mozecie naklei¢ go na kartke
z bloku technicznego a z tytu zrobi¢ podpdrke aby mogta stac (jesli nie potrafisz sam
to popros$ rodzica o pomoc).
Konik — na karcie pracy macie schemat konika, najpierw go malujemy, potem

wycinamy i sktadamy oraz sklejamy tak aby mdgt sta¢. Ustawiamy go przy stajni i juz
konik ma domek.






Mitej zabawy i do zobaczenia jutro. Pa.



